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,Ein wiirdiger, abwechslungsreicher
Nachfolger, der technisch

gesehen deutlich mehr in

petto hat als Flashback.“

Mega Fun 12/94 85%

| = : % ”Eine A.rt Doom “”u

i ",\1;\? g e Video Games 12/94 84%
VAWM At

\J.f u“r qr N Game Highlights

* Exzellente Grafik

* Passwort

* Super Gameplay

* Atmosphaérische Begleitmusik
* Langanhaltende Motivation

* Komplexer Level-Aufbau

3
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[
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" LAGUNA Hotline Service: 061 07 / 945 145
Montag bis Freitag: 15.00 - 18.00 Uhr

Laguna Spiele gibt’s iiberall: In Kauf-
hdausern sowie im Fach- und Versandhandel!

Ninten do




TOTAL!
im
Januar

Seite 16,

,&.._‘\- bewundern kunn soII 1 _1__

am Jahresende fiir zu Hau-

se verfigbar sein. TOTAL! warf einen &%

Blick auf kommende Attraktionen. Seite 34. il

* Rise of the Robots ist neben ,Donkey Kong - \ .

Country! ein zweiter 32 MBit—Speicherkldfz'qu.f ._: .3 '-: . T —— Seil‘e 9,10
W dam Markt Aber Hot oo C o s SO Lyt e O R D

mehr als eindrucksvolle

Grafiken zu bieten?
Seite 46.
* Donkey Kong Country-T&T-Poster:

halben Preis!

Fir alle Falle ein paar Grundlagen zum erfolg-

-, reichen Absolvieren des Grafikspektaktels.

Seite 41 — 44.
*Mega Man X2:
Extra blau, extra stark. Die Riickkehr des 4-@ N&
sympathischen Mega-Recken — diesmal gar mit
Zusatzchip auf dem Modul - 168t hoffentlich nicht
mehr lang auf sich warten. Seite 12.

o Street-Fighter-Kurs, Teil 2: Nach den

Grundlagen in Teil 1 gehen wir nun ans

Eingemachte. Teil 2 unserer soli- [T
KOMPETENTES

den Kampfausbildung gibt’s
ab Seite 62.
ey




10CNINTENDO

WAS BRINGT
ULTRA 64 2

TITELTHEMEN

Nintendos Ultra 64

Bilder in 3-D

Jurassic Park 2 (SNES) ... 16
Rise of the Robots (SNES) . 46
NBA Jam (GB) 38
Samurai Shodown (GB) . . . 47
T&T-Poster Donkey Kong C. 41
Blackhawk-Lésung
Kleinanzeigen

Donkey Kong
Country

Der gute, alte Donkey Kong ist uns diesen

. Monat quasi gleich zwei Poster wert: Zum
einen haben wir ein starkes Din-A3-Motiv
des liebenswerten Gorillas auf Lager, zum
anderen prisentieren wir Euch ein noch stir-
keres Losungsposter. Also, wenn das nicht
affenstark ist? Von Seite 41 an riecht’s
miichtig nach Bananen ...

mrori Corner:

Der Anhiinger ge-
hobener Rollen-
| spiele kommt oh-
ne sie nicht avs:
& Importe. Ewigkei-

| ten vergehen, ehe
diese extrem be-
ehrten Spiele offiziell nach Deutschland
ommen — wenn iberhaupt! Da sich in den
letzten Wochen einiges Erfreuliches auf
dem Gebiet der Rollenspiele getan hat,
stellen wir Euch fiinf der schmack-
haftesten Vertreter des fesseln-
den Genres gebiindelt vor. Auf
Euch warten Hits wie z.B.
. oFinal Fantasy 111”.

TOTAL ! 2/95

Und weiter geht’s mit unserer schon nach

4 dem ersten Teil geliebten Serie ,Wie
mache ich mich bei Street Fighter Il
A dem Gegeniiber verstiindlich?”.

Wir zeigen Euch allerhand faire und

unfaire, kleine und grofie Knitfe dieses Me-
| ga-Priigelspiels. Aber wundert Euch nicht,
wenn lhr nach Studium dieses Kurses kei-
nen ebenbiirtigen Gegner mehr findet!
Hundiestes glbl's ub Sene 62

Y IR I AN E N EN N N]

REPORT

3-D-Bilder: So geht’s ..........52

Double Dragon V .......coeevveivvennens 47
FIOFTICONES ... o0 pvicmesriismvissionsi 20
Jurassic Park 2 .ooooeveeeieeeeeeeiia 16

Wir luften das Geheimnis der rétselhaf
ten Stereogramme und zeigen Euch,
wie sie funktionieren und erkldren, wie
man sie herstellt.

Best of ‘94 -

Kick Off 3 — European Challange...37
Michael Jordan:

Chaos in the Windy City .......21
Die berihmte Nummer 23 der Chicago
Bulls — leider nicht mehr aktiv — gibt 5|ch

24 die Ehre = in einem Jump&Run!
Newman/Haas IndyCar

featuring Nigel Mansell ................. 372
Rise of the Robots .cccceececeeee 46
Acclaim lafdt die Roboter los! Blecher-
ne Prigelei fir den Recycling-Contai-
ner oder krachende Action und ernst-
hafter ,StreetFighterll'Konkurrente
Super Morph ... S0 23
Super Plnbcll behind the Mask ..... 18
TOTAL!-CLASSICS:

GRAAIUS T ..o conionsmmmmesisssnnss SO0 48

Tops & Flops des Jahres
Ulfra 64 - Nln’rendos kommende
Spielegeneration...............cccee.... 34

WETTBEWERBE

Mega Man X2....cccceeeeesssceces 12
Der knuddelige Mega Man meldet -
sich zurick. Haarstréubende Abenteu- %% %
er erwarten den Spieler bei ,Mega e

Man X2 das wir fir Euch schon ein- .{?JAkl-ng};Ai(silcst Link 50
mal bedugr haben. elda |l = The Advs. of Link............

Bork|e¥] Shut up and Jam! ............ 38

Die Schéne und das Biest ............. 20

Best of '94 -
'I'ops & Flops des Jahres

P 1994 ist vorbei, wir schrei-
. N b ben 1995. Zeit und Grund,
das vergangene Jahr noch
einmal in aller Ruhe Revue
passieren zu lassen, mit all
den Tops und Flops, den posi
 tiven wie den negativen
i Dingen rund ums Konso-
lengeschiift. Unser um-
fangreicher Riick-
blick startet auf &
Seite 24.
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TOTAL!-Qy

N
CLASSICS: 75«
$ /C“ A
Einen schmackhaften Cock- S
“ l tail aus knallhartem Shoot “em Up und ge-
diegenem Rollenspiel diirfen sich alle Clas-
. _ - sics-Fans diesen Mo-
T A L oyt =T ~| nat zv Gemiite fiihren.
T—— T T )
® el |, Mystic Quest” (GB)
el e Bl ynd ,Zelda Il = The
SRS e Adventures of Link”
__ paEE=
(NES) " _f - ' = =

=
ben sich die | * T
TOTAL!- | = =
GAME BOY @ RUBRIKEN i e
o Auszeich-
Golf ClGSSIC.39 nung redlich &
ltchy & Scratchy: : verdient.
Miniature Golf Modress ... .18 peprrirrmd | PG
M!cro’Machlnes..........................,:_.30 Die unterhaltsame und informative Ru- Mania star-
Milon’s Secret Casfle......................22 brik — nicht nur fur Insider! Hier kénnen tet auf Sei-
Monster Truck Wars................c....32 TOTAL:sser sehreiben was sis aul Ote 48.
NBA Jam ooftc-t-oln.tt..ct..o..i.-__t.:laa dem Herzen haben.
NBA-Showaction jetzt auf dem GB. Wartunasarkaron 14
Samurci SHOdow ... VA S Y T
Super Chase HQ. ................co... winl Fasl o Wichia 'wie: dos iBalich’ Brok w ‘
Super SE)GCE Invaders ............ 33 die allfonatichen TOTALC harts. Rennsp|e|e 3'
TOT.AI'"CLASS|CS= e Donkey-Kon -Country-Poster........ 42 . . .
Mystic Quest ........c.ccoveeeecrere. S Bty Ein echt cooles Donkey-Kong-Country- Mit all denjenigen, deren Herz beim An-
Poster erwartet Euch in der Heftmitte. blick schneller .
IMPORT CORNER TOTAL3 DB 51 otse e AT
TOTALI-ShOP c.vovonsemmesseseses 72 tund die 2 -0 o
el TR ——— o4 Unverzichtborg Fan-Ausstattung! Von gern simulierte . o i
Dragon View.........cusmmsmmasiiens 55 alten TOTALI-Ausgaben bis zu freaki- Runden drehe_n, \
Final Fantasy lll..........c.ccccnnnnnnee.. 55 gen Accessoires und giinstigen Klassi- haben es die
lllusion oFchc:......: ...................... 54 kern findet Ihr hier alles, was das Hersteller die-
Ultima - Runes of Virtue I ............. 55 {Spieler—]Herz begehrt. 'snl::d:t::nzl:h::-
BOrse..cccceceneees susoEEsRERRST TSNS 76 . g
"Ps & TR'CKS Die Kleinanzeigenseiten. |hr sucht giin- mu.ﬂig gut ge-
stig ein paar Spiele? |hr wollt etwas meint: G"?u
Donkey Kong Country, T&T-Poster..41 abstoBen? Mit unseren Annoncen iber- vier Rennspiele _
Shorties........ccceeriereeriiieieeeean, 56 haupt kein Problem. erreulﬂen e n
Blackhawk-Kompletldsung, Teil 1..60  Comic....ovvvooooooooooo 79 und mufiten sich
Street-Fighter-Il-Kurs, Teil 2............ 62 Register.......ccovveevievicieeieeenn, 80 iyl -lurien,
Helpline: Leser helfen Lesern .......... 68 IMPressum............ccooovecuveeneenenn.. 82 aber '.93-;“‘“_"'_" Ve S
Action-Replay-Codes .................... 70 Vorschau ........cccoovviiiiiiii 82 ::: Igziaﬁﬁ'_ ooy

1

Ultru 64 | Blackhawk-
e st e et o Komplett-
Euch ausfihrlichst unter die Lu- — | Iasung - 'I'eil 'I -

pe genommen. Wer alles iiber
Gerade erst ist der ,Flash-

klangvolle Namen wie Killer *

Instinct’ und ,Cruis’n 5

wis:;:n muaj"e(’ s‘.,||m.us‘\ b back’-Konkurrent avf dem Markt, da

keine Zeit verlieren | "~ prasentieren wir Euch auch schon

und unseren brand- eine Komplettlosung mit michtig

heifien ,Ultra-64“- coolen Karten. Wer also seine ;

Bericht aufschlagen. Problemchen mit dem diiste-
ren Action-Adventure hat, ist

bei uns ab Seite 60 bestens

Ab Seite 34 taucht Ihr in
aufgehoben.
TOTAL ! 2/95

Nintendos kommende
Spielewelt ein.



VR 32" - GAME BOY IN 3-D?

Urz||ch wurde in Japan das Geheimnis um Nintendos 32-Bit-Virtual-Reality-System
geliftet. Aus dem VR32" wurde der Virtual Boy'. Enigegen allen Vermutungen ist das
von der USFirma ,Reflection Technologies' coentwickelte Gerdt eine
Ubergrofe VR-Brille. Schaut |hr durch das gute Stiick, schwebt das
dreidimensional wirkende Bild in sanften Rotténen vor Euch im Raum.
Wie schon beim OriginalGome-Boy mufd man auf unterschiedliche
Farben verzichten. Herzstick des Systems ist ein 32-Bit-RISC-
Prozessor, der sowohl fir das Display als auch die Spiele zusténdig
ist. Gespielt wird mittels Joypad, das mit der Brille verbunden ist. In
dessen Griffen sind die Batterien untergebracht. Eine Spieldauer
von 7-8 Stunden pro Satz soll méglich sein. Im April werden (in Japan)
zusammen mit dem Gerdt drei Spiele erscheinen: ein neues Mario-Abenteuer, ein Box-
Spiel & la ,Punch Out' und ein Flipper. Danach sollen monatlich zwei bis drei Titel
erscheinen. Der Preis fur das Gerdat soll bei 19.800 Yen (ca. DM 300, liegen, Spiel-
Preise sollen out Game-Boy-Niveau sein.

AUFGEWERTET DANR LIGR ~ px FIGHTER

Bose Falle: In TOTAL! haben wir das Footballspiel
JMadden NFL ‘95" getestet — und bemdangelten

bei dieser Gelegenheit, warum

Zuerst die schlechte Nachricht: F

Fighter” wird wohl kaum vor Mai

_ o erscheinen. Und jetzt die gute: Seht §
in aller Welt kein ligo- und

S
Play-off-Modus eingebaut Géwl;]‘al

doch nicht vollstandig? Der deutsche

Euch mal die Screenshots an! Was uns [l

b
s, Yot coprmeares Tt Hersteller Argonaut auf dem SuperNES

servieren wird, riecht verddchtig nach

version auf Platine etwa
einem Knaller — solide Spielbarkeit vorausgeseiz!

Verfrieb bestétigte uns auf Anfrage, Ein Super-FX-Chip soll der Vektor-Prigelei de

daB wir die fix und fertige nétigen Dampf machen, Zoom-Funktionen und 36C

"""""""""""""""""" Endversion erhalten hétten — aber Grad-Drehungen fir die nétige Ubersicht sorgen. Ei
da hat er sich leider geirrt. Die 1 6-BitKonkurrent fur ,Virtua Fighter” auf Segas Saturn?

(ontinues

thatkﬂ'ﬂ‘“"m m Hondel _ : : ;
Spet " die vermifdten Modi — wir haben es

ﬂ‘.ﬁ'l\"-'.th )
selbstversténdlich nachgeprifil Daher findet |hr an dieser RECYC lI NG

Stelle unsere Neubewertung: Statt der seinerzeit vergebenen ,2-" gibt's jetzt Willkommen zum TOTAL-RecyclingWorkshop.

fertige Version enthalt nun doch

| | _ i | ial” — si . . ,

eine wohlverdiente ,1-" und das beliebte ,TOTAL! genial siehe Heute erzéhlen wir Euch, was man aus alten Action-
Wertungskasten. Sorry fir dieses . , Prigelspielen macht: Neue clte Action-Priigelspiele.
Dank Ligamodus gibt es K Ceshé it Stal :

jetzt doch noch das Neuve Verpackung, neues Gehduse mit Steinzeit-

(ARER|  wohlverdiente Gameplay. Ort, Zeit und Personen andern sich, aber

b ﬂ,(:;g;ig;;‘:‘im‘d“ spielerisch bleibt's ein alter Hut — eben so wie bei Taitos

5: alte John Madden neuestem Game ,Sonic Blast Man II”: Allein oder zu zweit

aber freuen ... stiefelt Ihr durch eine horizontal scrollende Gegend und

macht dabei allerlei daherspazierenden Bosewichtern das
Pockchen Hoffentlich |ossen sich Altmodule demmochst

Weo haben wir
denn das schon
mal gesehen?
Der ,Sonic Blast
Man‘ zieht was
Neuigkeiten
angeht nicht die
Wurst vom Teller

t e ) [ TOTAL! 2/95



PHANTOM DER GROSSTADT

Kennt Ihr noch Phantom, den mysteriésen Helden aus dem Dschungel2 Nachdem
der mittlerweile schon betagte Superheld jahrzehntelong die Comic-Ecken aller
moglichen Tageszeitungen bereichert hat, widmet ihm Viocom nun auch ein
eigenes Videospiel fir SuperNES: ,Phantom 2040". Diesmal verschlégt es den
Verbrechensbekampfer mal nicht in dichte
Dickichte, sondern in den Dschungel der
Grofistadt. Die futuristische City ist von
Zerstorung bedroht; dahinter steckt
Oberbssewicht Maximum. 18 Waffen
und Gegenstande helfen Phantom bei

seiner Mission, zwei davon kann er stefs
gleichzeitig benutzen. Ansonsten das
Ubliche: Llaufen, ballern und gewinnen

auf zwei Rc:dem Vi
das Motorrad-Geléine

Uralt-Urwald-Robin-
Hood ,Phantom’ ist ab
demndchst in der
Grofistadt unterwegs.
Wenn das mal gutgeht ...

Kommen Vektor-
Priigeleien in Mode?
,JFX Fighter iibernimmt
das ,Virtua Fighter*-
Spielkonzept

VIER GEWINNT

NewsNachschlag zum Nachfolger von ,Top

Gear 2': Endlich _glib ‘s erste Bilder vom

- — angekindigten Vief .:S.Eﬁi'_e:l:é-rméjd_
3000" zu beWu_nd_é_'r_{n
teilen die EnTWick_l;g_éfﬁ

von ,Top Gear

zu Street Racer’

Zoom, Schwenk,
Rotation, alles dank
Polygon-Technik kein
Problem. Aber: Wie

steht’s nach ,Vortex® mit Gedu|d D|e Vérb
dem Gameplay? : gt

NINTENDO FUR SF2-
Daf die Grafiken des Nintendo < 4 FANS

SNESHits ,Donkey Kong Country
Keinen Spafld mehr am SF2-Spiel2
Oder keine Gelegenheit zum
Daddelng Dann lest doch mal was

von Silicon-Graphics-Rechnern
Mitten in die Slums amerikanischer

Cities versetzt Euch GTE Interactives
neves Sportspiel ,Street Hockey ‘95"
furs SuperNES. Mit einem Paar frisch
gedlter Rollerskates und einem
Hockeyschlager trefet |hr dort in einem

vier horizontale Sire

das kénnte eine

stammen, ist kein Geheimnis —
dafir wurde schlieBlich eifrig
die Werbetrommel gerihrt.
Dem Ubereifrigen Verfasser des

deutschen DKC-Werbeprospekis
schien das aber nicht genug. Er

Gutes — vielleicht den Manga-Comic
Street Fighter I, den es jetzt auch
als deutsche Ausgabe gibt. Die
durchgehend farbigen Mags

dichtete den teuren Supercomputern erscheinen in unregelmafligen

gleich magische Fahigkeiten an und von funf verschiedenen Streetball- Absiéinden vom Bastei-Verlag und
behauptete, DKC sei ,das erste Games an. Optisch soll’s recht kosten DM 3,80.

Videospiel, das vollstandig von ansprechend  werden: Neun

Silicon-Graphics-Computern digitalisierte Vollblutspieler agieren vor

orogrammiert wurde". Damit dirften sechs digitalisierten Hintergrinden, die ‘

mit allerlei Hirden und Hindernissen

Shigeru Miyamoto und Koll «J
IGENL: MIYQIMOID LNg ROLEGER @ gespickt sind. let's skate!

bald arbeitslos und
Nintendo einer der iddd
nachsten Nobelpreise

sicher sein - fir absolut
bahnbrechende Entdeckungen im
bereich  der  Kinstlichen
Infelligenz

TOTAL! 2/95




DISKREPANZ

Ich kenne eure Zeitschrift (erst) seit der Ausga-
be 1/94, habe aber seitdem keine Ausgabe
verpaft. Trotzdem habe ich einen kleine Be-
schwerde: Wieso gebt Ihr Spielen wie ,Vortex'
(4+) eineinhalb Testseiten und ,F 1 Pole Positon
2" (2-) (blof}) einen halbe Seite. Wie war” es,
wenn |hr fir ,gute’ Spiele einen ausfihrliche-
ren Test macht als fir schlechte’ Spiele2 Sonst
kann ich Euch nur sagen: Weiter so.

Bjorn Leshen, Firth

(o)) 18l antwortet:

Normalerweise halten wir es auch. Bei den
angefihrten Tests aber kommen weitere Krite-
rien ins Spiel. ,F1 Pole Position 2" ist ein noch
gutes Sequel ohne grole Anderungen gegen-

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR

denn ein Verrif3 ohne ansténdige Begriindung
der Wertung kommt ebenso schlecht wie das
Breitwalzen eines noch immer ganz guten
Spiels. Ansonsten: Danke fir das Lob|

UMTAUSCH-ACTION
Ich habe mir in diesem Sommer ein Action
Replay MK2 gekauft. In Tl 12/94 bin ich auf
folgenden Zeilen gestoBen: ,Wie einen Anfro-
ge unsererseits ergeben hat, gibt es verschie-
dene Versionen vom Action Replay MK2!’
Darauf muBte ich natiirlich sofort nachsehen,
was fiir eine Version ich habe, und zu meinem
Entsetzen muBte ich feststellen, daB ich die
Versionv 1.1 habe. Deshalb meine Frage: Ist
ein Umtausch méglich?

Hendrik Drese, Berga

Uber seinem Vorganger. ,Vortex' hingegen ist

das tolle’ neve FX-Spiel, lang angekindigt, 21 4 antwortet:

von dem Wunder-  Nein, ein Umtausch ist aufgrund dessen nicht
| dinge versprochen moglich. In jeder Anleitung steht irgendwo
.| wurden. Fragt sich, recht klein, dafd Anderungen und Irtimer
B zu welchem Game vorbehalten sind. Nun, das ARP ist veréndert
es mehr zu sagen (verbessert) worden, leider erst, nachdem Du’s
gab ... Vortex’,  gekauft hast. Da kann man nichts machen.

. 5y E

o =T

EHER ALTER )
Da ich wohl mit dem Alter von 26 eher zu den Alteren gehére und ich mit dem System noch
nicht so vertraut bin, hoffe ich, Ihr k&nnt mir ein paar Fragen beantworten.

1. Was, bitte, ist Mode 72

2. Ich reise ganz geme und habe deshalb auch Gelegenheit, Spiele im Ausland zu kaufen.
Jetzthabe ich mitgekriegt, daf es verschiedene Videosysteme gibt. In welchen Landern kann
ich Spiele kaufen, die in der Schweiz auf einer normalen Konsole lauffahig sind?

I 3. In verschiedenen Anzeigen wird ein ,Game Saver’ angeboten (ca

DM 99,4, der zugleich als Adapter fir US/JP-Spiele dient. Taugt das

wase Und ist es nicht so, daB} eine neue Generation US-Spiele auch
wieder eine neue Generation Adapter verlangte

4. Gibt es — abgesehen von den diesjghrigen Weihnachts-
verdffentlichungen — irgendwelche Spiele, die unabdingbar in die
Sammlung gehéren?  Daniel Sonderegger, CH-Windisch

LE Thantwortet:

{| 1. Mode 7" ist der 3-D-Modus des SNES-Grafikchips. In diesem Modus kann das SNES
ein beliebig grofes Objekt kippen, drehen und zoomen. Mehr zu diesem Thema steht in
unserem TechnikReport in Heft 7/94, in dem das SNES grundlegend erklart wird.

2. Die Frage hat es in sich. Dazu miBte man sich eine Ubersicht beschaffen, in welchen
Léandern welche Normen ausgestrahlt werden. Eine solche Ubersicht liegt oftmals Multinorm-
Fernsehern bei. Im Grunde genommen mifiten alle PAL-Spiele laufen. Einfache Lésung: das
SNES umbauen lassen, dann laufen alle Games, egal wo man sie kauft.

3. Der Game-Saver ist eine nette Erfindung. Alle Spiele, die wir bisher mit ihm getestet
haben, liefen einwandfrei. Was die Adapterei angeht, miiBten wir eigentlich das Ende aller
Entwicklungen erreicht haben. Die SFX-Pins sind bei den neuesten Adaptern durchgeschliffen,
die 50/60HzAbfrage ist blockiert, d.h. derzeit miiBten alle Games funktionieren.

4. Hier die von uns - je nach Inferesse eingeschrénkt — empfohlenen Spiele:

ickt es mi, denn man wei o

e ... oder doch?

TITEL Testin  Note Mr. Nutz 3/94 1 Striker Q/93 -
Blackhawk 1/95 1 NBA Jam 4/94 ] Super Aleste 9/93 I-
Cool Spot 11/93 1 NHL Hockey 94 3/94 Super Conflict 7/93 1
Das Dschungelbuch 9/94 1 Parodius 6/94 1 Super Family Tennis 9/93 I-
Donkey Kong Country 1/95 1 Populous I 8/94 1 Super Mario AllStars 9/93 1
Earthworm Jim 12/94 1 Rock “n” Roll Racing 2/94 1 Super Mario Kart 10/93 1
Exhaust Heat 2 8/93 I Secret of Mana 12/93 1 Super Mario World 8/94 1 I
Flashback 1/94 1- Shadowrun 8/93 1 Super Metroid 8/94
. Connors Pro Tennis Tour  6/93 1 Sim City 2/94 1 Super Probotector 4/94 -
legend of the Mystical Ninja 4/94 1 Smash Tennis 7/94 1 Super Street Fighter I /94 1
Madden NFL 94 3/94 1 StarWing 9/94 1 The Lost Vikings 7/93 -
Mickey Mouse - Street Fighter Il 10/94 1 World Cup Striker 6/94 -
Magical Quest 6/93 - Street Fighter Il Turbo Edition 10/93 1 Zelda Il 8/94 1
R T Y T E—— T =]

TOTAL! 2/95




S GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT ¢ BRIEFE, DIE IHR UNS

NIRGENDS ZU KAUFEN

lhr habt doch im Heft 11,/94 in Classics Uber
Excitebike’ geschrieben, da stand der Preis
vom Spiel. DM 30 - 80 kostete es, ich wollte
es mir kaufen. Aber nirgend wo konnte man es
kaufen. Ich wollte fragen, wo es das Spiel zu

kaufen gibte
Alexander
Wollboldt,
Langenfeld |

Dafb die Spiele, die bei uns als ,Classics'’
behandelt werden, nicht mehr leicht zu be-
kommen sind, versteht sich von selbst. Da mufd
man leider etwas stochern und forschen.
Grabbeltische, Flohmérkte, Kleinanzeigen und
Restposten bei Versandhéndlern sind der
Schlussel zum Erfolg. Unser Exemplar erstan-
den wir durch Zufall in einer Hamburger
Karstadt-Filiale, wo es auf dem Ramschtisch fiir
DM 30,- angeboten wurde.

89 PROZENT?
Bei der Lektire eurer Ausgabe Nr. 12/94 ist
mir etwas Komisches aufgefallen: Auf Seite
37 wird fir das Spiel Kick Off 3" geworben.
Da steht auch, daP dieses Spiel von eurer
Zeitung mit 89% bewertet wurde. Wie kannt
lhr - laut der Werbung - eine Prozentwertung
vergeben, wenn lhr eure getesteten Spiele
doch nur mit ,Schul“Noten bewertet?
Alexander Meyer, Berlin

BT antwortet:
Das ist schnell erklart. ,Wir' haben das Spiel
nicht mit 89% bewertet. Die Jungs von TOTALI
in England haben sich dazu hinreifen lassen,
dem Game eine hohe Wertung
zu geben. Die ist in die bei uns
geschalfete Anzeige Ubernommen
worden. Die englischen Wertun-
gen haben mit den unseren nichts
(1) zu tun! Wir zollen den engli-
schen |(wie auch franzdsischen,
amerikanischen efc.) Journalisten-
Kollegen allen Respekt, aber ihre
Wertungen sind fir uns oftmals
etwas unverstandlich.

Henglichen Gliichuwuunich!

Zu gewinnen gibt's diesmal ...

MEINUNGSVER-
SCHIEDENHEIT

en wir wieder unser

Zuerst einmal ein dickes
lob an Euch, denn lhr
macht die beste
Zeitschrift for
Nintendo-Sy-
steme. Die [B
Sammelkarten
sind eine gute |#
|dee, aber ihr
solltet alle Kar-
tenwie die Su- |r
per-Metroid- |
Karte maq- ==
chen, mit einer Bewer-
tung hinfen drauf, und
keine Postkarten!
Manchmal weify ich
nicht, welcher Wertung ich glauben soll, so
bekommt zum Beispoel ,Castle Quest' (GB)
von euch eine ,1-', wdhrend eine andere
Zeitschrift dem Spiel blof 35% gibt. So auch
bei lester the Unlikely’ [SNES), das von euch
eine ,4', von einer anderen Zeitschrift 82%
kriegt. Was ist nun richtg?
Was ist auf der CD ,Video Games — Get all
the power" drauf, die es im Shop gibie
Wieviel Platze meint lhr denn mit Eurer ,kom-
pletten Chartliste’, die man Euch schicken
solle 5 oder 10 oder 12 Platze, oder ist das
egale Da es nun einen Super Game Boy gibt,
miiBten doch auch Game-Boy-Spiele in SNES-
Charts einstiegen kénnen, odere

David Pachali, Krahne

Das Original ...

DAS SIND DIE

'/ | :
IR g

J 'AUSTOTAL12/94

Das Virgin-Jahr

Ein Super Ninfendo mitsamt ,Cool Spot’ gewinnt:

Volker Weif aus Vetschau

! Ein gﬁﬁzes Jah

."i‘li"i. &

)

.. und unsere
subtile Falschung |55

Wic!! Das Bild links

»MANCHMAL WEISS ICH
NICHT, WELCHER WERTUNG
ICH GLAUBEN SOLL«

LE Y] antwortet:

Vielen Dank fir das Lob. Wenn's allgemein
gewinscht wird, werden wir weniger Post-
und mehr Wertungskarten bringen. Schreibt
uns mal ein Paket dazu!

Mit dem Glauben ist es so eine Sache. Am
besten ist es immer, sich eine eigene Meinung
zu bilden. Zumal es weniger darum geht, wie
gut ein Spiel denn nun ist. Denn das 165t sich
oft nur ungefahr sagen und @ndert sich mit der
Zeit. Jeder hat eigene Ansichten. Witze, die
manche stundenlang amisieren, kénnen an-
deren nicht mal ein mides Grinsen entlocken.
Wenn Du uns fragst, wer denn nun die richtige
Wertung gegeben hat, kénnten wir sagen,
dof} die Kollegen den Spielsinn von ,Castle
Quest" schlichtweg nicht verstanden und das
unserer Meinung nach démliche und ohne
Zweifel technisch schlechte Lester’ vollig falsch
bewertet haben. Das tun wir aber nicht. Unser
Rat: Sieh Dir die Spiele irgendwo an und
Uberlege dann, wer mit seinem Urteil nGher an
Deiner Meinung liegt. Méglich, dafd wir das
nicht sind. Dann solltest Du tatséchlich, was
Spielbewertungen angeht, auf das Urteil der
Kollegen zuriickgreifen.

Um mitmachen zv konnen, miiBt lhr vas lediglich die Titel
dreier Virgin-Spiele fiir Nintendo-Konsolen nennen.

Die schreibt Ihr auf eine Postkarte und schickt sie an: INTERACTIVE

entertainment

. vitstr. 8

Einsendeschluf ist diesmal der 13. Februar 95

Der Rechtsweg ist gusgeschlossen * Mitarbeiter von MVL
und Virgin diirfen leider nicht teilnehmen.




Auf der ,Video Games'-CD ist ein ganz netter
Konami-Werbesong drauf.

Wie viele Platze |hr fir die Charts schickt, ist
Euch Uberlassen. Wir werten alles, was hier
ankommt, nach einem Punkteschema aus, das
korrekte Lesercharts liefert,

Nein, auch wenn es jetzt den Super Game
Boy gibt, bleiben Game-Boy-Spiele Game-
Boy-Spiele und somitin den Game-Boy-Charts.

VERSPROCHEN & UNBERECHTIGT
Hattet |hr in der 11/94 nicht einen Kurs fir
,Super Street Fighter 2 versprochen?
lhr sagt immer, dafd Ihr objektiv sein mifdt, ich
meine, das glickt aber nicht immer. Richtig
war es, Super Metroid’ ‘ne , 1" zu geben, es
hatte zwar eine schlechtere Note wegen der
mangelhaften Grafik bekommmen missen, es
ist aber so Uberzeugend im Gameplay und
SpielspaB, dal es die schlechtere Grafik
wieder wettmacht, also véllig o.k.
Anders bei FIFA International Soccer' da ist
,2-" absolut unberechtigt. Allein schon die
super Grafik der Sprites und der Finfspieler-
Modus wadren die 2+ und das TOTAL
genial” wert gewesen.

Konrad Spillner, Jérnsberg

»IHR SAGT IMMER, DASS IHR

OBJEKTIV SEIN MUSST, ICH MEINE

DAS GLUCKT ABER
NICHT IMMER«

TOTAL! antwortet:
Der Start des ,Street Fighter'-Kurses®
hat sich leider um eine Ausgabe
nach hinten verschoben, sorry!

Bei der Wertung zu ,Super Metroid’
stimmt unsere Meinung véllig mit der .4 |
Deinen iberein, bei FIFA International &
Soccer’ allerdings sorgt die mangelnde
Spielbarkeit (kaum gute Dribbling még- i
lich!) trotz Mehrspieler-Option fir Frust. 4

Ein Abend auf der
Streckbank macht halt [
auch mit  Gold-
beschlégen und mehre-
ren Leuten keinen Spaf.

|

|

DIVERSES |

1. Waskannmondenn |

so alles mit dem Tri |

Star’ Addptermc;c:hen2 |
2. Ihr bringt doch auch

die ,GamePro’ raus, |

oder9 Bringt ihr in be| |

|

|

|

=}

|

den Heften (TOTAL! und MEIN
GamePro) die gleichen Classics
Sammelkarten raus®

3. Wieso sind |m To- Lésung
tal-Shop’ DM

Versandkosten? Bericht

4. Welches Spiel wirdet hr mir
empfehlen, ,Sim City’ oder,Utopia’
(beide SuperNES)2
Andre Schuchardt-
Wulf, Miden/Aller

B Mantwortet:
1. Den ,Tri Star" steckt man |
permanent auf das SNES. §
Mit ihm laufen alle NES- |
Module — deutsche wie in- E=
ternationale. Um SNES-Games zu s
spielen, mud man ihn ebenfalls nicht vom

\ermmm/m GAMES,

SN ES ent
fernen, weil er ei- %
nendurchgeschliffenen
SNES-Port hat. Man muf3
lediglich zwei Kandle am Femseher frei ha-
ben, da der Adapter das NES-Signal nicht auf
der SNESFrequenz ausgibt.

2. Ja. Nur zum Teil. In TOTAL! bringen wir
freilich keine Karten von Sega-Charakteren
etc. Die Karten werden grundsétzlich auf den
Heftinhalt abgestimmt. Hinzu kommt, dafB® wir
uns bei den Karten nach den per 3-W-Ticket
haufig eingehenden Leserwiinschen richten.
3. Die Waren aus dem Shop werden per UPS
verschickt. Aus dieser etwas nobleren, aber
sehr zuverlgssigen, Versandart ergibt sich der
R |cicht angehobene Preis.

4. Beide sind wirklich neft. ,Sim City’
schnitt beim Test etwas besser ab und
. mibte auch ginstiger zu kaufen sein.

I Insofern tendiert unser Tip eher zum
Nintendo-Produkt.

DIVERSES II
¥ 1. InTOTALI 3/94 hiebes, ,Super Turrican
2" wuirde im Herbst ‘94 erscheinen.
logische Frage, wann erscheint nun ,Su-
per Turrican 2'2

TOTAL! -

Ever Mitmach-Magazin!
Wir haben uns was fir Euch ausgedacht: Das ,3-Winsche-Ticket'! Schreibt in dieses
Ticket, welchen Klassiker, welche L&sung und einen Bericht iber welches Thema Ihr in

einer der néchsten Ausgaben sehen wollt. Sind geniigend andere Leser auch Eurer
Meinung, reagieren wir prompt. Na, ist das ein Wort?

E DREI WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
| TOTAL! « 3W-Ticket « Heilwigstr. 39 « 20249 Hamburg

'BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IH

2. In einer anderen Konsolenzeitschrift stehen
schon die Altersfreigaben bei den Tests. Wie-
so stehen keine Alfersfreigaben bei Euren Tests
und auf den Verpackungen der Spiele®
3. Kénnte es sein, daB das NES allmahlich
ausstirbt [es gibt namlich kaum noch Spiele
dafir zu kaufen)?

Andre Pohl, Konz

»IN EINER ANDEREN
KONSOLENZEITSCHRIFT STEHEN
SCHON DIE ALTERSFREIGABEN
BEI DEN TESTS«

11e)7 . \ilantwortet:
1. Wie eine mumm
Anfrage beim S5
Entwickler von ;
,Super Turrican
2" ergab, wird
das Spiel noch
im Januar fer-
tiggestellt.
Wann er erscheint ist eine andere Frage.
Méglicherweise im April oder Mai. Wir halten
Euch auft dem laufenden.

2. In der anderen Zeitschrift stehen nicht die
Alterfreigaben, sondem irgendwelche Freiga-
ben, die sich die Redaktion des anderen
Magazins ausgedacht hat. Wirwerden Alters-
freigaben drucken, sobald es offizielle gibt.
3. ,Aussterben’ wird es sicherlich noch nicht.
Mehr als eine Hand-
.| voll guter Titel pro Jahr
konnen die NES-Fans
nicht erwarten. Auch
werden derzeit viele
altere Titel aus den
lagern geramscht,
und moglicherweise
werden auch mehr
Handler als bisher
ganz aus das NES-
Geschaft verzichten.

|
|
|
|
|
|
|
|
| Doch wenn Nintendo
|
| !
|
|
|
|
|
|

.

e v {w 5

seine Geschdaftspolitik
in diesem Punkt nicht
andert, werden auch
weiterhin zwar weni-

ge, aber gute Spiele
kommen.
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Geb.: 4.9.1968, Grofe:
HHLH"B 194 ¢cm, Gew.: 113 kg,

Mafe: 119/90/99,
Blutgr.: A, Nationalitat: Amerikaner

Special Moves: Dashing Punch: <e(2 Sek.), =+ + Schlag,
Shoulder Butt:*(Z Sek.) A+ Schlag, Final Punch: alle drei Schlag-
oder Tritt-Buttons chargen und loslassen, Turn Punch: alle drei
Schlag- oder Tritt-Buttons (2 Sek.).

Hot Moves (nahe am Gegner):

Head Butt: in Richtung Gegner driicken + MS oder HS

Fist Sweep: ¥+ HT (gegen Gegner, die hoch blocken)

Combos: 4-Hit Dashing Combo: 1. Spring’ mit tiefem HS, dabei
.chargen’. 2. Beim Hocken einen LS anbringen. 3. Noch einen
LS, dann die Bewegung flr ,Dash Punch’ beginnen. 4.
Bewegung beenden und irgendeinen Tritt oder Schlag.
Strategien: Hit Low and High: 1. Ist der Gegner nah dran,
trifft ein HS tief. 2. Ist der Gegner danach weiter weg, trifft ihn
ein HS am Kopf - verwirrend fur den Gegner und schwer zu
blocken. Get a Head Start: Verfehlt lhr einen ,Dashing Punch’,
driickt in Richtung Gegner + HS, schon habt |hr einen ,Head
Butt’. Turn Punch Fake-Out: ,Turn Punchs’ sind leicht zu erken-
nen! Halte eine der Buttonreihen, dreh’ Dich (Du teilst jetzt
Schlage in die andere Richtung aus), wenn der Gegner die
Deckung fallen 1aBt, zuriickdrehen und Buttons loslassen.
Abkiirzungen: HS = Harter Schlag (L),
MS = Mittlerer Schlag (X),

HT = Harter Tritt (R)

Geb.: 12.2.1966,
HL NH GroBe: 196 cm, Gew.:

99kg, MalBe: 196/119/170,
Blutgr.: B, Natlonalltat Brasilianisch

Special Moves: Vertical Rolling Attack: f (zwel Sek.)4+ Tritt,

Electicity: Drucke mehrmals schnell hintereinander Schlag.

Rolling Attack: <= (zwei Sek.)=»+ Schlag.

Beast Leap: -&=(zwei Sek. = ,chargen’) = + Tritt.

Griffe: Head Bite: =+ HS

Combos: Fierce Triple-Hit: 1. Spring’ mit einem tie-

fen HT. 2. Lande und mach’ einen stehenden MS. 3. Beende die

Combo mit einem knieenden HS.

Rolling Combo: 1. Spring’ mit einem tiefen HS wahrend Du
-« chargest’. 2. Mach’ einen knieenden MT und be-

ginn sofort mit der Rolling-Attack-Bewegung. 3. Beende die

Rolling Attack mit einem Schlag.

Roundhouse Three-Hit: 1. Spring’ mit einem tiefen HT. 2.

Mach’ einen stehenden MS. 3. Mach’ einem knieenden HT.

Vertical Rolling Combo: 1. Mach’ eine Vertical Rolling Attack

und lande auf dem Gegner. Beim Fallen ¥ ,chargen’. 2. Wenn

Du landest beginn die VRA-Bewegung. Wenn Du stehst mach

einen MS. 3. Wenn der MS ausgefiihrt wurde, beende die

VRA-Bewegung und driicke einen Tritt. (Schwer aber tédlich.)

Abkiirzungen: MS = Mittlerer Schlag (X),

HS = Harter Schlag (L),

MT = Mittlerer Tritt (A),

HT = Harter Tritt (R)

- e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
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INTERACTIVE
entertainment

MOGELPACKUNG?
lch habe mir einmal die GAMERS von einem Freund ausgeliehen, dort stand geschrieben,

ich zitiere: ,Sega als auch Nintendo behaupten, 16-Bit-

. f‘? AN \'1‘““*)(,1
Systeme zu haben, nimmt man beide jedoch mal starker LH#"' L= __ﬁ_ﬁiﬂ__!é‘_mﬁu

unter die Lupe, fallen beim SNES einige Macken auf: Der

vielgepriesende 16-BitProzessor ist im Herz ein reiner 8-Bitter, und das um ihn herum

aufgebaute Gerdt istan den wichtigsten Knotenpunkten auch im 8-BitZeitalter steckengeblie-

ben. Insofern ist Nintendos 16-BitKiste eigentlich eine Mogelpackung” (GAMERS 10/94).
Hat uns Ninfendo nur ein verbessertes NES angedreht, oder ligt die GAMERS?
Wann kommt endlich ,Star Trek TNG’ heraus?
lch bin ein TOTALler SlircztegieNarr, ich habe einen SNES und die Spiele ,Utopia’, ,Sim City’
und King Arthur's World'. Welche Spiele kénnt ihr mir noch empfehlen?

Matthias Parrag, Furstenfeldbruck

unlwortet:

Nein, GAMERS ligt nicht. Die machen wir némlich auch. Mehr Uber die 8-BitUmsténde des
SuperNES kann man im SNES-Technik-Report in TOTAL! 7 /94 nachlesen.

Aber keine Panik! Daf das SuperNES weit mehr als ein verbessertes NES' ist, sollte aufgrund
seiner Leistungsfahigkeit und eflicher genialer Grafik- und Soundorgien allen klar sein.
Derzeit heil’tes, das ,Star Trek: The Next Generation’-Game erscheine im ersten Quartal ‘95.
Sobald wir einen festen Termin haben, lassen wir’s Euch wissen.

So, unten noch ein paar Tips in Sachen ,Spiele, die Dich interessieren konnten'.

Bild der TNG-
Enterprise

Unten sehen wir
JPopulous Il

Super Conflict,
gut gemachte
Kriegs-Strategie

.| Hierein Tag im
Leben einer ,Sim
Ant‘-Ameise

Titel Test in Heft Note Hersteller
Super Conflict 7/93 1 Vic Tokai
Powermonger 8/93 2 Imagineer
Sim Ant 1/94 2- Maxis (Impori)
Populous |l 8/94 1- Imagineer

nnnaun Hl‘.HEN
oL

Wie viele Matrosen sieht man auf
dem grofien Bild auf Seite 30 von
TOTAL! 11/94?

Die Losung schickt lhr auf einer
Postkarte, bis zum 13. Februar
(EinsendeschluB!) an

TOTAL!
DRAGON-Jacke
Heilwigstr. 39
D 20249 Hamburg
VIRGIN und TOTAL! wiinsche Euch viel Gliick!

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

KAUFZWANG
Laut meiner ,NBA Jam'-Anleitung (SuperNES)
kann man ,NBA Jam’ nicht mit Tribal Tap
spielen, sondern mufd sich einen Super Multitap
kaufen. Stimmt das?

Dennis Zwecker, Hochstetten

cml'wortet:

Nach all unseren Erfahrungen lauft, NBA Jam'’
ganz prima mit dem ,Tribal Tap"Mehrspieler-
Adapter. Freilich kann es sein, daf es unter-
schiedliche Versionen vom , Tribal Tap™-Adapter
gibt (siehe auch [ p i -'
Action Replay [
Mark 2), vonde- B8
nen nicht alle %
einwandfrei mit [

NBA Jam’ funk- m it
tionieren. Dao- -
von ist uns allerdings bis zum heuhgen Tage
nichts zu Ohren gekommen. Falls |hr andere
Erfahrungen gemacht habt: Schreibt uns!

dchter beweist:
=Boy-Spieler sind die
iren! Hier sehen wir ihn
1 drei Grad unter Null. Er
sagte nur, er wolle ,im
Garten spielen’.



Capcom kann

nicht genug
kriegen - wir
auch nicht. So

warten wir auf
Mega Man X2.

ie bereits im Abspann von
MegaMan X' angedroht,
kehren die Maveriks zu-
rick. Und diesmal ist ihr Ziel nicht
in erster linie die Weltherrschoft

sondern sie wollen gezielt Mega
Man an die Rustung. Doch der halt
von dieser |dee verstandlicher-
weise herzlich wenig und sefzt
sich dementsprechend zur Wehr.
Wie gewohnt fleddert unser klei-
ner blaver Sympathietrager die

sterblichen Uberreste der
Endgegner, um ihre Extrawaffen
zu erhalten. Durch versteckte Ex-
tras kann er seine Kampfkraft ge-
hérig aufmébeln, und zudem hat
er diesmal einen erweiterten Fuhr-
park zu seiner Verfigung. Der
Woalker aus Teil eins ist in
modifizierter Form erneut mit von
der Partie, auberdem gibt es fir
Freunde des Geschwindigkeits-
rausches ein fliegendes Motorrad
zum Durch-diellandschaft-diisen. In
gewohnfer Manier wird der Dauer-
spaf dadurch gesteigert, da3 die
Reihenfolge der Level frei ausge-
wahlt werden kann bzw. muB.

Nachdem sich bei X' bereits hef-
figes Geruckel einstellte, sobald
sich nur irgendwelche Objekte auf

Die ersten acht Level kiinnen direki
angewdhlt werden

Neue Extras
braucht das
Land! Per
Flammen-
schil
katapultiert
sich Mega
Man durch
widrige Passagen!

\

TOTAL! 2/95

i
§
E
§

dem Bildschirm bewegten, enthélt
Mega Man X2' nun einen zusatz-
lichen Grafikchip, der einiges ab-
gehen lassen und fir erstaunliche
3-D-Effekte vor allem bei den
Endgegnern sorgen soll. Ob das
nun unbedingt nétig ist, oder ob es
nicht einfacher gewesen waire,
ein paarfahige Programmierer ans
Werk zu lassen — man denke nur
an Konamis technisch phénome-
nales Parodius — sei dahingestellt.
leider wird es noch eine ganze
Weile dauvern, bis wir (und Ihr]

genau Uberprifen kénnen, wie gut

Diese
Szene ist
nur ein
Teil des
Endgegner-
Raumes
unten

Dank Zusatzchip wird der
Endgegner oben fliissig

gedreht

der neue Teil wirklich ist. Capcom
peill den Mai als offizielles
Erscheinungsdatum an. USKids
konnen sich derweil an einer 13-
teiligen Zeichentrickserie erfreuen.
Mit dabei sind lauter alte Bekann-
te: Mega Mans treuer Ceféhrte
Rush und sein Mentor Dr. light
ebenso wie die bekannten
Widerlinge Dr. Wily, Pho-
raohman, Toadman und andere.
Bleibt nur zu hoffen, daf RTL oder
PRO 7 schon mal einen Sende-
platz freihalt ...

Klaus-Dieter Hartwig
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shen sich naturhc :-

her auf ihm Ge

Das Gameplay ist sehr
wichtig. Eine gute Steue-
rung, faires Leveldesign,
Ubersichtlichkeit und
gute Benutzerfihrung
bringen Top-Wertungen.

In diesem Balken findet lhr noch
einmal den Titel des Pro-
gramms, das wir auf der/n
jeweiligen Seite/n besprechen.
Sollte der mal zu lang sein,
kiirzen wir gefallig ab.

Hat man auch langer
Freude am Spiel? Macht
es auch beim 100sten
Mal noch Spafi? Sind
auch die hohen Levels
reizvoll?

Nur die rot ausgefiillten
Kastchen zahlen! Je mehr rote
Kastchen ein Programm in den

verschiedenen Sparten einheim-
sen kann, desto besser ist es

auf dem jeweiligen Gebiet!
Unter Grafik verstehen wir die

visuelle Qualitat einer Grafik
ebenso wie die technische. Also
auch: Ruckelt das Scrolling?

Flack e Sariest Das Fazit. Die abschlieBende
ackern die Sprites?

Bewertung eines jeden
Moduls, die Euch sagt, wie
der Hase laufi. Von gut nach
schlecht ergibt sich diese
Notenfolge:

1, 1-, 24+, 2, 2-, 3+, 3, 3-, 4+,
4, 4-,5+,5, 5-, 6+, und die
6. Zusatzzahlen gibt’s nicht!
Die Note wird aus Gameplay
und Dauerspafl gebildet.
Grafik und Sound ergeben
eine Tendenz, die im
Zweifelsfalle die Note
entscheidet oder ein Plus/
Minus anfigt.

Im Extremfallen kénnen
Grafik und Sound auch zu
Wertungsénderungen iber
mehrere Stufen filhren - je
nachdem, wie wichtig sie fur
das jeweilige Spiel sind.

Hier kommt das geschulte
Ohr zum Zuge. Kratzen die
Samples? Was gibt die
Komposition her? Stitzt sie

die Spielatmosphdare?

Hier seht lhr, welcher
Gattung ein Spiel ange-
hért. Wir unterteilen in

Action, Jump&Run, Sport,

Adventure, Strategie,

Simulation, Rennspiel,
Prugelspiel sowie
2er-Mischformen der
eben genannten Genres.

TOTAL! - CHECK

Genre .......... eennenneeseActiON/Jump&Run
Levels .....uuuree.ee... 7 sehr komplexe
Schwierigkeitsgrad ....sehr hoch
Confinues ................. Bafterie-Save
Speicherkapazitit .....32 MBit
Erhiltlich .....\........seit April “69

Dieser Angabe liegt kein
festes Schema zugrunde. Wir
sagen Euch einfach, wie’s ist,
z.B. ,5 Welten a 3 Levels’
oder ,4 sehr grofie Welten’.

Kann das jeder An-
fanger daddeln, mu
man mit den Fingern

jonglieren kénnen, oder

ist’s gar einstellbar?

Spitzen-Wertung, richtiges Thema! Schén
das, aber wann ist’s im Handel erhéalt-
lich? Das sagen die Hersteller ...

Game Over’ und was Jetzt wollt Thr's wissen!

dann? Kann man an Rechtfertigt die Speicher-
derselben Stelle noch grofle den Preis, oder
einen Versuch starten, will die Firma nur den

TNPOSTTINY

Super Gradfik, toller Sound!
Die Gags sind zum Totlachen,
und doch ist der gute Ge-
schmack stets gewahrleistet.

oder ist alles verloren? Gewinn maximieren?

In diesen Boxen findet lhr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels

- im Positiven wie auch im
Negativen.

VRV INEGATINGS 4
\resuss/

\et

Alle Spiele, die im Test mit
einer ,2+’ oder besser
abschneiden, werden mit den
,TOTAL! GENIAL'-Signet
ausgezeichnet ~ ein Garant

fur héchste Qualitat!

Grauslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.




UNGLAUBLICHE MOGLICHKEITEN WIE UNEIC*ICHES LEBEN, ENERGIE BIS .
ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER ZUSCHLAGEN,
SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL@&FARTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* U
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL). .

' ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MAC

"

Q
|
.

MEGADHWET“‘
uNn SNES™

g |1_.~i. r _' ,\'T ‘—.‘_
FETE B oS

VIE':LES :g
bl

MEGA CHEAT INPUTSCREEN . .

JETZT MIT EI!IGABE-M@GLIGHKEIT BIS ZU 100 CHEATS M.'NMA!.. DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEMERRSCHEN. UNENDLICHES
LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, UNBEGRENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, U.V.M. DAS

NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER !!!I!

MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CHEATS *

DIE MEHR ALS 500 EINGEBAUTEN CHEATS (ZUM SOFORTIGEN EINSATZ) PLUS DAS =
BEIGEFUGTE SUPER-CHEAT-BUCH MIT HUNDERTEN VON CODES UND DER EIN
CHEAT-FINDER MACHEN ACTION REPLAY ZUM MODUL MIT MEGAPOWER.

"DEAD CODE" GENERATOR™

"DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIWOGUCHEN KOMPLETTE

ENTERPRISES LTD.
NDO DF AMERICA INC.

SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOTAL LLE !! KEIN MER.
PRODUKT BIETET DIE MOGLICHKEIT FU

ERWEITERTER CHEATFINDER

MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE VON C
DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH ERSCHEINENDEN
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CHEATS HERAUSZUFINDEN.
SOFORT NEUE CHEATS !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS !t

ZEITLUPEN-FUNKTION*

MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEIW DES W"E ;
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN MEISTEN SPIELEN
EFFEKTIV ! .

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION*

MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER OGLICHT, "NTSC only"-SPIELE
AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN.

UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U.S.A.
UND JAP#NISCHEN SPIELE BENUTZEN. BEI KEINEM ﬂNDEFIEN CHE#T-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

*uocucn U.S.A. UND
JAPANISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU 5P_|EL TION REPLAY IST JETZT

"NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN ¥

<El bTIGES WARTEN
ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER~
UND EiN UNIVERSELLES CHEAT-SYSTEM.

EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEMN 17

'SEGA". "MASTERSYSTEM, "GAMEGEAR" &"MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE WARE

‘NINTENDO", "GAMEBOY",

MAS'I'EII SYS'I‘EM““
GAME GEAR™ 111

NES™ DM 99, DEUTSCHE ANLEITUNG I
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DIESES ANGEBOT IST NUR GULTIG,
WENN SIE IHR ACTION REPLAY DIREKT
BEI DATAFLASH KAUFEN.
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In den sechs sehr dhnlichen Vorleveln beginnt
bereits der Arger mit den unfairen Dinoattacken

JURASSIC PA

Mission 2: Aufgrund der Grifie des Level-
labyrinthes solltet Ihr ruhig Karten anfertigen

Durch die vorbeiziehenden Nebelschwaden ist
bei jedem Sprung Vorsicht geboten!

saurier im von Menschen
verlassenen Jurassic Park ungestort
fortpflanzen konnten, gehtnun eine
nicht zu unterschatzende Gefahr
von dieser Insel des Grauens aus.
Da hilft nur noch eine gut-
ausgeristete Spezialeinheit der US-
Armee, um das Schlimmste zu
verhindern.
Vom Kampthubschrauber aus wer-
det |hr — bewaffnet bis an die
Zéhne — in den Dschungel des
Jurassic Parks abgeseilt. Allein oder
auch zu zweit miiBt lhr Euch durch
sechs verschiedene Missionen
kampfen und dabei bestimmte
Auftrage erfiillen. Darunter ist zum
Beispiel der Auftrag alle Dinos per
Gasangriff zu vernich-
ten, oder eine Bombe |e
im unterirdischen lavo- |
labyrinth zwischen die §
Dinoeier zu legen.

achdem sich die wild-
gewordenen Neu-Dino-

Alle Missionen sind von An cmg

an frei anwahlbar und durch Vor-
einstellung im Optionsmeni im
Schwierigkeitsgrad zu verstellen.
Und auch sonst ist das Options-

- o A00
-

Zu zweit hat
man noch am
meisten
Chancen!

meni reichhaltig
bestiickt. o
Zundchst ist die [E
Begeisterung
dann auch sehr
groB, zumal es einen passablen
ZweispielerModus gibt, doch lei-
der fallt schon beim ersten Kontakt
mit den gefdhrlichen Urviechern
auf, daB die Chancengleichheit

Der furchi-
erregendste
Freizeitpark

aller Zeiten
hat seine
Pforten wie-
der geoff-

Actionreicher Zweispieler-
Modus, zahlreiche Missionen
und riesige Levellabyrinthe

\ ANEGATINEA 4

Die Feindattacken sind haufig
gnadenlos unfair! Manche
Waffen sind viel zu schwach -
Frustgefahr!

21| hier Ubersehen
" wurde. Blitz-
il schnell und Gber-
1 fallartig tauchen
| die aggressiven
B Tierchen wie aus
B dem Nichts auf

&4 und stoBBen Euch
mit furchterhchem Kampfgeschrei
zu Boden. Selbst wenn |hr dann
sofort auf die Dickhduter ballert,
beharken sie Fuch weiter. Es
braucht feilweise auch bei den

—_—

 TOTALI 2/95

‘- =

A
spote{ auftauchenden feindlichen

Soldaten eine Menge Zeit und
Munition den Sieg zu erringen.

Trotz der sechs unterschiedlichen
Waffen—vom Betdubungsgewehr
bis zum Granatwerfer — und der

passenden aber begrenzien Mu-

nition, kommt man sich auf Dauer

recht hilflos vor, zumal die Betdu-

bungspfeile nichtbei den
Soldaten wirken und sich

bei den verschiedenen Waffen-

gerduschen bis hin zum mark-
erschiitternden Dinoschrei tadellos
gelungen sind. Leider ist es mit der
Grafik wiederum nicht so weit her
— die sechs ibergroflen level-
labyrinthe unterscheiden sich zwar
deutlich voneinander, sind aber in
sich nichtsonderlich abwechslungs-
und ideenreich gestaltet.

Thomas Hellwig

. _ %
auch manche Dinos ge- Jurass“ Purk 2

gen bestimmte Walffen
resistent zeigen. Zeitwei-
se sind derart viele Fein-
de darauf erpicht Euch
zu vernichten, daB3 man
gar nicht ungeschoren
davonkommen kann.
Hier zeigt sich eine all

gegenwartige Unfair- el A srphur
mmmmmmmmmm

nel, die die Erfillung
einer Mission fastunmég-
lich macht, es sei denn,
lhr besitzt ein Action-

seomeploy . L1 | [WiW

Viel Action, viele verschiedene Waffen, riesige Level. Im Zweispieler-
Modus macht's noch am meisten Spaf. Gutes Handiing der Helden.

Aufgrund hiufiger unfairer Angriffe der Dinos und feindiichen Soldaten
besteht leider hohe Frusigefah! Selst fir Profis in harter Brocken!

EERE_|_]
uRER

1111 |.

Musik wie sie aus dem JP-Film. Die Soundeffekie der einzelnen
Replay-Modul. Waffen und der Dinos sind gut gelungen. Tolle Atmasphre!
Uber diesen Mangel an [TOTAL! - CHECK |
Spielbarkeit hilft auch  Genre oo Action m
nicht die hervorragende  Level e 6 Missionen
Musik hinweg die eine Schwierigkeil .ooooooooooo.... sehr hoch
tolle Atmosphore schafft.  Continues ... keine
Ahnllch wie die Sound- Spe_irheri ....................... 16 MBit
Erhiltlich oo ab sofort

effekte, die angefangen
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LORD OF THE RINGS 119.-

MICKEY MANIA 139.-
MICRO MACHINES 109.-

A Sl 7 VALLERPREISEN. RIS 3

B ACTION REPLAY PRO 2 SN 99.- NHL 95’ 199.-
e ADVENTURE ISLAND I 194.- _ PAGE LJ:\ASTER 1924.-
i ANIMANIACS 139.- Y = PITFA 199.-
BLACKHAWK 109.- ~SUPER NINTENDO * PUNCH OUT (FEB.) 114.-
L BRUTAL PAWS OF FURY 119.- RISE OF THE ROBOTS 144.-
i CARRIER ACES 114,- SAMURAI SHOWDOWN 134.-
CHAOS ENGINE 199.- ACTRAISER 2 99.- SECRET OF MANA 114.-
i DEMOLITION MAN (FEB.) 194.- AERO THE ACCROBAT 79.- (DT. TEXTE SPIELEBERATER)
b DINO DINI SOCCER 114.- ALFRED CHICKEN 79.- SEAQUEST 199.-
DONKEY KONG COUNTRY 199.- CHAMP. WLD. CLASS SOCCER 79.- SHADOW 119.-
1 SPIELEBERATER ZU DONKEY KONG C. 24.80 DAFFY DUCK 79.- SHAQ-FU 119.-
il DIE SCHLUMPFE (DT. TEXTE) 114.- GOOFTROOP 79.- SOULBLAZER 124.-
R DOUBLE DRAGON V 109.- HURRICANES 89.- SPARKSTER 129.-
DRAGON/BRUCE LEE 119.- ROYAL RUMBLE 99.- STARGATE 129.-
DSCHUNGELBUCH 199.- SKYBLAZER 89.- STAR WARS Il (RETURN OF THE JEDI) 129.-
1 EARTH WORM JIM 134.- WWF ROYAL RUMBLE 99.- STREET RACER 124.-
bl F-1 POLE POSITION 2 129.- SUPER BOMBERMAN 2 109.-
:__\. FEIVEL DER MAUSWANDERER 109.- ALLE SPIELE IN DEUTSCHER VERSION SUPER DROP ZONE 119.-
i FLINTSTONES - THE MOVIE 134.- SUPER PINBALL 94.-
i - GHOUHL PATROL 119.- SUPER METROID 114.-
i ‘"\ INDIANA JONES 139.- NACH l::?g::,‘s:‘iﬁ:;?m FUR (DT. TEXTE SPIELEBERATER)
i JOHN MADDEN 95 194.- GAME BOY.UND NES SYNDICATE 134.-
JORDAN ADVENTURE 134.- TETRIS & DR. MARIO 89.-
e , JUNGLE STRIKE 119.- TINY TOONS ADV. W.'N W. SPORTS ~ 129.-
! JURASSIC PARK Il 134.- TRUE LIES 139.-
4 Ir w KICK OFF 3 1924.- USHRA MONSTER TRUCK WARS 139.-
i/ m KONIG DER LOWEN 134.- VORTEX 139.-
it LEGEND 99.- WOLVERINE 129.-
i B LEMMINGS 9 139.- WWF RAW MIT VIDEOKASSETT 144.-
i
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i ‘ WWF RAW SUPER STAR WARS 3 EARTH WORM JIM
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1 Spier

Acclaim

Jerry ader
Itchy?!

enn Bart Simpson daheim

fernsieht, dann ist es be-

stimmt die Zeichentrickserie
ltchy&Scratchy’, in der die ober-
gemeine Maus lichy nach bester
Tom&Jerry'-Manier mit der Katze
Scratchy all jene schlimmen Dinge
macht, die eigentlich nicht fur
Kinderaugen geeignet sind. Und
so istes auch bei dieser verriickten

Minigolfparodie.

Waéhrend Ihr mit Scrotchy ouf dem
von ltchy praparierten Mini-
golfplatz im Spiel Entspannung

Sie sind schlimmer als Tom&Jerry und

sucht, hat die
fiese  Maus
nichts anderes im
Sinn, als Euch zu
zerségen, zu erschiefen, zu ver
brennen und andere Ungezogen-
heiten’ mit Euch zu veranstalten.
Dabei hat Scratchy doch schon

machen einen Minigolfplatz zum Tollhaus!

fir die man weit mehr als zehn
Schlége bendtigt.

Frei nach den wirklichen Minigolf-
Regeln versucht lhr auf dem neun
Lécher grofen Platz den

kann Scratchy hier und da Waffen
aufsammeln. Das Ganze ist eher
ein Jump&Run als eine Golf-
simulation, kann aber weder so
noch so Uberzeugen. Letztendlich
ist dieses Game in allen Gesichts-
punkfen (Grafik, Sound) héchstens
MittelmaB. th

Ball vorweis 2u freiben. ARl ___|

Um nicht ganz ohne

genug damit zu tun, den Ball
einzulochen. Es gibt hier
namlicheinige locher (Level),

Gegenwehr dozustehen, .'._I_l_l

crafik S | | |
Sound BEE | 1 | i

TOTAL! - CHECK |

............... Jump&Run
................ 9 Locher
................ mitel

Genre .............
g 30 enre
Level .............
Der Balken rechis unten Schwieriakeit
zeigt die Schlagkraft an g 9
(ontinues .......
Links neben dem :
Speicher .........
Start geht's durch ’ ,I. E
r—— Erhiiltlich ........

WZIT
ik

ST =TV N

|
FRaed1H0 ) FF L

ca. DM 140 §

uf dem SuperNES gibt
es bis dato nur einen
(Pinball
Dreams), und der bekommit
nun von ,Super Pinball -
Behind the Mask” Konkur-

Flipper

renz.
Drei in

Design

und F
Schwierigkeitsgrad unter-
schiedliche Flipper stehen

Trefft Ihr
JEnigma®,
dann gibt’s
reichlich
Extras

zundchst zur Auswahl: Jolly Joker,
Blackbeard” und Wizard'. Aus
der Vogelperspektive heraus, die
man schon von echten Flippern
her kennt, blickt Inr auf das Spiel-

feld, sodafd der

Flipper

dreidimensional wirkt. Der hintere
Bereich ist dadurch etwas kleiner
dargestellt. Das machtaber nichfs,
denn alle drei Gerdte haben op-
tisch eh nicht viel zu bieten. Es gibt
keine kleineren Flipper im oberen

Drei Flipper
in einem

" Modul =
dreifacher

Bereich, keine zweiten Ebenen
oder Bonusrdume, keine Tore oder
Sperren. Doch trotz dieser auBer-
lichen Schlichtheit der Flipper, bie-

tet das Modul diverse Extras.
Ein Jackpot, Extrabdlle und
Bonuspunkte, sowie Multiball
und Kickbacks gehoren
dazu. Das Ballverhalten istin
fast jeder Situation absolut
realistisch. Bis auf die Tatsa-
che, daB zwei Balle nicht
kollidieren, sondern

was beim Multiball-

len gleichzeitig schon ir

Ubereinanderlaufen Gameplay,

zwar ein gewisses Mafb an Daver-
spaf in pefto, echtes Flippern ist
aber doch noch besser. th

mam___|

Modus mit 2wel 83+ GRS IR _| |

gendwie seltsam wirkt und m . .. ...

auch unibersichtlich wer-

den kann. Zudem ist die T -
Grafik unsauber, etwas m S ... ._I_.I _I

plump und schwammig.

TOTAL! - CHECK

Zusatzlich werden auf-

grund der intensiven Far- 3 Flipper
ben die /—\ugen auf Dauer  Schwierigkeit ................. mittel
Das Bild iberlastet. COnNinNUes ...coeevveeee. Extrabille
Blackbeards 5 Speicherkopazilt ........... 8 MBit

: et bt i uper

in der Mitte ist ' | o e

tel gas grett Pinball’ hat Erhiltlich ............oc.ccevn als Import

Simulation
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ECITITTRIYL holten Male

=m konnen wir

die Videospielversion

nno 1994 war das Disney-
Ajahr schlechthin. Nach dem
,Dschungelbuch’, ,Mickey
Mania’ und lion King' bescher

fe uns Hudson Soft punklich
zum Fest das Jump&Run-

Das Biest steht hier gerade auf einer
Kante (!). Super Kollisionsabfrage, oder?

- s

wieder-

uns nun auf

eines Disneysfilms freuen!

Zum

.Beauty and the Beast”.
Das Biest, also der verwunsche-
ne Prinz, ist die Hauplfigur des
Spiels. Er artikuliert sich im Spiel
mittels Prankenhieb und Gebrilll,

welches die Gegner kurz

Klettern konnt Ihr nur da, wo das
Programm es will. Irgendwie komisch ...

betaubt. Springen und

Klettern kann es natir-
lich auch. So bewegt
lhr Euch durch die
zwolf 08/15-level,
um Euch am Ende in
die alte Prinzen-Gestalt
zurickzuverwandeln
(und natirlich um das

Gomeploy B
L L R
L Grofil B

hibsche Mdadchen ab- | TOTAL! - CHECK |

nicht Uberzeugen.
Die Steuerung hakt,
und behindert beim
Spielen mehr als ir-
gendeiner der uner-
wartet (und unfair)
auftauchenden Geg-
ner. Euer Energie-
Herz und die Zeitlimit-
Rose stellen ebentfalls
groPe Hindemisse auf
dem Weg zum letz-
ten Endgegner dar.
Die Grafik ist ganz
neft, die Musik animiert jedoch
zum Abschalten. Tja, eine Dis-
ney-lizenz macht halt noch lan-
ge kein gutes Spiel.
mik/mf

nm_| |

 EEnn__
nam_|_|_|

zuschleppen). Die Ubri-  Genre
gen F]guren aus dem levelonnn.
Fi|m-ErFo|g lassen sich Sclw.fierlgkail ......
ebenfalls sehen, iedoch [Oi'IIIIIlUL‘S ..........
kann das restliche Am- Spe_i_(h_e ..............

Erhaltlich -...........

biente ganz und gar

............... Jump&Run

............. einstellbar
............... einstellbar

Al

ie Spieler der FuBballmann-
schaft ,Hurricanes” sind ty-
pische Verlierer. Eines Ta-
ges bekommen sie eine Chan-
ce: Manager Stavros Garkos for-
dert sie zu einem FuBballspiel
gegen seine eigene Mannschaft
heraus. Sollien die Hurricanes
gewinnen, werden $100.000

fir wohltatige Zwecke gespen-
det. Stavros hat nur ein Ziel: Die
Hurricanes’ zu blamieren, damit
die reiche Gonnerin dieser Trup-
pe in Zukunft Stavros” Mann-
schaft sponsort. Im Spiel selbst

Auf der
Suche nach
dem

Spielspaf ...

Der
Endgegner
ist recht
einfach zu
‘besiegen

habt Ihr die Wahl zwischen
zwei FuBballern anschlieffend
liegen 15 level vor Euch, an de
ren Ende jeweils ein Endgegner
den Weg versperrt. Mit Eurem
Fubball kénnt thr Eure
Widersacher vom Bild-
schirm kicken. Zusatz-
lich gibt es noch Spezi-
albélle mit extra grofder
Durchschlagskraft.
Doch ganz gleich, ob
lhr FuBball- oder Jump&
Run-Fans [oder auch

Die ,,'Hurricaﬁ_es” sind (Iauf
Hand-buch) echte Verlierer-
Typen - auch das Spiel ist

m&afige Sound werden nur
noch durch den schlechten le-
vel-Aufbau unterboten. Ein wirk-
lich mieses Spiell

mk

 Grafik [
(Sound [

AR _| |
 nEm_
- nam___

beides) seid, Ihr solltet
Euch dieses Spiel nicht

 TOTAL! - CHECK

antun. Es gibt zwar ei-  GeMme

nen ZweispielerModus, ~LeVel e

lhr kénnt aber nicht Sdwiergke....
v fp Continues ..........

gleichzeitig antreten. i

e UﬂS.pekakU|'Gre Erhiltlich ...........

Grafik u_n'_d' der mittel-

............. Jump&Run
............... 15
............... schwer

o



Dieser grofie,
aus Baskei-
béillen zusam-

MICHAEL JORDAN

mengeseizie
Endgegner
bereitet Air
keine grofien

K opfschmerzen

Eine rasante

it wachsender Popularitat
Mdes US-Basketballs kristalli-
sieren sich immer mehr
Stars aus der Masse, die sich

auch videospielmaBig hervorra-
gend vermarkten lassen — selbst

wenn's nur indirekt um den Sport  Eisklétze verwandeln. leider  on Airs gefallt gut. | TOTAL! - CHECK
geht. So schlug sich kirzlich  strotzen die 24 level nicht gera-  Nur Sound und Effeklie  Gene v Jump&Run
Shaquille O'Neal in ,ShaquFu’  de vor Abwechslung. Es gibt zu  sind unterdurchschnitt-~ Level . n
a la Bruce lee durchs SNES,  wenig verschiedene Gegner, lich. Fazit: Nicht um- S‘I“‘f'e”gke*'""""""""""""35'“““
jetzt gesellt sich Alimeister Mich-  keine herausfordernden Ratsel — werfend, aber allemal E”"_“T”es :"f;;ri:
ael ,Air' Jordan zu Mario & Co. und auch nichts Spekiakuléres.  interessant und etwas Ef;;;[irhlm Hondel

Ziel von ,Michael Jordan: CIT-

WC" ist, Airs gekidnappte
Teamkollegen zu befreien. Als
Walffen dienen ihm unterschied-
liche Balle, die teils ein Flam-
menmeer entfachen, durch
Wande fliegen oder Gegner in

Trotzdem bereitet es durchaus

SpaB, Feuverballe zu
die vertrak-

,Zﬂ%ﬁl’hff‘ ;iOmmen?'
ﬁﬁfﬂ.ﬁ“ ten level auf Kumpels
Priifungen abzusuchen und den

einen oder anderen
Bonusraum zu finden.
Technisch wird Soli-
des geboten, will
heiBen, die ordentli-
che Grafik scrollt sau-
ber, und die Animati-

hjia

anderes ...

Ex-Basketball-Star und
Baseball-Liebhaber
Michael Jordan einmal

anders: ,Air’ ist jetzt
Jump&Run-Held.

EREE_ ]
anEe_l_
anEe_l
| | i

Rise ni .!im Hnllol .

Guof Troop dt 49.00

Lion King (24 Megl
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NHLPA Hockey ‘95

Star Wars 3
Star Wing

Super Tennis
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Donkey Kong (SGB)
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Rebel Assault

Fzsszys=sP
SE=SEEREE

CIIAOS IN THE WINDY CITY ém

Donkey Kong Country &

Spieleberater dt159.00

NEU- JETZIEAUCHIDIRE
T OStERREIChS )
Deutschlanis;

Tel. 0662/8484 11
chen, Tl 039/546 0300

Ghouls’n Ghosts



Oh weh! Die
Kdnigin wird vom
basen Warlord
enifiihrt!

'ISpieIer._

il udson-Sfif

Ein Schlof3 vol-

S CRE CAS'

ler Monster, ein Oberbésewicht und eine entfiihrte Konigin.

Was sagt uns das? Ein Held muf3 her, um wieder fiir Ruhe und
Ordnung zu sorgen! Macht Euch also auf Einiges gefaf3t!

| Man sollte meinen, im
Brunnen wire es kalt und

A SN A

Eine tolle Spielatmosphdre,
viel Abwechslung und ein
durchweg faires Spieldesign

incl. guter Steuerung!

nafi — im Gegenteil!

Rechis:

Der Endgegner vom ersten
Level ist keine grofie Her-
ausforderung!

Unten:
Vor dem Schlof} sieht alles
noch ganz friedlich aus ...

Unter diesen
Blocken befin-
det sich dann
meist ein Extra
T (Geld, lebens- -

energie efc.),

&
o

s = &

=

- 9

L8 2

und sieben f==
magische Kri-

s gibt ein land namens
,Hudson’. Dort unterhalten

E

sich die Menschen durch  stallkugeln ein hilfreiches

die Sprache der Musik — bis auf  einzusam- Werkzeug

! Milon. Er ist noch recht unerfah-  meln. Insge- (lampe, Sage
ren in dem Umgang mit der Mu-  samt 18 Ein- e e etc.) oder ei-

‘ sik. Und so zieht er los, um die  gdnge (Fen- ne Tur. Diese

se Kunst zu erlernen. Doch sei-
ne Rickkehr ist von der Tatsache
gefribt, daf das Schlof des Lan-
des nun vom garstigen Warlord
und seinen Lakaien Gbernommen
wurde. Und um dieser an sich
schon furchtbaren Sache noch
den letzten Schliff zu verleihen,
wurde auch noch die liebreizen-
de Kénigin Eliza gefangenge-
nommen. Doch Milon ist
ein Held, und so dirstet
es ihn nach Taten: Er
macht sich auf, daB ge-
samte SchloB von den
finsteren Schergen des
W0r|ord5 zu saubern

ster und Tiiren) gibt es, durch die
lhr in die einzelnen SchloBraume
gelangen konnt. Diese sind meh-
rere Bildschirme grofy und mit un-
zahligen versteckten Extras ge-
spickt. Als Waffe dient Euch ei-
ne Kugel, mit der lhr nicht nur
die Monster besiegen, sondern
auch viele Steinblocke zerstéren
kénnt.

ist entweder ein Ausgang oder
aber ein Eingang zu einem klei-
nen laden, in dem Ihr Tips und
(gegen Celd) hilfreiche
ltems bekommt. Es gibt
also allerlei zu ent-
decken, was Euch si-
cherlich des ofteren an
den Rand der Ver-
zweiflung treiben wird,
denn um weiterzukom-
men, miBt lhr wirklich
jieden Raum komplett
nach verstecken Din-
gen absuchen!

Dafiir sind die Endgeg-
ner aber relativ leicht
zu besiegen, und
durch das PaPwortsy-
stem bekommt lhr im-

mer wieder eine neue Chance.
Die Grafik ist ganz nett, doch
gerdt der Spielflufb bei mehreren
bewegten Objekten etwas ins
Stocken. Die Musik ist ebenfalls
in Ordnung, der Sound hinge-
gen nervt das verwohnte Spieler-
Ohr. Doch durch die gute Steue-
rung, den gelungenen levelauf
bau und die mannigfaltigen Ex-
tras werdet |hr sicherlich Euren
Spafl am Spiel haben!

Magnus Kalkuhl

Milon’s Secret Castle

Gameplay g | | | | |

Die Steverung ist makellos, das Leveldesign gelungen. Nur bei zu viel
bewegten Objekien gert der Spielublauf ins Stottern.

Es wird einige Zeit in Anspruch nehmen, bis Ihr olle versieckien Exiras
entdeckt habt. Dank der Pafiwortfunktion wird der Frustfaktor gesenki.

 Grafik
Die Gegner sind niedlich, die Hintergriinde nett gezeichnet. Doch
gerade bei den Endgegnern wiire grofisch mehr drin gewesen!

L Sound|

Die Musik ist hisbsch und begleitet das Spielgeschehen in angenehmer
Weise. Leider nerven die Soundeffekte schon nach kurzer Zeit!

111 1 .

aEREn_| |

anEn_|_|

Frusterlebnisse!

TOTAL! - CHECK |
Mit ein paar gezielten
By Schussen hat Milon ein - Genre .oooeeeveerrcereercceccece.. Jump&Run
| ige versteckte Schiitzte Y EGAT v 1 S |
freigelegt! ~ Schwierigheit ...................mitfel
i i Technische Schwéchen, B Confinues PaBwort

nervigs Sounds und i
Adventure-typische PEICher .......occococorerrc....2 MBI

~ Grhiltlich ........ooooo...........im Handel




Hdatte Morph ,Die Fliege’ gesehen, dann
hdtte er sicher die Finger von der Tele-
portmaschine gelas-

sen. So aber wurde

er in seine atfomaren

Bestandteile zerlegt!

och der kleine Morph hat

Glick im Ungliick, denn er

kann sich immerhin noch in
vier einfache Formen verwan-
deln, in Stahlkugel, Gummiball,
Tropfen oder Gaswolke. Diese
Verwandlungsfahigkeit muB3 er
einsefzen, um in 36 leveln die
Einzelteile des Teleporters wie-
der zusammenzuklauben.

hETZ 3] &-33 )
0.8

it

t

|

@BQD = 3

O S
@3 :

Nur Kugel oder Tropfen kommen an den
Bunsenbrennern rechts vorbei

Die vier Formen unterliegen je-
doch den Gesetzen der klassi-
schen Physik: Die Wolke kann
nur aufsteigen und zu den Seiten
schweben, der Tropfen nur nach
unten flieBen, Kugel und Ball
kdnnen zudem

A

groPer und komplexer, so dab
eine Menge Strategie und Tifte-
lei erforderlich sind, um inner-

Witziges und originelles
Spielprinzip, hier darf auch
ein wenig Kopfarbeit
geleistet werden

halb des Zeitlimits den perfekien
Weg zu finden. leider wird der

gute Eindruck durch einige

gieren. Die Schwierigkeit besteht
nun darin, daB die Anzahl der

Verwandlungen pro level be-

noch Schragen
hinaufrollen, und
wie es sich fur ei

nen Gummiball
gehort, kann die-
ser natirlich auch
hipfen. Jeder Kor

o - M - - —
per hat bestimmte Z g Z%F s
St - .0 Bt

Vor- und Nachtei-

le. Wah-rend Gitter
z.B. fir Kugel und
Ball ein uniberwindbare Hinder-
nis darstellen, kénnen Wolke
und Tropfen ohne Probleme hin-
durchschweben bzw. -flieBen.
Ein Vertilator laBt Kugel und

Tropfen véllig kalt, fir Ball und
Wolke bedeutet er jedoch

75
Q 3

Die unscheinbaren Pflanzen rechts unten
bringen den Gummiball zum Platzen

grenzt ist. Wahrend
die level anfangs noch
linear aufgebaut sind,
werden sie im Laufe
des Spiels zunehmend

Macken (mangelnde Abwech-
lung, defaillarme Grafik, fehlen-
de Musik) getribt, so dal3 ,Su-
per Morph” eine bessere Note

verwehrt bleibt. kh

Gameplay S | | | | M
Die Idee mit den Verwandlungsformen,/ Eigenschaften ist wirklich
originell. Die Steuerung ist leider etwas frige.

EEER ||
Keine Abwechslung innerhalb einer Welt (warum gibt es keine
beweglichen Gegner), mehr Level htten eigentlich drin sein miissen!

 Grafik alnl__l_
Wenig Detaills, innerhalb einer , Welt’ keine Abwechslung, Vorder- und
Hintergrundobjekte heben sich farblich nicht voneinander ab.

 Sound mEl |||
Keine Musik, werige, nicht ol beeindruckende Soundefekte N
sehr 16-Bitmifig dos Ganze

unweigerlich das Aus. So
gibt es allerhand Gegen-
stande im Spiel, die eine
Form aufhalten oder sogar
zersiéren, eine andere je-
doch Gberhaupt nicht tan-

.‘:-2 THE MAYAN AoYENTURE

‘Mit dem original
GAME SAVER hast
Du die Maoglichkeit,
in Deinem SNES-
Spiel an jeder Stelle
Deinen Spielstand
zwischenzuspeichern.
Nie mehr am Levelan-
fang beginnen, wenn
[ 254 Du an einer Stelle
nicht weiterkommst. Eine einfache Tasten-
kombination auf Deinem Joypad und Du be-
ginnst an der zuletzt gespeicherten Stelle.
Mit allen bis hierhin gesammelten Extras,
Punkten, Continues, etc. AuBerdem kannst
Du mit dem original GAME SAVER auch
US und JP Module abspielen.

Und Du hast die Maoglichkeit, die Spielge-
schwindigkeit auf 50% zu bremsen.

Fragen Sie uns auch nach den Neuheiten!!

Art of Fighting dt *59.90
Blackhawk dt 119.90
Bomberman II dt 119.90

Donkey Kong Country dt 139.90
Earth Worm Jim dt 139.90
F1 Pole Position II dt 129.90

Final Fantasy Il us ;
Indiana Jones dt

Games

bestellen!
=12 10 67/68/69
tplatz 2 50668 Koln

| TOTAL! - CHECK |
' \( GENME oo SlTOTRGIR
v NE L A‘ g v (AT [—— L R
e 5 | S Schwierigkeit ...................onsteigend
Wenig Abwechslung, droge : :
Grafik, keine Musik. [mm;lues """"""""""""" :n:;,ﬂ“h #]:
Mehr Level und PaBwaorter Speicher ........B MBI
werden schmerzlich vermifit. Erhallich ...oevoeconnenrreern..im Handel
TOTAL ! 2/95 e e (| ol









Legende ,, Die Beslen”
* Jump & Run
*Prt’)ge{spfele

Donkey Kong Country
Das Spiel mit der besten Grafik hieB ohne Zweifel
Donkey Kong Country. Mit Donkey und Diddy deren
Insel zu erkunden und die geraubten Bananen

’z'wiederzubeschoffen, raubte der Redaktion den

: » Schonheitsschlaf, denn schlieBlich wollten die 100
:Rennsp"e,e .z level und Bonusraume erforscht werden.
Sport __
i o
*Acnon f@l@‘m

Das lobyle seiner At
Mit dem guten alten NES ging es
letztes Jahr langsam aufs

Earthucrm Jim
M ... war der Newcomer des
o ey s | ﬂ Jahres und verdient gleich-
’ enen "
1§ T, : ;
noch im Frihjahr einige o . ; Es gibt gute und sehr gute = =/ .Zelflg. die Auszeichnung
Titel, kam im Winter kaum w = . Grafik. S;"‘ Ie;dem Wi’;:ﬂ' ,Bestes Jump&Run’, Die Idee, einen
ibt es dann noc ierrer et e ] ' :
noch Neues auf den Markt. g Donkey Kong Wurm einen R{q;um.ﬂnzug |:.|_ n-de_n ZU
Kirby’s Adventure  sei hiermit als

Country
bestes NES-Spiel 1994 genannt. Die
anderen gufen von uns présentierten
Games waren allesamt Classics. In Wario Land

diesem Jahr, vermutlich ganz im Zeichen Diese beiden Module lieferten sich auf
des Ultra 64, wird es wohl noch dunkler  dem Game Boy ein Kopf-an-KopfRennen.
um Nintendos 8-Bitter werden. Als erweitere Neuauflage des
Automatenklassikers trat Donkey Kong
gegen das dritte Mario-Land-Spiel mit
Wario als Hauptdarsteller an. Aber da die
Module aus der Schmiede Nintendos
stammen, blieb der Zwist in der Familie.

.Ban/zey :(M? ud. * Die Abrdumer von Nintendo
hiefien 1994 Wario und Donkey

sowie Diddy Kong

... brachte leztes Jahr Nintendo auf den
Markt. Dicht gefolgt von Sony und
Konami. EA ist hingegen abgeschlagen.

M Nty K

... sorgte fur einen heiBen Frithling =
auf dem SNES. Cool wie der &
gleichnamige Spot, flink wie ein
bekannter Igel und kompromiBlos wie

ein italienischer Starklempner spielte er
sich in die Herzen aller Jump&Runler. Zum

Jahresende wurde der putzige Nager ﬂM — The Mm‘gan Aduenture
sogar auf den_lGB konvertiert. Eines der ersten komplexeren Spiele aus alten Atari 2600-Zeiten hielt auf

"] Nintendos 16-BitMaschine Einzug. In Indiana-Jones-Manier macht thr Euch
als Harry jr. auf den Weg, Euren Pixel-Vater zu reften.

*
Das D

Der groBe Buch- und Zeichentrickfilmklassiker wurde

Ist er nicht cool! Eben
noch in der Perlweifi-
Werbung, jetzt live in den
Konsolenschéchten: Mr.
Nutz weist alle blauen
Igel in ihre Schranken

Sparkiter W
Das Opossum

endlich auf Eproms gebrannt. Die Umsetzungen Sparkster sauste mit
», brillierten durch witzige Ideen, interessanten Schwert und Raketenrucksack
Levelautbau und wunderschone letztes Jahr erstmalig Gber die

SNES-Screens. Bése Walfe in

aberwitzigsten

Animationen. Unterhaltsame Abenteuer mit
Mogli gab es auf dem NES, GB und dem
7 SNES zu geniefen.

Verkleidungen

Probier s ‘mal mit
_ Gemiitlichkeit oder einer
M@, Runde Dschungelbuch

stellten sich ihm in

den Weg, dennoch
eroberte er sich in
- bester ,Rocket
5" Knight“Manier sein
T Publikum.




BWWF Raw "

” Nach dem kommerziellen

Erfolg von ,WWF Royal\g& " Wrestling-Fights;
Rumble’ schob Acclqin-: X ‘_ nichts lﬂ'lehr'im YVe'g. N ,/i, kein gew&’hnﬁ-
letztes Jahr ,WWF Raw’ Nicht ein-mal die BPjS, die im \;

nach. Endlich mit September Acclaims Prigel- L. i
einem Vierspieler- ' game ,Mortal Kombat 2’ Deutschland verlor im

Modus  ausge-il Sommer das WM-Spiel

‘ gegen Bulgarien und da-
mit letztlich seinen Fuf3-
ballweltmeister-Titel.
Jungs und Méadels Gber

' Fighten um den

stattet, stehen su-

perheissen Das letzte Jahr

war sicherlich

A ches Jahr.

2 indizierte.

lassen, und ihm dadurch Superkrafte zu |
verpassen, konnte nur von Star-Designer

Dave Perry stammen. Das erste Projekt Wrestling-Thron: mals zu den Wahlurnen
seiner Firma ,Shiny Enterfainment’ schreit fv"““’j;{”;;‘:’s und gerufen, und die Anzahl

der TOTAL!-Redakteure

B i wuchs stetig an: Klaus-D.
Saturday Night Slammasters Hartwig, Thomas Hellwig,

Capcom konnte mit einem anderen Vierspieler-Wrestling-Modul auftrumpfen:

gercdezu nach einer 'ortse&ungl

Michael Koczy sowie Ma-
gnus Kalkuhl traten unse-
rem verspieltem Team
bei. Natiirlich léf3t sich ein
langes Videospieljahr

,Slammasters’ mit fiktiven Spielfiguren Uberzeugte mehr durch farbenpréachtige
Charaktere als durch zahlreiche Optionen und Modi. , WWF Raw’ oder

,Slammasters’, fir Wrestling-Freunde keine leichte Entscheidung ...

nicht in zwei Sdtzen ab-
handeln, darum haben
wir dem Thema diese Sei-
fen gewidmet: Die be-
sten Spiele des letzten

Dragon Jahres stellen wir Euch
Er selbst ist bereits lange nochmals kurz vor, pra-
verstorben, aber Bruce Lees sentieren Hardware und
Mythos lebt weiter. Seit Zubehér, durchleuchten

letztem Herbst auch auf dem
SuperNES, denn Virgin
bescherte uns ein Prigelspi

anhand von Statistiken
die Videospielflut und zei-
gen Entwicklungen und

Street Figh-
ter und kein
Ende: 1994

erschien der

geniale Fijr bis zu drei Spieler
dritte Teil" gleichzeitig, welches sick. Tendenzen fiir die nahe
\ an die gleichnamige Spiele-Zukunft auf. Ein
Filmbiographie bunter Streifzug durch die
Q anlehnte. Welt der Pixel-Helden und
Heldinnen (Frau Samus
' Aran lafit griien)!

Samvurai
Shodown
Auf der Edelkonsole Neo Geo ist es das beste Beat “em Up, auf dem

Super Street Fighter 2
Der Gott der Beat “em Up-Fans heif3t Capcom. In ihrem
dritten SF-Teil zogen sie alle Register ihres Kénnens: 16 ‘
Kémpfer mit neuen Moves, Optionen und Modi treten 4 Charaktere ibernommen, das Flair und die Grafikeffekte haben die
gegeneinander an, um endlich den Besten der Besten zu Konvertierung leider nicht iiberlebt — trotzdem ein tolles
ermitteln. Fir die Redaktion ist SSF 2 das ,Beste

Prigelspiel 1994'.

Game!

Die meisdon Tesds o ) 2.3 4 5 678 910112
Am rechten Diagramm y :
knnt Ihr die Anzahl der ¥ ' } R
- C l ay f i h ter Tests in den ‘94er TOTALI- | |
w Mal mit Knetgummi-Figuren aufein-  Ausgaben ablesen. Waagerecht stehen ielwls SRl
r ander eindreschen und dabei  die Nummern der TOTALI-Hefte,
J“" : tierisch ablachen? Nichts leichter als  senkrecht die Anzahl der Spiele. Um die
")7 & das, denn bei ,Cloy-. r
fighter’ standen Witz s I
und lustige Animationen

Weihnachtszeit liegen die absoluten
Spitzenwerte: in Nr.1/94 satte 34 Tests,
in der 12/94 ,nur’ 31.

im Vordergrund.

1 2 3 45 6 7 8 9 1011 12

X SuperNES ist SS leider nicht ganz so gut. Zwar wurden die Features und




Mit Utopia habt Ihr
die Macht, jedenfalls
die, um Planeten zu
kolonialisieren

Metroiden zu vernic

unter Suchterscheinungen litten, verleihen wir

Nintendos ,Super Metroid' unseren Redaktions-Titel

,Bestes Actionspiel des Jahres'l

§oy Um gottliches Blut in Eure Adern stromen zu
e o lassen, muf3t Ihr seit letztem Sommer nur noch
,Populous 2" in den SNES-Schacht schieben. lhr
lenkt die Geschicke eines Volkes und versucht
Euch unter Gottern zu behaupten.

Spacig wird es mit ,Utopia’, wenn |hr fremde Planeten erforscht und besiedelt. Wie
bei ,Populous 2*, nur nicht als géttlicher Scherge, kolonialisiert Ihr Lander, um
Euren Siedlern Gliick und Zufriedenheit zu geben.

Als freakiger Gitarrenspieler
machte Max sich auf, die
Heldenakademie zu besuchen. *
Vielerlei knifflige und witzige '
Ratsel galt es auf dem GB
zu lésen, um endlich als \§
vollwertiger Held den
Bdsewichtern die Stirn bieten
zu konnen.

e

Populous 2: heute
schon mal Gott gespielt?

it B el e R

., Griibel, griibel und studier, spielen
wir Castle Quest bei Dir oder mir?“

Was passiert, wenn sich ein
Schach- und ein Rollenspiel
zusammentun? Genau wissen wir Biirgermeister zu werden gespielt hat, sollie
das auch nicht, aber einen
Vorgeschmack lieferte uns ,Castle
Quest'. Das geniale Spielprinzip ~ Slrategie-Simulafion Jch baue mir meine
sorgte dafir, daB die grauen Stadt selbst’ ist 1994 als Classic
Zellen der Redakteure mal

wieder richtig glihten.

Wer schon immer mit dem Gedanken

sich erstmal an ,Sim City’ versuchen. Die

getestet worden

- NHL Hockey ‘94
sinen zugefrorenen Baggersee in der Nahe hat,
Saar Freunde schnappen und den Puck iber den
m schieBen. NHL Hockey ‘94 ist das beste

NES-Eishockey-Spiel.

Witz und Spielbarkeit stehen bei dieser C)“flgm

Tennissimulation im Vordergrund. Die deutsche Um- SNES.

setzung des japanischen ,Super Family Tennis’ FuBballsimula.
schlug ein, wie ein Jahr zuvor das geniale Jimmy
Connors P.T.T.”. 20 Mitglieder einer GroBfamilie
trefen an, damit |hr Euch mit bis zu vier Spielern die
Bdlle nach Herzenlust um die Ohren schlagen kénnt.

Die besten Filmumsetzungen
Dahinter verbirgt sich jeweils die
Firma Lucas Arts. Ganz klar, daf3
es sich bei den Spielen um heiBe
Kinotitel aus eigenem Hause
handeln muB. ,Super Return of the
Jedi’ beschreibt in 20 Leveln den
—¥| dritten  Krieg-der-Sterne-
| Streifen. Als furioser Abschluf
der Star-Wars-Modulreihe
tretet Ihr gegen den Imperator

flonen gap es im
bribee adae XASalt
Jahr cer Weit-

: (
melsterschart

einige. Aber nur

‘-f‘.’"c".-u"tjg (.L[')
Striker’ ibertrifft

sie alle. Beste

Spielbarkeit ist

garantiert, per56n|ich an, um der

Galaxis endlich Ruhe und
Frieden zu bringen.

Aus der Kolner Factor 5-Schmiede
stammt das Drei-Filme-in-einem-
Game ,Indiana Jones Greatest
Adventures’. Satte 28 actionreiche
Level lassen den PixelIndy auf dem
Bildschirm nicht zur Ruhe kommen.
Aber dafiir ist man halt ein Held.

NBA Jam
Wenn es ein Kultspiel im Sport-Genre gibt, dann ist
es mit Sicherheit ,NBA Jam’l 27 Zweier-Teams lassen
sich Uber das Feld jagen, und sogar den US-
Prasidenten konnt lhr anwéhlen. Die Mischung aus
Action, coolen effekten und dem grandiosen
Vierspieler-Modus beschert Acclaims Modul den
unseren Redaktions-Titel ,Bestes Sportspiel 1994,

/ odule kénnen




5Jungs

siichtig.

sie den SNES-Baller-Klassiker nahezu perfekt
(Nur der vierte Level und ein paar
Zwischengegner fehlen) auf den GB umsetzten.

Kindeys Pinball Land
Nintendos Knuddelheld trieb sich mal
und wuddelig, ~ wieder auf dem GB herum. Diesmal

Mystical Ninja

* Lagend of the Mypdical N
Konamis beliebte Japan-Helden fanden endlich den
Weg nach Europa, und lieBen sich bereitwillig von ein

oder zwei Spielern durch ihr Game stevern. Das
Wechselbad zwischen Action, Jump&Run Adventure
und tausend’ Bonusspielchen

machte nicht nur Ninjas

auf Flipperboards mit Kirby als Kugel.
Wie schon der Klassiker ,Revenge of
the Gator’ bewies, ist Flipperspaf3
selbst auf Keksdosen moglich.

Spannung,
Action, Adven-
ture — das i
Blackhawk- 8

Ohne Geddchnis auf einem

Wer bei dem Song ,Born to be wild’ den Vordermann mit einem
gezielten Raketenschu3 von der Strecke pustet, kann nur Interplays
RRR spielen. Fir uns ist es das ,Rennspiel des Jahres'.

SNES: 157

Schlimmer geht’s nimmer!
Beleidigungen sind selten angenehm,
aber vor allem dann nicht, wenn man
teures Geld fir sie ausgegeben hat.
Die allergréBten Frechheiten, die
miesesten Games, die ,Loser’ des
Jahres 1994 sind:

NFL Quarter Back GB, Note 6

Space Ace SNES, Note 6+
Power Rangers GB, Note 6+
Power Rangers SNES, Note 5-

Indiana Jones 3 NES, Note 5-
Last Action Hero SNES, Note 5-
Prohecy Viking Child GB, Note 5-

Aber es gab selbstverstandlich auch
Titel, die von den Herstellen auf Wolke
Sieben hochgelobt wurden, und sich
dann als Flop entpuppten. Der Kénig
der Lowen' sei an dieser Stelle

*

stellvertretend fir all dieSpiele genannt.

: ptefi moghch Leider konnte der Zweispieler-Modus nicht uberz;e_-ﬁ
(dstdidtdeiv it o o s b i aa

Shieel Racer
Das erste Vierspieler-3-D-Renngame firs SNES présentierte uns UBI Soft.

Zwar konnte es ,Super Mario Kart’ nicht vom Thron stoBen, dafir brillierte
SR mit ausgefeilten Optionen und Cupmodi.

Bei Street Racer
geht’s zu viert in
3-D ab - rasant

p il

Fast schon ein Oldie,

aber immer noch in aller

Konsolenschachte: Flashback'!

feindlichen Planefen gestrandet, macht

lhr Euch auf die Socken Eure Identitat

wiederzubekommen, und nebenbei
die Erde vor fiesen

AuBerirrdischen zu retten

ufﬂ-‘;E’: ,‘fr‘.ﬁ}h L 2 =

Blackhawhk
Den Titel ,Nachfolger von
Flashback” muBten sich die
Programmierer von ,Black-
hawk' sicherlich schon ofter
anhdren.  Aber dem
erstklassigen Action-Adven-
ture tut das keinen Abbruch.
In finsteren Fanrasy-Dungeoﬁs
ist Eure Wumme Euer
einziger Freund - Spannung
bis zuletzt ist garantiert!

246 Nindendo-Spiele

Links seht Ihr wie viele Spiele
wir fir die Nintendo Konsolen

festeten bzw. erschienen:
157 allein fir das SuperNES,

das sind Uber 60%. Beim guten
alien NES sieht es hingegen
richtig Ubel aus. Nur 24 Titel,
das sind gerade mal zwei pro
Monat.

DIE CREW
Kurz vor Jahreswechsel
gingen wir alle nochmal
brav zum Friseur, um
anschlieﬂei;ld beim
Fotografen ,Cheese’ zu
sagen. Auf ein TOTAL!
geniales 1995!




3 Wiirdet Ihr

Cocos* in so

einer fies-

- griinen

1 Packung

l ot 4 s p 1e ' er kaufen
[

Sony

I
ca.DM 70
Chaos auf dem MAC H I N Es

Game-Boy-Screen!

Wilde Hetzjagden VJ\B (:,j'& J'J\JJ) Y| |A } E ‘)rJ JJJ\ /,4 A

gehen einher mit GerGuschpalette nich Gute Umsetzung aber in den Bonusstages konni

sehr abwechslungsreich, des Vorbildes, ansprechen- I sardicl thasehan P

o s ke hr zusatzliche erhaschen. Per
Anfeuerungsrufen. nur el Spicher; alowr slor Schwiangheitsgra, Kabel konnt ht socar o

Spafl macht’s allemal ... gute Grafik. Link-Kabel kénnt |hr sogar gegen
einen Freund antreten. Alle
ie Rede ist von ,Micro einzelner Gegner ist auch fir Qualifikationsrunde wahlt Ihy Fahrzeuge, besonders die
Machines”. Das Spiel- Ungeibte kein Problem. drei Gegner aus, gegen die lhi Autos, driften beim indie-Kurve-
prinzip ist schnell erklart: |h Wesentlich spannender ist der dann die Rennen fahrt. Nur dre legen sehr stark. Das hebt den
tahrt mit einem oder drei ChallengeModus: Nach einer  Leben habt |hr zur Vertigung, Schwierigkeitsgrad auf ein

weiteren Gegnern auf ver- akzeptables Niveau, denn die
schiedensten Kursen Rennen

Wer den Bl

Kurse sind nicht allzu schw

erndg

oy e |
dschirmausschnitt Die Parcous sind sehr detailiert

durch Fahrfehler verlaft, gezeichnet, leider sind manche

scheidet aus. Der Ubrig wdahrend der Fahrt nur sehr

géj'bhebﬁ’fule f’_::".'}_‘lf__‘1|1 P'\_.Jr‘lkte L '_:‘d Sr"|‘W;]|ﬂ rruq ZU erkennen 50
wer zuerst eine bestimmte daf3 ein SGB-Adapter von
Anzahl erreicht hat, gewinnt das Vorteil ware. Die Musik

Rennen. Allein dirft |hr den
Challenge’- oder ,Head to

Head'-Modus ansteuern. Im

zwischen den leveln ist fetzig,
ansonsten ist die Geréuschpa-
lette wen ig abwechslur \gsrelc
Al
ierung gelungen. Wer sich iber

die Kritik an der SNES-Version

AN

Head to Head' wahlt |hr einen es in allem ist die MM-Konver-

Computer-Gegner aus, um dann

im ,Tournament’- oder ,Single

Race’-Mode  gegen hn | /95) wunderte, dem sei
anzutreten. Zehn Strecken gesagt, daf} die Hardware den
lassen sich im letzterem fre %.“nI‘B‘:.r'llf‘Idﬁ"f"ll%ful Ausschlag gibt
anwanlen. Im ,Tournament’ Fir GB-Verhaltnisse ist die
wahlt der Rechner die Strecken Umsetzung gelungen, vom
aus, die nacheinander gefahren Was gibt s SuperNES HK(JI'!r! man mit Recht
weraen ?)CJ.{[JS(’_]_{E}E" sind dies Wiistenfuchs: In | ) denn heute mehr erwarten

: . B
der Sandkiste im Kino:

brennt die Luft

die Trainingsmodi, denn ein

‘Gameplayjugy | | | |

Ansprechender Schwierigkeitsgrad (leichte Strecken — knifflige
Steverung), gute Umsetzung des Vorbildes.

BEER _| |

Maximal nur zwei Spieler (Warum, es gibt doch den Vierer-Adapter!),

Flora & § ansonsten solider Rennspaf.
Fauna:
Fetzig griin af: “' m
Bonuslevel: s ist es dort 3 - . . . . . _I
Wor desus: }mm . ?P”’*"P’“-"f- : Sehr detailierte Streckenzeichnung, kein Ruckeln, lediglich wirken
n SChajji, Zwischen Lego- o i ;
aewinnt eim Continue Stekisun vealert b einige Kurse wiihrend der Fahrt auf dem GB etwas schwammig.
Faustrechit

_Sound aRRE_|_

Fetzige Titelmucke, die den Nebenmann zum Riiberschauen animiert,
Gerdusche eher langweilig.

TOTAL! - CHECK
GEArE ............ccccoocvreneenee.RENNSPE]
Level .......cconnnriinrrcnnnnnnn. 25 Strecken
Schwierigheil ..................ansteigend

Continues

Speicher 2 MBit D

Erhallich ....................... im Handel
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B.SUPER NES

SUPER CHASE H.Q.

Autorennspiele gibt es bereits wie Sand am Meer, mit ,Super

Chase H.Q.” kommt noch ein Sandkorn hinzu ...

h ja, Ihr seid der Jager der

Strafle! Ihr sorgt tir Recht

und Ordnung auf den
Highways, denn |hr habt ein
Polizeiauto der Zukunft, mit dem
lhr jeden rasende Verkehrsinder
und Verbrecher das Firchten
lehrtl Doch wer jetzt mit einem
actiongeladenen Autorennspie
rechnet, sollte erst
weiterlesen: In 3-D-Perspektive
fahrt |hr mit Eurem Auto die
StraBen von sieben leveln
entlang, sammelt Bonus-

einmal

gegenstdnde ein und schubst
unliebsame Geisterfahrer an den
StraBenrand. Wenn Ever

Zeitlimit nicht vorher abgelaufen
ist, kommt am Ende jedes levels
ein Endgegner, sprich ein
grofes Auto, angefahren, das
lhr bis zu dessen Zerstérung

Runde konnt |hr Euch von Eurem
Punktekonto eine bessere

Ausristung kaufen. In manchen
leveln stehen Euch Ubrigens
auch Waffen zur Verfigung.

Wenn |hr zwei GB via linkkabel
mitteinander Koppe“, konnt |hr
auch zu zweit spielen. Die 3-D-

der

ist | Rahmen

rammen mupt.

Am Ende jeder Grafik m

| Wer fiihrt hier
| verkehrt? Ihr

¥ oder die Biker?

Chance!

,. . .!;‘_? & ¥ “.ﬂm Grotcha! Ver-
’a—"- ‘“*\. =t kehrssiinder

haben keine g

-~ ® - [ Sound)

Das Geheimnis

Erhalilich

TOTAL! - CHECK
Genre ....cooureeneee,
................ 7
................ leicht
................ einstellbar
............... 2 MBit
................ im Handel

wWe
meines Erfolges: Le «... ‘‘‘‘‘ wemrne
Ich vermeide Schwierigkeit ...
unndtige Taktik! s Conlinues .........

Speicher ...........

Hardware durchaus gelungen,
doch die Strecken sind zu
simpel, una die Endgegner ohne
jegliche Taktik zu besiegen. Fir
Rennpiloten jungeren Alters ist
die schlichte Autojagd noch
empfehlenswert, fir erfahrene
Videospieler dirfte dieses Spiel
aber schnell langweilig werden
mik / mk

EEER | |
aEE_| | |

ERERNR_|
anl_| ||

WAZIT
3=

reeerreee-REDDSPiE]

Adventure Island 2 dt Shuq Fu dt _[u&
Actraiser 2 dt Slam Masters dt
Aladdin dt ods
Al Unser Jr. :‘h _ Id Sn i
Animaniacs dt  Sparkster dt 119,-  Winter Olympics dt 119,-
Art of Fighting dt - Street Racer dt 119, WorldCup USA94dt 109
m;“ halShn Stunt Race FX dt/us 109,  Word el i N -
u al 3 - 3 | 1 i - o hTT, | -
Bikor Mice from Mars Foal Fantosy us NBA Jam dfus e WWF Royale Rumble df 129,
iker Mice from Mars 'inal Fantasy 2 £ el
: 2 NBA Live 95 dt u
Blackthorne (Blackhawk) dt/us Final Fight 2 dt 109,- - Zool dt
: Ghoul Patrol dt 109, NHL95 dt Super _ N 95 , i
Brainion dt Goof Troop dt 89, Nigel Monsel Super Metroid df 109, Zombles e
Breath of Fire HaasNewmann Indy Car dt 119,- Pac Attack dt Super Morph dt 1109, B Adegis 45
Brett Hull Hockey dt Hammerlock dt 129, RaCHE fime o E Finkall Behind e 600z Adapter NTSC (Nur 1 Stecker) 39,
Bugs Bunny dr Hurricanes di 29, Peden 2 us B e Wors 3 dt el Cornrmander Pasih
Hlusion of Gaia us 139.- Page Master dt per Streetfighter 2 dt/us 129,-/139,- on Replay 2 50/60Hz Wﬂ
John Madden 95 dt 109,  Finbel Dreams cf il Adion S (1 sie) SNES b 229
Jurassic Park 2 dt 129, FPlokdt Remote Pad / 2 Stck. 99.-
King of:_lll‘usoﬁs-di 99,- - ~ geme Game Maged dt (60Hz-Ada.) 69 -
y Fig LEQG"E[:‘*' ) 109.= < TOEo & JETHE ed Ed./Tetris lll 169,-/139,- Program Universal Adap.,
Claymates us Lemmings 2 dt 129,- Power Drive dt Tetris Flash us/ip  109,-/139,-  100% Kom ol 59,
Crazy Chase di 109, Lion King (W. Disney) dt 129 Tetris & Dr. Mario PBO RGB-Kabel 29,-
Dayze before X-Mas dt 119, Lufiaus 129,- The Incredible Hulk dt 129  SNES Powerstation 189,-
Desert Fighter dt 119,-  Lord of the Rings dt 109,- Tiny Toons 2 dt 119,-  SNES US 1Pad/RGB-Kabel/220V  249,-
Disney’s Bonkers us 129.-  Mario Allstars dt 89,- Top Gear 3000 dt 119,- -
Donkey Kong Country di 129, Mario’s Time M!ﬁ“e dt 109,- L ninal Turn & Burn dt ]-2_?_,;&_: UMBAU: =
Double Dragon 5 dt 119,- Maximum Carnage dt 139.- Reock’n Roll Racing dt Troy Aikmann Football 129, SNES 50/60Hz/Schacht 79,-
Dschungelbuch dt 129,- Mechwarrior dt 129,- Schlimpfe dt pia dt 11 % Verléngerungskabe 19-
JEL l-L7/711 w4 § k= (91D e RO N TF| 7/ N R £
EL 05071/ 735754 TERE® 89 /= 088 EL Ul / SIS
COSTERIREICEH | g3 = -— <« B % B3 | < B8N =

Reichstrafle 35 *A-6890 Lustenav

Tel.0663/852845; Preise: DM 1.-/65 8.-
Versand: 85 60.- incl. Nachnahme; ab &5 2.000.- Frei Haus per NN
Auch Ladenverkauf!

GAMETRON GmbH, HaberlstraBle 26, 80337 Minchen
Offnungszeiten: Mo-Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 /534254,
AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Tel. 089/534115
Versandkosten DM 9,- z2gl. Nachnahme, ab DM 250;- frei, Lieferung ins Ausland nur g. Vorkasse. Auskunft iber weitere Angebote telefonisch,

Lavbenstrafie 8 *+ CH-9444 Diepoldsau
Tel. 0043:663/852845; Preise: DM 1.-/sFr -.90

Versand: sFr 10.- incl. Nachnahme; ab 65 250.- Frei Haus per NN

Héndleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden nicht angenommen. Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.
Wir verkaufen auch Spiele fiir MEGA DRIVE, Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9.-, Baseball Accessoires [T-Shirts/Streetball), Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM!!




spieltechnisch mau.

Acclaim
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INDY CAR

Um mit 300 km/h ein IndyCar-

,Schumi’ oder
,Nigel Mansell’
heif3en.

alles gut erkennen. ,Tuningmog-  Aus den lautsprechern

1Spieler

as hat der Schauspieler
Paul Newman mit Auto-
rennen zu tune Er ist einer

der Teamchefs des Newman-
HaasIndycar-Rennstalls, fir den
unter anderem Nigel Mansell
fahrt. Hier nun das Spiel zum
wohlklingenden Namenszug!

Allein oder zu zweit konnt |hr in
einem Hochgeschwindigkeitsbo-
liden Platz nehmen und auf 16
groBen Rennstrecken der Welt
um den Sieg kampfen. Bei zwei
Spielern teilt sich der Bildschirm
in der Mitte, trotzdem laBt sich

lichkeiten” (Winkeleinstellung des
Spoilers, Reifenwahl etc.) stehen
Euch natirlich auch zur Verfi-
gung, ansonsten habt Ihr kaum
Méglichkeiten Euer Vehikel auf-
zuristen. Optionen und Features
sind reichlich vorhanden.

Optisch macht die Version einen
brauchbaren Eindruck: Die Fahr
zeuge und Hinfergrinde sind gut
gezeichnet, allerdings ist das
Ganze nicht sehr abwechslungs-
reich. Die Kollisionsabfrage ist
leider auch nicht die genaueste.

kommen ein monoto-
nes Drohnen und eine
maBig interessante Mu-
sikuntermalung. Ferner
laBt sich der Wagen
nicht gut steuern.

Somit wird dem ge-

(Gomeploy g | | | |HIN

Grafik

| Sound

anE_]
EEER_]

aEl_]

GAUSE 1)1 7 T

neigten Spieler unspek- | TOTAL! - CHECK |
takulare und m{jBige BEOTE cevvessesemssenssmsecesneense. READSPIE]
Rennkos] gebofeﬂ_ AlSO O i IﬁSirecken
lieber ,[ﬂdiOnOpO[iSf mit  Schwierigkeit .. ....mittel - hoch
Paulchen Neumann im ~ “ontinves
SPRICNET coveerrrereerecesensesessaneasins 16 MBit
Fernsehen schauen.
., FErhaltlich .. ...im Hondel
mik
I ( Weder Spannung noch
‘] ein Zweispieler-Mo-
dus werden geboten
— 3 f'—"._ 3 e
- | - 4w _. »
-y S —

AQ
‘t.

. |

Acclaim

WARS |
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ca. DM 0

eit langerem kommen wir
Soom privater Sportfernseh-

sender in den ,Genul}’ der
verschiedensten Fun-Rennen, wie
sie vornehmlich in den USA aus-
getragen werden. Eines dieser
turbulenten Ereignisse findet ab
sofort auch auf dem kleinen Ga-
me Boy statt. Der Name: ,Mon-
ster Truck Wars" — von der ,Uni-
ted States Hot Rod Association’
offiziell lizenziert.
Nach der erfolgreichen Qualifi-
kation treten im Rennen vier der
offiziellen Trucks, wie der Pre-
dator’ oder der ,Equalizer’, ge-
geneinander an. Sie schubsen
sich dabei gegenseitig von der
Strecke, zermalmen als Hinder-
nisse postierte Autos, welche di-
verse Boni freigeben, und mis-

Sie haben 1500 PS

und zermurben

Autos am laufenden

Band: die Monster

Trucks aus den USA.

sen sich mit allerlei Ticken auf
den Parcours auseinandersetzen.
Wahrlich tickisch sind jedoch
nicht nur die Strecken, sondern
auch die maBige Steverung. Tie-
risch argerlich ist, daB3 die Com-
purerohrer mochhg rupplg fah-

S

- Kc airdsS Urar ‘dz-ﬂ_sj‘

CASH
info

:  A00
:(Selece )

) TOTAL! 2/95
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ren, so dald — einmal
von drei anderen
Trucks umzingelt —
schnell das ,Game
Over' lachelt, da der
eigene Wagen bis
zum Zerbersten rampo-
niert wurde. Einen
Zweispieler-Modus gibt

| |EiEe.
| |
|
| |

(Grafik

 Sound |
_TOTAL! - CHECK |

es nicht Abgesehen S —— Rennspiel
davon ist der gesamte (1T 20 Strecken
Swislablauf weni Schwierigkeit...................... einstellbar

P 9 Conlinues -

spekiakular, sehr lahm
und in keinster Weise
motivierend. hja

SR ... 1 MBit
Erhaltlich meesseesesesseeneeo..im Handel
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uper Space Invaders” ist ein
Game-Boy-Spiel, das na-
tirlich  auf Nintendos

Ein Videospielmodul fir

Game Boy, SuperGB und

Keksdose (via Llink-Kabel auch - e e e e s aa

zu zweit gegeneinander) und I SNES? ,,Wie soll das denn
dank Adapter auf dem SNES ah A 25 2 A5 S .

gespieli werden kann. Neu ist [N £ St X 2 gehen?” fragt sich der

allerdings, dal es einen Modus s
gibt, in dem der ganze et :
SuperNES-Screen genutzt wird.

Letztlich ist es aber ,nur’ das
fossile ,Space Invaders” aus
alten Videospieltagen. Reihen
von AuBerirdischen versuchen
den Boden eines Planeten zu  Terrain heldenhaft mit einem  das Spiel ein MuB,
erreichen. lhr verteidigt das  simplen Geschiitz. Der fiefe Sinn ~ denn alle Details des
des Spiels ist nur die Jagd nach  Automaten wurden

kundige Gamer. .

REEER_| |
RERER_ |
BERER _| |
al__]_1]

einem neuen Highscore_ Ist eine Ubernommen. FUr
Angriffswelle besiegt, kommt die  moderne Baller- und ' TOTAL! - CHECK _
nGchste — keine Bonusstages,  Actionfreaks ist das — BeMe e Shoot ém Up
nur schnelleres Gameplay. Game nur bedingt zu e — 3

i i - Schwierigkei .........ooo........ ansteigend
Was vor Jahrzehnten Menschen-  empfehlen,  denn |

. . Continues -
massen anzog, wirkt heutzutoge ~ Abwechslung wird Speicher T
wie IOl‘JWQrmer KO_Hee‘ pr nicht geboten. P (P— im Handel
Nostalgie-Videoten mit SGB ist mik
Bernd Herfurth

FREAK'S SHOP

WESELERSTRABE 54, 48 151 MUNSTER

SUPER NINTENDO PAL: KoNIG DER LOWEN 113,95 SUPER PUNCH OUT US 119,95 CLAY FIGHTER 62,95 MR. NUTZ 59,95 TERMINATOR 2 -
: LAMBORGHINI CH. US 69,95 SUPER R-TYPE US 59,95 CLIFFHANGER 59,95 NBA JAH 29,95 JUDGEMENT DAY 59,95
L. OF MYSTICAL NINJA 119,95 S. RETURN OF THE JEDI 119,95 CONTRA 3 US 59,95 NIGEL MANSELL US 69,95 TINY TOON 59,95
AERO THE ACROBAT US 99,95 LORD OF THE RINGS 108,95 S. STREETFIGHTER 2~ 129,95 COOL SPOT 89,95 OUTLANDER 69.95 TOM & JERRY 79,95
BART'S NIGHTMARE 69,95 MAXIMUM CARNAGE 119,95 SYNDICATE 119,95 CYBERNATOR 59,95 PAPERBOY 2 49,95 TOP GEAR 2 89,95
BILL LAMBEER'S COMAT MEGA MAN X 114,95 TETRIS 2 US 89,95 DENNIS 69,95 PARODIUS 59,95 TURN & BURN 89.95
BASKETBALL US 59,95 MIGHT & MAGIC 2 129,95 TIMESLIP 109,95 DOUBLE DRAGON 69,95 PHANLANX 99,95 TURTLES IV 59,95
BULLZ VS BLAZERS 119,95 NBA LIVE 25 119,95 TINY TOONS W. W. SP. 119,95 DOUBLE DRAGON 5 69,95 PIERRE LE CHEF - VIRTUA SOCCER 99,95
BRAIN LORD US 129,95 NHL HOCKEY ‘94 US 99,95 TROY AIKMAN FT.BALL 119,95 DR. FRANKEN 69,95 OQUT TO LUNCH 59,95 WHERE IN THE WORLD
BREATH OF FIRE US 129,95 NHL HOCKEY ' 95 119,95 UHRSA MONSTER DRACULA 59,95 PILOTWINGS 49,95 IS CARMEN SAN DIEGO 59,95
CHAOS ENGINE 109,95 0BITUS US 129,95 TRUCK WARS 119,95 DRAGON'S LAIR 69,95 PITFALL 89,95 VORTEX 89,95
CLAYMATES 89,95 ON THE BALL US 69,95 VIRTUAL BART 89,95 DRAKKHEN 79,95 PLOK 69,95 WING COMMANDER 59,95
GONCOS PAPER US 79,95 PAC-ATTACK 99,95 UTOPIA 119,95 EARTH DEFENSE FORCE 69,95 POP'N TWIN BEE 99,95 WING COMMANDER 2~ 59,95
CYBERSPIN US 69,95 PAC IN TIME 129,95 WOLVERINE 109,95 EEK THE CAT 69,95 PUPULOUS 69,95 WINGS 2 US 59,95
DARIUS TWIN US 69,95 PACMAN 2 US 119,95 WORDTRIS US 89,95 ESPN BASEBALL 69,95 POPULOUS 69,95 WORLD CUP STRIKER 89,95
DESERT FIGHTER 109,95 PAGEMASTER 119,95 WORLD HEROES 2 US 119,95 EQUINOX 89,95 PRINCE OF PERSIA 69,95 WORLD HERQOES 79,95
DINO DINI SOCCER 99,95 PINBALL DREAMS 109,95 WORLD LEAGUE SQC. US 89,95 EXHAUST HEAT 69,95 PUSH OVER 59,95 X-KALIBRE 2097 69,95
DONKEYK COUNTRY 129,95 PITFIGHTER US 69,95 WWF RAW 129,95 FIEVEL DE MAUSWAND 79,95 R-TYPE 3. 69,95 ZOMBIES 59,95
DRAGON - POWER MOVES US 69,95 WWF RAW & VIDEGCAS. 154,95 FIFA SOCCER 89,95 RASENMAHERMANN 69,95 Z00L 69.95
Die Bruce Lee Sto 109,95 POWER RANGERS 129,95 X-MEN US 119,95 FLASHBACK 59,95 ROAD RIOT 69,95
DSCHUNGELBUC 109,95 PUSH OVER US 69,95 XARDION US 89,95 FUN & GAMES 69,95 ROAD R 69,95 ZUBEHOR SNES:
DIE SCHLUMPFE 109,95 RISE OF THE ROBGTS 119,95 Y’'S3US 89,95 F-ZERO 49,95 ROCK'N P.DLL RACING 89,95 2
DRAGONS LAIR US 69,95 ROBOCOP 3 US 69,95 ZELDA 3 89,95 HOLE IN ONE GOLF 59,95 RUN SABER 59,95
DRACULA US 9,95 ROBOCOP Vs TERMINAT. 119,95 ZOMBIE 2 129,95 HOME ALONE 2 69,95 SHAQ FU 99,95 S-NES KONSOLE 169,95
DR. MARIO & TETRIS US 129 95 SAMURAI SHOWDOWN 129,95 HULK 69,95 SKY BLAZER 79,95 S-NES KONSOLE
EARTH DEF. FORCE US 69,95 SECRET OF MANA 109,95 ( ' HURRICANES 69,95 SMASH TENNIS 89,95 & FIFA SOCCER 239,95
EARTH WORM & JIM 119,95 SCHONE UND DAS BIEST 99 95 YUNUERANGEDBUIE ON INCREDIBLE CRASH SPACE ACE 69,95 S-NES KONSOLE & FIFA
EYE OF THE BEH. US 129,95 SHADOWRUN 129 -nur solange Vorrat reicht- DUMMIES 59,95 SPECTRE 49,95 SOCCER & S. GAME BOY 289 95
EXTRA INNINGS US 69,95 SLAM MASTERS 119,95 INT. SENSIBLE SOCCER 89,95 SPINDIZZY WORLD 59,95 SUPER GAHE BOY
FATAL FURY 2US 129,95 SOCCER KID 9995  ACTRAISERZ 23,95 JAMES BOND JR. 79,95 STARWING 59,95 SV 336 JOYBOARD 59 95
F1 POLE POSITIONZ 119,95 SOCCER SHOOTOUT 129,95 ADDAMS FAMILY 69,95 JIMMY CONNERS US 69,95 STREETRACER 22,95 SV 337 PROGRAMPAD 79,95
FINAL FANTASY 3 US 139,95 SOULBLAZER 119,95 AERO THE AKROBAT 79,95 JURASSIC PARK 69,95 STREETFIGHTER 2 59,95 SV 338 TOPFIGHTER 129,95
FINAL FIGHT 2 99,95 SPANKY'S QUEST US 69,95 ALIEN 3 69,95 JURASSIC PARK 2 89,95 SUNSETRIDERS 59,95 5 SPIELER ADAPTER 59,95
FIRE STRIKE US 119,95 SPARKSTER 119,95 ART OF FIGHTING 59,95 KEEGAN PLAYER MAN. 59,95 SUPER ADV. ISLAND 59,95 ADAPTER US / PAL 39,95
FLINTSTONES 119,95 SPIKE MAC FANG US 129,95 ASTERIX 89,95 KICK OFF 69,95 SUPER BATTLE TANK 2 89,95 ACTION REPLAY 2
GOOF TROOP 119,95 STAR TREK N. G. US 139,95 AXELAY 59,95 KRUSTY S. FUN HOUSE 89,95 SUPER BOMBERMAN 59,95 g‘."lt[{]grel|1'|0du!}3 99,95
GRADIUS 3 US 69,95 STREETFIGHT. 2 TURBO 99,95 B.0.B. 69,95 LAST ACTION HERO 59,95 SUPER CASTLEVANIA IV 59,95 ONTROL PA 29,95
HEBEREKE POPCOON 119,95 STUNT RACE FX 119,95 BATMAN RETURNS 59,95 LEGEND 69,95 SUPER MORPH 69,95 GAME SAVER (Abspeicheru
HUMANS 99,95 SUPER ADV. ISLAND US 69,95 BATTLETOADS Vs LEMMINGS 69,95 SUPER OFF ROAD 59,95 an einem beliebigen Punit de
HYPER ZONE US 69,95 SUPER BOMBERMAN 2 109,95 BATTLETDS. IN BATTLEM. 69,95 LEMMINGS 2 89,95 SUPER PANG 69,95 el-standes & Adapter &
HYPER VOLLEYBALL 119,95 SUPER CONFLICT 109,95 BLACKHAWK 99,95 LOST VIKINGS 89,95 SUPER PUTTY 59,95 eilfupe) 83,95
SOULBLAZER 2 139,95 S.EMPIRE STRIKES BACK119,95 BLUES BROTHERS 49,95 MAGID SWORD 69,95 SUPER R.TYPE 49,95 RGB ABEL 29,95
INDIANA JONES 119,95 S. GHOULS ‘N GHOST US 69,95 BUBSY 79,95 MAJOR TITLE GOLF 69,95 SUPER STAR WARS 69,95
INDY CAR RACING 119,95 SUPER ICE HOCKEY 119,95 BRAINIES 69,95 MAGIC BOY 79,95 SUPER TENNIS 49,95 m
JAMES POND JR. US 79,95 S. MARIO ALL STARS 89,95 BRETT HULL HOCKEY 89,95 MARIO IS MISSING 59,95 SUPER TURRICAN 59,95
JOHN MADDEN ‘95 119,95 SUPER MARIO KART 89,95 CAPTAIN AMERICA 79,95 MEGA LO MANIA 59,95 T.K.0. BOXING 69,95
JORDON ADVENTURE 109,95 SUPER MARIO PAINT 79,95 CHAMP. WRLD. CLASS S. 59,95 METAL MARINES 89,95 TAZMANIA 69,95 CHOPLIFTER 3 39,95
JUNGLE STRIKE 119,95 SUPER MARIO WORLD 69,95 CHARLES BARCLAY: MICKEYMANIA 89,95 TERMINATOR 1 59,95 JURASSIC PARK 2 39,95
KICK OFF 3 119,95 SUPER METROID 109,95 SHUT UP AND JAM 69,95 MICRO MACHINES 89,95 TERMINATOR 2 - LEMMINGS 2 39,95
KING OF DRAGONS 104,95 SUPER PINBALL 99,95 CHOPLIFTER 3 69,95 MIGHTY MAX 69,95 ARCADE GAME 59,95 MICRO MACHINES 39,95

Tel: 0251-527854 und 525522 o Versand-und Ladenlokal ® Fax: 0251-527971 e An- Verkauf von Gebrauchtspielen

(IRRTUMER UND PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN.)



Was verbirgt sich hinter dem Konsole (ehemals als ,Project verlautbaren lassen, daf} ihr

Namen ,Ultra 64’7 Ein neues Reality’ angekiin-digt), die im Schwerpunkt weiterhin das

flissiges Waschmittelkon-  Herbst 1995 welfweit in allen  gute alte 16-Bit-Super Nin-
zentrat? Das revolutiondre Wohn-zimmern stehen soll. tendo sein wird.

synthetische Hochleistungs- Naja, ob auch in den Die Technik der Konsole
Mehrbereichsmotorsl? unsrigen ist noch nicht sicher, basiert auf den derzeit in
Weder noch, sondern Nin- denn Nintendo Deutschland aller Munde befindlichen

tendos angekiindigte 64-Bit- hat erst kirzlich wieder High-End-Computern der

iller Instinct: Ein recht

martialischer Name, vor

allem wenn man bedenkt,
daB es bisher von Nintendo
verboten wurde, Spiele mit dem
Wort Killer im Titel zu
verdffentlichen’. Der Wande! in
Nintendos Produktpolitik liegt
- sicherlich darin begrindet, daf o
Fulgore (links): ,Predator® artiger Cyber- Sego in den USA Nintendo bei Im VOfSPC’”ﬂ prasentie-
L o mi Jogo den Verkaufszahlen mittlerweile ren sich die Kontrahenten in
Uberholt hat (60 zu 40% Full-Screen-Gréf3e. Rechts im
Marktanteil), wofir u.a. auch die
Sache mit der ,familien-
freundlichen” ,Mortal Kombat'- oben seht lhr Riptor bei
Version verantwortlich gemacht einer kleinen
wird. Die Mega-Drive-Besitzer
konnten bekanntlich Gber einen

¥ Cheat wie am Automaten im Blut  Counfry’, im Hause ,Rare’ unter  Charaktere realistische Schatten
Cilaciuy: Eisversion des T1000 aus ,Termi- bOden DOCh SO geWOHTOhg W}e VG(\Nendung der giefchen Tech— C]U'.'{ den BOden Werfen, 'lhre Ar,

Bild der gefiirchtete Fulgore, |

Zwischenmahlzeit

e dome and Kurper der Titel vermuten laBt, ist Killer  niken. Ist man bei DKC schon  me werfen auch Schatten auf
: Instinct (K} erfreu-licherweise  faszinert von den fantastischen  ihre Korper. Besorders im Brust
nicht. Blut spritzt zwar auch,  Licht- und Schatteneffekten und  korb von Spinal, dem Skelett,
doch ist das hier nicht der reglistischen Dreidimensiona-
Selbstzweck und bleibt in it der Spielfiguren, prasentiert ku
erfraglichen Mafen. sich KI dank 64-Bit noch beein-
Kl entstand wie ,Donkey Kong  dryckender. Nicht nur, dqﬁ die Fakt oder Phantasie?

Hier noch einmal die vom
Hersteller bisher bekanntge-
gebenen (voraussichtlichen)
Daten im Schnelldurchlauf:

- ,echte’ 64-Bit-Konsole, Zu-
sammenarbeit von Nintendo
und $GI, dem weltweit fih-
renden Hersteller von Grafik-
Hochleistungscomputern

- angepeilter Preis in den
USA: unter $200 (zur Zeit ca.

In einigen Leveln zoomt die ,Kamera* zu-
riick, wenn die Gegner auseinandergehen

! o : Y DM 300
Y ; [ - & Spinal: Das Skelett kann sich wie Shang - basierend auf der Reality-
" B A - 4 Tsung in andere Kdmpfer verwandeln Engine der ,Onyx’
: 4 - MIPS 64-Bit RISC-Hauptpro-
- - - [ pg— T &

zessor, Taktrate 80-100 MHz
- True-Colour-Grafik (max.
16,8 Mio. Farben gleichzei-
tig), Echtzeit-Antialiasing, di-
gitaler DCS-Stereosound

- Spiele auf Modul, max. 150
MBit, Standard ist 100 MBit
(gecrunchi), Preise wie heuti-
ge SNES-Cardridges

Chief Thunder - spéter externes CD-ROM

scheint mit T. Idi k Do BTN m\: sr__sft:; tlichung in d
Hawk aus ,SSF2* : : s ) s Iy S .

Bei der Gestaltung der Kédmpfer haben ‘ USA: Herbst ‘95
sich Rare ziemlich bei Konkurrenz und |
Kino bedient

Hm’tduu n: wie Die Fackel® aus
den ,Fantastic Four’-Comics

verwandt zu sein

Thunder scheint ein Verwandter
ven Hawk aus SSF2 zu sein

reportage TOTAL! 2/95




TOTAL! ab DM

erwahnt,
200.000 zu haben ist, nach

oben hin sind preislich keine

Firma ,Silicon Graphics Inc.’

(SGI). Genaver gesagt, auf der
Reality-Engine-Graphik-
der

Werkstation,

hardware Onyx’- Grenzen gesetzt. Ein kleiner

natirlich in Unterschied zu den ange-
zielten $200-250 fir das Ulira
64 ...

Gerichte Uber das Gerét sind

deutlich abgespeckter Ver-
sion, da ein solches Gerat,

in der letzten

wie schon

ches und Teleportationen aus-
fGhren. Das SpezialMove-Sy-
stem dagegen ist eher eine
Mischung aus MK
 und SF (s. Kasten).
P Befrachtet man sich
fA diese Grafikorgie
Y genavuer, ist es
véHig unver-
standlich, wie
Nintendo bzw. Rao-
re die Heimversion in
lacherliche 150 MBit
|ge-cruncht] quetschen
wollen! Vielleicht hofft
man ja noch auf ei-
nen technischen
Durchbruch in
Chip- und Kom-
pressionstechnik in
den ndachsten Monaten. Da Nin-
lassen sich mit Hilfe 'der sechs  tendos guter Ruf auf dem Spiel
Buttons Feuerbdlle, Dragon Pun-  steht, werden sie das auf jeden

, ]

| 1

ist dieser Effeki unglaublich.
Das Gameplay ist an ,Street
Fighter 2" angelehnt, auch hier

FINISH HIM!!!
Freunde brutaler Gewalt
diirfen sich auf Fatalities

freven (die BPjS wird
ungleich weniger Spal3
daran haben). Nach der
freundlichen Ermunterung
»NO MERCY” dirft Ihr
Euren Gegner
verhackstickeln. T.J.
Combo z.B. darf Genicke
brechen, Spinal beschwért

Eine Probe aus Spinals |
Special-Move-Repertoire:
¢ Absorption Shield: |,
leichter Schlag (halten)
» Shield Charge: r, r, Schlag
» Sliding Kick: v, Tritt
* Super Slash: |, lv, v, ru, r,
| mittlerer Schlag
¢ Flaming Skull: u. ru, r,
Schiag
» Teleport: u, v, u, harter
| Schlag (nah)/harter Tr. (fern)
¢ Combo Morph: u, u, u,
harter Schlag (wahrend
Combo)
¢ Grave Fatality: I, I, 1, |,
mittl. Tritt (nahe stehen)

seine Verwandten, die aus
dem Boden aufsteigen und
ihr Opfer mit
hinabnehmen, Orchid

verwandelt ihre

* Shield Fatality: r, r, r, r,
leichter Tritt

| * 9-Hit-Combo: o, HT, r, r,

LS, |, HS, HS, HS, r, 1,
HS, r, HS

Opponenten in Frosche
(inklusive Drauftreten,

versteht sich!)

e

=

ohne Ende im Umlauf, wir
wollen uns jedoch auf das

beschranken, was heute

schon zu sehen ist - die Ultra -
64-Automaten - sowie auf die
Fakten, die Nintendo gemaf

eigenen Aussagen anpeilt.

Fall bringen missen. Immerhin
haben sie oft und laut genug ver-
kindet, die Heimversionen wiir-
den in punkto Geschwindigkeit,
Crafik und Sound absolut iden-
fisch mit dem sein, was jefzt in
den Spielhallen zu sehen ist.
Vielleicht schwenkt Nintendo im
laufe des ndchsten 3/4 |ahres
ja doch noch kompleit auf CD-
ROM um, bisher ist diese Tech-
nik jedoch angeblich noch ,zu
langsam”. (Abteilung ,Kunden-
freundlich’: Spiele-CDs fiir Sonys
PlayStation kosten in Japan z.Zt.
umgerechnet magere DM 70!
Da kann man sich doch mal ein
Spielchen zusatzlich leisten ...
Wie dem auch sei, dieses Ereig-
nis solltet Ihr Euch auf keinen Fall
entgehen lassen (Mindestalter
18 Jahre vorausgesetzt). leider
gab es Kl in Deuischland bisher
nur als nicht ganz fertige Testver-
sion exklusiv in einer Hamburger
Spielhalle zu bewundern. In den
USA steht die Endfassung seit
Dezember in den Arcades. Hof-
fen wir, daB sie méglichst bald

den Sprung Uber den grofien
Teich schafft ...

Wer an die-
sem Geridt

ohne zu zi-
gern vorbei-
geht, ist sel-
ber schuld

TOTAL! 2/95

2= :
Riptor: Priigelnde Saurier gab es bereits in
Ataris ,Primal Rage', allerdings sieht
Riptor ungleich beeindruckender aus als
seine stop-motion-animierten Kollegen

Sabrewulf: Ein Werwolf wie in Capcoms
neuem Grusel-Priigler ,Darkstalkers*
(witzigerweise auch der Name eines alten
Rare-Computerspiels von ‘84)

Va.

T.J. Combo: Der patriotische Boxer scheint
ebenfalls einen prominenten Verwandten
bei Street Fighter 2 zu haben. Oder er ist
einfach nur ein Fan von Balrog ...

Orchid: Die Sonja Blade des Teams kann
sich in eine bissige Raubkatze verwan-
deln (siehe unten)

Jago: Der MK-artige Ninja ist einer der
Fighter, die mit Waffen ausgestattet sind

reportage
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. CRUIS'N USA
DURCH DIE WUSTE

el | it m

i Nein, auf den Spuren Karl Mays seid Thr
- hier nicht unterwegs

~ FLIEGENDE SCHULBUSSE

.- :.-Spéktt_z'ku?{ffe Unfiille sind an der Tagesord-
: 1;'!_:“1!3.

_ ZUR NATUR
i RO e v T ¥

ol
5 Umwelt, nein danke? Auch durch National-
- parks wird gerast

REALITATSNAH
" '

_ Realexistierende amerikanische Landschaf-
~ ten dienten als Vorbilder

- STRECKEN-SELECT

 vier) Strecken

NINTEND

Seit einigen Monaten stehi
der erste Ultra-64-Auto-
mat bereits in den

Der

Projektleiter von Cruis'n

das kann ja eigentlich

nicht Sinn der Sache
sein — vor allem

Spie““@”@n, nam- USA, Eugene Jarvis, ist ein absolu- bei einer Tacho-

lich Williams ter Oldie im Business, er war schon in ©@NZ€1ge  von

,Cruis'n USA".

Vergleicht man

graver Vorzeit titig: Das einzigartige

146 mph, also
Uber 200

das Sp]e| mit der ,Defender’ (1980) sowie das legenda- km/h.

akiuellen Rennspiel-
Referenz, Segas
,LDaytona USA', macht

es keine allzu gute Figur. Bei
recht unbunter Grafik und ex-
frem niedriger Framerate kommt
eigentlich nie die rechte Renn-
Action auf. Na gut, nomen est
omen (,cruisen’ = gemitliches
,Durch-die-Stadt-kurven’), aber

P S

St

o

Das Nobel-Kabinett (unten) im autenti-
schen Auto-look wird sicherlich nur selten
zu sehen sein

#

TOTAL! 2/95

re ,Robotron 2084’ (1981) ge- Ein

hen auf sein Konto.

welterer
Schwachpunki sind
die Objekte am
StraBenrand. Machen die
Baume oder Masten in normaler
Draufsicht noch einen guten Ein-
druck, entpuppen sie sich bei ei-
ner Kollision als flache, zweidi-
mensionale Objekte. Und die di-
gitalisierten Berufsjubler im Ziel,

>
RLAP D Yib

e
i——

o8

Total Virtua: Natiirlich gibt es
auch bei Cruis‘n USA mehrere
Perspektiven

In der Garage stehen
vier Fahrzeuge (plus
vier) zum Start bereit

von denen jede Person zwei- bis
dreimal dasteht, sind auch nicht
viel besser ...
Zieht man allerdings in Betracht,
daB Cruis'n USA ndachstes Jahr
in dieser Form eins zu eins (oder
sogar besser, denn das Ultra
64 soll der Automatenhardware
Uberlegen sein — s. Kasfen ) zu
Hause moglich sein wird, sieht
die Sache schon wieder ganz
anders aus. Da ist es ndmlich
dem, was bisher von Daytona
auf Segas 16-Bitter ,Saturn” zu
sehen war, haushoch iberle-
gen. Zudem gibt es hier nicht
nur drei Strecken, sondern derer
gleich satte vierzehn.
Ein ernstzunehmender Konkur-
rent konnte allerdings Namcos
Ridge Racer’ auf Sonys PlaySta-
tion sein (obwohl es da nur eine
Strecke gib).
Ob Nintendos (bzw. Williams)
Heimversion wirklich besser
wird als der Automate Spdéte-
stens diesen Herbst wissen wir
mehr .

Klaus-Dieter Hartwig

Achtung!

Was hier als Ultra-64-
Spiel verkauft bzw. pré-
sentiert wird, ist keines.

Als Williams mit Nintendo
einen Lizenzvertrag fir
das Ultra 64 unterzeichne-
te, war Cruis’n USA schon
so gut wie fertiggestellt. In
den Automaten tickt also
keine Nintendo/SGI-

Hardware, sondern ein

williams-eigenes (32-Bit-)
Chipset. Derzeit wird ge-
rade an einer Umsetzung
fir Nintendos 64-Bit-Kon-

sole gearbeitet.

S LTRA 634



Strammer Schuf, toller Hecht — trotzdem
ist der Ball im Netz

er Programmierer Steve

Screetch ist kein unbe-

schriebenes Blatt. Vor Jahren
arbeitete er mit Dino Dini — dem
Vater' des originalen Kick Off und
Namensgeber des erst kirzlich
firs SNES erschienenen ,Dino
Dini's Soccer’ — zusammen. Beide
waren damals fir das englische
Softwarehaus Anco tétig, ehe Dino
andere Wege ging.

Jetzt = kurz nach-
dem Dino sein
Come-back feierte
— meldet sich auch
Steve zuriick, und
zwar mit ,Kick Off
3 ~European Chall-
enge’. Dieses hat
allerdings rein gar nichts mit dem
genialen UrWerk zu tun und
prasentiert sich vollig anders.

Um sein Produkt von der Masse
der FuBballsimulationen etwas ab-
zuheben, lieB sich Steve einige
nette Features einfallen. Besonders
inferessant ist, da® manche Spie-
ler individuelle Fahigkeiten besit-
zen und somit besonders wertvoll
sind. So besticht der eine durch
besonders viel Ubersicht und steu-
ert das Spiel mit langen Pdssen
(ungeféhr wie Bernd Schuster). Der
andere weil} durch Kopfballstarke
aufzufallen (wie einst Horst

fRdgusyansup-
WITUNTICCTCE

EUROPEAN CHALLENGE

Auf Heimcomputern ist ,Kick Off’ eine der

besten FuB3ballsimulationen. Jezt ist der
Oldie auch firs SuperNES zu haben.

Hrubesch) oder ist sehr sprintstark,
&uBerst agil oder schlicht und ein-
fach enorm schuBBgewaltig.

Gespielt wird in einer Vielzahl
unterschiedlicher Wettbewerbe.
Nicht nur in der deutschen, son-
dern auch in der englischen, fran-
z&sischen, italienischen und spa-
nischen liga wird um die Meister
schaftgekampft. Unverstandlicher-
weise gibt es allerdings nur eine
Hinrunde. Danach ist die
Saison zu Ende. Des wei-
teren kann in den nationa-
len Pokalwettbewerben
oder im Freundschaftsspiel

IR

Nur selten
kommen die
Goalies so
gekonnt aus
dem Kasten
wie hier

Viele Spieler
haben ganz
besondere

e oo G| Fih lgke iten

auf europdischer sowie internatio-
naler Ebene angetreten werden.

Auch spielerisch hat Kick Off 3
einiges auf dem Kasten. Neben
wahlbaren, festgelegten Eckball
und Freistof>-Varianten wissen die
Fahigkeiten der Recken zu gefal
len. Sie kénnen nicht nur dribbeln,
passen und schieben, sondem
auch den Ball lupfen, unterschied-
lich fest bzw. hoch schieflen, an-

 NPOSTTINY Y

Interessante Features, flotter
Spielablauf, viele Mannschaf-
ten, fur bis zu vier Teilnehmer

mente versprechen. Auf dem Ro-
sen herrscht zu haufig Hektik, und
die Computerkollegen sfellen sich
auch nicht immer sehr infelligent
an. Sehr argerlich ist,
daf es keinen Scanner
gibt und man oft durch-
aus einige Sekunden
nicht im Bilde ist — im
wahrsten Sinne des
Wortes! —, weil man
nichtweif3, wo der néich-
ste, eigene Recke
postiert ist. Dadurch
kann der Gegenspieler
unbehelligt agieren.
Sieht man von diesen
Mankos einmal ab, wird
ein insgesamt ordentli-

Rasante Action vor dem

Tor. Wird es gelingen den
Ball per Kopfins Tor zu
befirdern?

nen die Ani-mationen der Sprites.
Zwar sind diese noch einiges von
den genialen Bewegungsphasen
eines ,FIFA International Soccer’
entfernt, aber besser, als bei fast
allen anderen Games des Genres.
Die Soundeffekte sind zufrieden-
stellend, aber ein wenig seltsam.
Kick Off 3 — European Challenge
bietet zahlreiche gute Features,
kann insgesamt betrachtet den star-
ken Konkurrenten FIFA Internatio-
nal Soccer’, ,Sensible Soccer’ und
World Cup Striker" aber keines-
wegs Paroli bieten.

Hans:Joachim Amann

gleichzeitig ches Produkt geboten.

e T Am besten gefallen kén-  Fan-Gesange aut Lage
f)c.. ”81 bt iF.Ug I?pl: 'TOTAL! - CHECK |

E] e, e o _O 2 D QONe ... Sport
Irickzieher ausfihren Y AGY2Y ol Y Vel .. 120 Teams
Lei_d_er kann das Game- Schwierigkeitsgrad .......... einstellbar
play mcht dClS : _h'caltenf _ Spielbarkei! nic.ht °“59_e"_’iﬂ’ CONNUES —errovrrrrerenn. Pafiwort
e S'di_'e'\"?ide_n_ @pﬁ@“ o kein Scanner, I.lg_amodl nicht ' Speicherkopazitt . 8 M
Gl o o authentisch - :
und spieler n El _ Erhiltlich ... im Handel




it grodem Zweifel sahen wir

der Game-Boy-Version von

,NBA Jam" entgegen. Die-
ses schnelle, durch tolle Grafik mit
superattraktiven Dunkings und af
mosphdarischen Soundeffekten be-
geisternde Spiel in Schwarzweil,
auf einem Minibildschirm? Das
kann nicht funktionieren, dachten
wir. Doch die Programmierer be-
lehrten uns eines Besseren. Taf
sdchlich bietet auch die kleinste

Hiibsche Dunkings Auf den Bildern
zeichnen auch die sieht die Action
Game-Boy-Version verwirrender

aus aus als sie ist

Kann man ein 16-Bit-Spiel, das von
spektakuldrer Grafik lebt, ordentlich fir
den GB umsetzen? Man kann!

aller NBAJam-Fassungen richtig
tolle Grafik, haarstrdubende Jams
und ein flottes Gameplay. Selbst
die On-Fire-Option ging nicht ver-
loren, sondern wurde gliicklicher-
weise beibehalfen.

Die anheizenden Soundeffekte mit
Sprochousgobe, wie wir sie vom
Automaten und SNES her kennen,
muBten freilich weichen. Leider litt

auch die Spielbarkeit ein wenig.
Da der Kekskasten namlich nur
zwei Buttons hat, mufte eine Funk-
tion (frei wahlbar ob Wurf, Paf3
oder Turbo) auf die StartTaste
gelegt werden. Dies fihrt mitunter
zu abenteuerlichen Verrenkungen
der Finger und macht rich-

Eine kleine Statistik am Rande darf
natiirlich nicht fehlen

ses Wermutstropfens weil3 auch
diese Version des Spielhallen-
schlagers zu gefallen und kann
jedem Basketballfan, der flotte
Action und keine Simulation sucht,
ans Herz gelegt werden.

hja

tig schnelles Spielen na- -.... _I

hezu unméglich. Trotz die-

|

Qocucrrcn@ 1 11 ] W

[TOTAL! - CHECK |

111 |
||

Level ......

CONNNUES <.ovvevrereereerrrens PaBwort
\\ Speicherkapozilil ........... 2 MBit
Erhaltlich ........................ im Handel

Schwierigkeitsgrad .......... einstellbar

ey T 11

BAZIT
e

Ein verzweifelter Versuch, ,NBA Jam’ Kon-

SNES kurrenz zu machen, ereilt uns von Accolade.

1 -4 Spieler
Accolade ]

ca.DM 140

r ist einer der Topstars der

NBA: ,Sir Charles’ Barkley,

ein Ausnahmespieler. Als ein
Ausnahmespiel kann das Pro-
gramm, fir das Charles seinen
Namen ,opferte’, in keinster Wei-
se bezeichnet werden. Der dreiste
NBAjam-Clone éhnelt dem Crigi-
nal aus der Spielhalle zZwar vom
Gameplay und Spielaufbau sehr,
ist grafisch wie auch spielerisch
aber um Klassen schlechter. Von
den m&Bigen Animationen der ins-

gesamt 16 Basketballer (bis auf
Barkley allesamt Phantasie-
mannen), dem schlechten Sound
und den kaum vorhandenen
Soundeffekien einmal abgesehen,
befinden sich auch noch Bugs —
oder, falls beabsichtigt, grofe
Lacherlichkeiten — im Programm.
Beispiele: Wird ein Pal) sichtlich
weit neben den Empfanger ge-
spielt — dabei kann es sich um
einige Meter handeln — macht der
Ball einen wahrlich magischen Bo-

gen und landet genau in den Han-
den des Mitspielers! Mit der Drei-
Punkte-Regel nahmen es die Pro-
grammierer auch nicht so genau:
Man kann die Drei-Punkte-linie
meterweit Uberspringen. Geht der
Ball rein, werden nichtsdestotrotz
drei Zahler verbucht. Machen wir
es kurz: Fir Fun-Basketball-nteres-
sierfe fuhrt der Weg an

Acclaims NBA Jam nicht m .. . _| __] __J

vorbei, woh| aber an die-
sem Titel.

Amerikas |=
Hinterhifen |1}

Als Standbild
sehen die
Dunks besser
aus als sie
sind

T eSS es

%g "J’rqirl: .

- L

o T WA ||
(Grafilc

mEl___]
m.__l_l_

Genre ......
Level .......
Schwierigk
Confinues

Speicherko
Erhltlich .

eitsgrad .......... einfach

pazitaf ........... 8 MBit
....................... im Handel
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Gnadenlos GmbH
Tel.: 089-480 29 13

Oh'rleansstr. 63 - 81667 Mﬁnchén
59,90

1-2 Sieler

Malibu Games
-

Die Darstellung der Griins ist katastrophal:
JFarbkleckse' ums Loch zeigen Gefiille an

Gamesaver

ca.DM 70

Um die anstehende Winterpause zu

uberbrucken, schickt nun auch Malibu

Games eine Golfsim ,auf den Platz’.

Dem Ball kinnen
verschiedene
Spins, wie Draw
und Fade,
verliehen werden

bwohl der Game Boy nun
wirklich kein Gerét des héch-
sten technischen Standards
ist, gibt es die eine oder andere
Goltsimulation, die selbst alte
Hasen des tollen Sports begei-
stern kénnen. Bestes Beispiel ist
Konami Goll'. Gratisch diesem

sen. wurden unterschiedliche Far-
ben bzw. Graustufen rund ums
Loch gewahlt. Das Griin korrekt zu
lesen ist dadurch Gliickssache
wenn nicht gar unmoglich

Insgesamt gesehen bleibt Golf
Classic somit weit hinter dem
Konami-Konkurrenten zurick una

reizt kaum zu einer

Actraizer 2
Alien 3
Blackhawk
Blues Bros
Bomberman
Chaos Engine
Chuck Rock
Dino Dini Soccer
Dr. Franken
Earthworm Jim 109,90
EEEK ! the Cat 79,90
F1PolePositionll 119,90
Fievel Goes West 99,90
First Samurai 39,90
Ghoul Patrol 119,90
Gods 59,90
Hulk 79,90
Indiana Jones 119,90
International Tennis 49,90
JohnMadden'95 119,90
Kick Off 3 119,90
Konigderlowen 119,90

99,90
49,90
99,90

39,90

49,90
69,90

59,90
99,90

49,90

Lieferung, erfolgt geman
unseren Geschaftsbedingungen !

Lord of theRings 99,90
Mechwarrior 79,90
Michael J. Chaos 99,90
NHL ‘95 119,90
Return of the Jedi 119,90
Rise of Robots 99,90

Roadrunner 49,90
Sensible Soccer 69,90
Streetracer 99,90
Syndicate 119,90
Wolverine 99,90

WWF Raw 119,90

w |
Info-Gutschein !!!
(Dafiir bekomm? ihr die nevesten Infos iber
die Game-Welt und wos dazugehirt)

|
|
Anschrift: ‘
I

Systeme: Super-Nintendo [J
Sega Mega Drive [
O
O

Sega CD
G?I:lﬁlﬂr

Partie. Einziger Vor-
teil: Es unterstitzt
Nintendos Super

Game Boy é \ \p(\ ‘\ 1I-.. ‘\r ", Mega-Hits zu N
hja “ LSV o l{l‘ .)!: GmbH  Superpreisen
B Super Nintendo Super Nintendo Game Boy | Game Boy
Alles schin Actraiser 2 119.—| Pac- Attack 109,—{ Alien 3 55| Super-GB-Soccer 49,90
griin auf Die Grafik Adventure Island 2 119,—| Page Master 114,-{ Arielle .90{ Super Probotector 2 59,90
y . b Aero the Acro-Bat 60, Pit Fighter 49,91 Asterix 59,90| Tiny Toon 2 59,90
dem Super st gut und Animaniacs 129,-{ Push Over 49.94 Balu 56,90 Turtles 3 56,90
Game Boy detailreich Asterix 109, R-Type 49.90{ Boggle Plus us ] 49,90
Beauty and the Beaxt 109, Samurai Shodown 119, Boxxle us \—| Word Zap us 10,
0 — Clayfighter 119,— Schliimpfe 109, Disney’ s Aladdin 9 Yogi Bar 59,90
f Darius Twin 49,90 Schneewitichen 119~ Donkey Kong 59.90| Zelda 59.90
c Donkey Kong Count. 139, Secret of Mana + Dropzone 39,90 Zool 56,90
i A 1 Diragon 129, Spielberater 109, Dschungelbuch {.Eldié_rﬁlr SNES
sehr ahnlich Zr’;‘:lgf sich der Vertre- 0 Q C m Dr. Franken 109, Sensible Soccer 119.—|Fifa Int. Soccer Action Replay Pro2 89—
s dem Hause M ibuG SNA, Dschungelbuch 129, Shaq Fu 129, Flintstones 69,—| Contr. Pad
Ieraus dem mause vialbu\oames Earth Worm J. 24M 124, Sim City 79, F-1 Race 29,90 ~Super Power— 39,90
L N nooges gl Feivel d. Mauswand. 109, Skyblazer 109, Golf 42,40 Game Maged | 62—
,,GU“ Classic”. Samtliche der 36 0 . Fifa Soccer 119, Smash Tennls 109,-| Golf Classie 57,90| Game Maged 1T 104.—
L SR B J " Flashback 99, Soulblazer 119, Indiana Jones 52,90 je mit eingeb. Konv.
3p|elboh nen s |e| 1 ader !_!Ob by ? BLINKE Flintstones 109,—{ Star Wars 111 129, ltchy & Scretchy 59,90/ Infrarot-Joypad
R | n . L4 ¥ i Ghouls'n Ghosts 49,90 Striker 109,—| Jurassic Park 49,90 Partner-Set 104~
Golfer aus der Vf—“}ngUSDOk“VG- > 118" Gods 49,901 Street Racer 119 King of the Ring 55| Mario Splelberater 25,
. b R . 5 —— Goof Troop 109,— Stunt Race FX 109, Kirby' s Dreamland 49,90 Score Master 89—
Baume und andere Hindernisse _i_zﬂ T SAMNDS Home Alone 2 49,90 Super Bomberman 2 109, Kirby's Pinball Land 49,90 Spielberater 2 25—
A ot SO D - Itchy & Scretchy 109,— Super Hockey 109, < Kung Fu 39.90| Zelda Spielberater 25—
Se} 1en Slc}l Dc} " Ghn| lCh' Jimmy Connor’s 114, Super Indiana Jones 129, Lion King 59,90| 4-Player Adapter 56—
| b b i |5 Jordan Adventure 129~ Super Pinball 89, Looney Tunes 55~ 6-Player-Adapter
Uberhaupt keine Paralle Gamep ay. .. - I I I Kick O 3 119, Super Streetfight. 11 129, Mario Land 2 59, haltbar 6490
len haben die beiden King of Dragons  109,—| Super Tennis 49,90 Mario Land 3 59,90 Zubehir fur GB
) Knights of 1. Round 109,— Syndikate 129, Milons Secr. Castle 59,90| Action Replay Pro2 59—
GCJ mes b%‘ZUgllch de.’ D B Lord of the Rings 109, The ltch.a.Scr.Show 109, Ms. Pacman 49,90 Game Light Plus 19,90
. R ; auerspa . I I I Lost Vikings 109, Turtles Tourn. Fight 129~ NBA Jam 62.90) Splelberater 1 25—
Sp|e| parkeit. W’“J }"."(—}ﬂ a Lion King (24 M) 129, Turrican 49,90( Nigel Mansell 56.90| Spielberater 2 25—
Madden "95 129, Utopia 109, Page Master 56,90 Super GB-Adapter
KODCJm IS VErTr'e!er Narm- I I Megalomania 109, Val D'Isere Champ. 129, Pinball Dreams 59,90 + Spielberater 99,
I : s Mega Men x 109,— Virtual Bart 119, Power Ranger 56,90( Zelda Spielberater 24—
e h eln OLJSQ@H:JQ@“@E Metal Marines 129, World Cup Striker 119, Schliimpfe 59,90,
i e Mr. Nuiz 89, |World Cup USA  129,| Sensible Soccer s0-{| SMD ab 29,90
Prazises Sch.ogsystem m .. Mystical Ninja 119, WWF Raw 144,—{Spirit of F1 45| SMS ab 29
: ; ) ; NBA "95 129, Yogi Bir 109,—{ Splitz 3990 | GG _
bietet, wartet dieses Spiel .. N iiaes 10 e Ly e Po[SGG ab 29,
mit einem sehr ungenau- TOTAL! - CHECK MEGA TRADE ¢mvi Versand und Gameshop
en, unbefriedigenden Sy-  gore Sy Ekkehardstr.16a 78224 Singen
stem auf. Auch nicht g&= Loy ................. 27 Teams Tel:07731/66634 Fax:07731/64521
rade berausch € Schwierigkeitsgrad ......... einstellbor \_  Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300, frei ! Gesamdliste anfordern
G — Pafiwort
Speicherkapozitdl .......... 2 MBit
1 ————




TOIAL: CHAKITS: TOIALS CHARTSI TOTAL: CHARTS TO

y,
N\
Gr

in den Wintermonaten zu bevorzugen. Toll, da3 Ihr auch

\ J fleiig zum NES und GB geschrieben habt!
fr"‘Jr"rJ VE Y e vl auf Platz 2
LLULE *LJL..J_M L

Vormonat
auf Platz 1

Seit 11
Monaten
dabei

Vormonat
auf Platz 8

Seit 2
Monaten
dabei

Vormonat
auf Platz -

Jr)

_;.E_J_L.I.LJJJ \u u

Vormonat
auf Platz 3

Seit 5
Monaten
dabei

Vormonat
auf Platz 5

Vormonat
auf Platz 4

Vormonat
auf Platz 7

~ Kong (nlmry!w' -_ et} I T P € Seit 2
 Nicht nur wegen : el Monate:.-n
sondern weil es
einfuch eine
Menge Spaf
macht!
Donkey Kong C. DieRed: Hey, 1 4 )
Stefan wors! Du das , 7 1 .
Double in ,Kevin — | : iz Seit 4
ES(IIEIICIUET Aﬂem v Huus ? 4 o '. e i Monaten
v : BhE o dabei

m TOTAL 1 2/95 TOTAL' CHARTS' TOTAL! CHARTS'

Vormonat
auf Platz 6

TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! CHARTS



Die normale Route fihrt
nach .fec_“ﬁr.s, unterhalb
Eurer Flugbahn hangt
eine Biene, die Fuch
dort nicht gefahrlich

W‘E!u’d’-.?ﬂ FICOF?!? EJ!P

kleiner Hinweis, dal
weiter unten noch

etwas zu finden ist .,

A Bumble B Rumble Vil

/ ] : Ir/ /
//‘; hingegen muft |hr \1|[,f

mit Fassern bewer

fen. Wenn die Biene dann I\
vor Wut rot anlauft, mifs y __,-"'J,,f'l
=
hr, bis sie sich ousgetobi g
o Joi il
hat, ausweichen. ( f.*'
A Tia, was soll man e [Anscheinend hatten die  \|/
,/}f,' zu den Endgeg T Programmierer enorme F}\
/ "'r - 1 . | 3 /
&_/ nern Sogeﬂ - cin &‘éﬂ 4_, A g l&y‘?w Probjerre mit gem Spe. /r JZ'I }I
Fill-norn voller Ideen hat o Pncis it sina s mid cherplatz, denn mit man- «::.//?’
sich nicht auf die Designer Lagmesin Vi ainn don fiinf (1) gelnder Kreativitar ist die (/S
ergossen, den melsten /?WM'W@/M/?::%” Sache mit den doppel (r/f"f
Al g B A, it Wi mi .
Bossen mubt hr in alther 9 o : 7 fen chnogegnern — Biber, b
) W%M!Mﬁﬂ%&/mm” cddds vaj’aefz’- ‘M/ém&;mmé ! (Lhandsen sodlied Hian aesf cdone Fitlag moiplickiad alle | > ! | Fl\
B e [ Tem i £ — asntlicon 1
g&oead.ler Weise out den Gageen gonlilial haben. ) Fliagd wois domd union das Palpoes afmsé weitd T fisnclod dineded susnionbialls dos. Standosiskion sinen Cingareg. [Necky — ja hoffentlict /]
Kopf springen nicht zu erklaren. ) /,f/»' J

R Revolutionares wird

A
/’fj; am FEnde der
&/ Krimskrams
CmbH' geboten. Hier
miBt |hr nicht elwa dem
Endgegner, Herm Dumpf

backe, auf den Kopf

springen (Das ware bei

Schwieriger wird's \Hﬁ\
einem i--O% ia ('JLICI"' dﬂq"' bei K;ng < /ll)
sehlaehi moglich!), Rool, dem Ober- -";-'/,r"'
| - = ! ' v,
songern dem Getier, f'insfe;'fing Er gibt sich nicht “'—’:/__-;_,
welches aus ihm heraus- so schnell geschlagen und ;x/;'
geschtielt wird. Zwischen- 3 S e P i e \-":f
durch muft Ihr denn noch (//dﬂ/&fwé_diﬂmm/&h‘w Fa&ﬂfJ/M%wwfmza&ﬂmwammlm‘«%@fwmm reren Ang fen sogar mif Iﬁ'-
der herabfallenden Tonne Lovalisansan civs Aeuinifpissgigaiohesn! Uamodiviond henumbiingaids sinsame Sidhdiokis dadan i don Ragal auf sivon Lanrlovsd his/ vorgetduschiem Ableben / '

&7 A Y FEEL SR o = ey £ ol
piinne Seilic aunen wilpizen Schlis T bl on Bilsan]: BiadhEal / ,f/._..-’
7 upel zu fouschen! rrechneitl L

ausweichen

A1l — \

3 ‘ . )

LA ;
77

. 30 ([/

1 e " ‘ll'.l
n\\ H pFI dem K-r\c : . . ‘ ﬂ fzt noch nicht das \yn
// auf die Birne, E

/; Pod weglegen, aenn ,’}‘

“  sobald er seine Stichuond fomaLallen” Nack dam Alabgeil-Taff golangl Hin s vion V4 noch einer kurzen f

/ |
/)
: ] ARy N ) Y . ; Me S 7 T
Krone wirft. lauft er aul Z%éi;" _ ng@f o T" Lalltmion Pause gehi's noch drei &
Euch zu, springt Uber Ihn e S e ) g i

. Dsaach; wendlol Hin. nochis asnf diss. (iddon goschlondont Thagd dios ceef- Runden weiter. Wenn Ihr auf /i 4
drilber. Nach dem dritfen

Lunchoncts Stahl- [Bion-7) Dol masch nachits wnd wendiond o4 waddon boim Rools Kopf gesprungen seid,
Gfhauenon noch bei dan wizn Knemdings! (Faff guischer geht vor ihm in die Knie und yﬂ\
waw ’;/‘;Wg/ﬁ(fw 5/) ;&W% i springt ganz zum Schluf3 /})

" : A gages A ;fs‘f- -MMM’WM ol . - . v ¥ (I{
| i ﬁaé,a .&{fm;(?wm;( llos dos Liskt slindiy cns noch mal Uber ihn driber 2L

Durchgang regnet es
Kanenenkugeln, denen lhr
ausweicht. Anschliefend

wirft er wieder seine denn dann kloppt's auch mit

Krone, ergo: Kopfsprung! den Bananen

TOTAL ! 2/95
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TIPSETRICKS

In den Wasserleveln gibt es grundséiz

7W 2 /( lich keine Bonustevel, dafur sind hinter
0 W

manchen Weanden Extros versteckt.

Fiir manche Bonuslevel mift thr den Rucxworrsgong ein-
legen thier 2.B. den Reifen von rechts nach links rollen |.

Auch unterhalb
Luas, dis in Uil hiongoss des normalen
i Y i olpondon Mol
cmsichas, dia pickhd e don
Alnlsiduns daschnishans isd Slld
i ; Bl Lokt gavy an doe forid v
dﬂwa.élm /;/fm//@,m&g %WMM i /?az_f/ Sctses S i doe Dol o

KWW M@Mé{é’@mﬁ& AWMW/MWA%’&&MQM

I dew tessmmendien
%WW/&W . S anchmal emptielt es sich, am
,qf‘!.}'-{MLe\«'ourﬂcr'g stoft nach rechts den
: entgegengesefzten Weg einzu
schlagen. Manchmal findet |hr dorl

Weges sind ab
und an Netfigkei
fen zu enidecken
Hier muBt thr
zuerst den Faf3

werler beseifigen.

den Tjps8 Tnicks-Seiton
I | woch metn Al anf den
| Suche nach den 10111)%
e

Abkiirzungen, Extras, Bonuslevel oder wie

m oberen Bild einen Zwelbeiner U m

das groBe goldene Ebenbild von
Expresso, dem StauB zu finden, milt

am rechten Ende des Bonuslevels bis ganz
nach oben klettern, einen beherzten

Sprung machen, am héchsten Punkt des

Sprunges erneul den Sprungknopl und
¢ g

gleichzeitig nach rechts driicken

ambi, dos Rhinozeros ist sehr
hilfreich zum automatischen

Autsplren von Bonusr@umen, die

hinter Wanden liegen.
Sein versteckles Alter Ego findet lhr, wenn

lhr in seiner Bonusrunde links oben auf

das Iglu springt und von dort auf der

hochsten Plaffform-Ebene ganz nach

< ; ; : =
Startpunkt aus gerade noch unten durch S e

die Wand schwimmen, um zur Exira

i : inky, der Frosch, ist als einziger
Statue zu gelangen. Auch sons! findet Ihr o

im Spiel in der lage, die bienen
hinter den Wanden noch so einige T
um die Ecke zu bringen

Sein Fdel-
melall-Abbild

zusaizliche Goldansammlungen.
Ach ja, um Uberhaupt in die lier

Bonuslevel zu kommen, miuBt |hr drei

gleiche Goldstatuen, die tberall in den et _ .,
Jff/; / hne  Enguarde, den normalen leveln versieckt sind oder die wen_n__:lh : _H'
If Schwerffisch, kénnt |hr unfer Inr in den Bonusleveln bekommen kénnt, Qe GIoHS: I8
f,\ Wasser keinen einzigen einsammeln. Von Sqguawks, dem JohERECH

' |« |
5 )} egner weghauen Papagei, gibt es leiger keine Stafuen. |m<rs Gaen
S/ In seinem Benuslevel mift hr vom hipft und dort

dem Gong folgt. Wozu diese goldenen

w

fatuen Uberhaupt da sind? Ganz
einfach, sie verdoppeln die bis dahin
eingesammelten kleinen Statuetten. Daher
empfielt es sich, vorher schon mal ein
paar davon einzusacken, senst bringt aie

ganze Akiion herzlich wenig

TOTAL! 2/95



AL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAI.! Ch.  ~ AOTAL!

Jue» EARTH-
10 '‘worm sim '\\

€3

LR
J1 iISLAIVH

Vermonat
auf Platz 9

vy

Seit 2
Mon ufen

,.J-,}
¢ -

World
NORMAN  Sonntags,
ADELHUTTE 2oy

Hallo TOTAL!- und
Games-World-Freaks!

Passend zu den groBen
Modenschauen in Paris und
Mailand prasentiert Virgin einen
High-Tech-Anzug. Dieser kommt

auf Platz 2

Seit 3
Monaten
dabei

direkt aus dem Weltraum und paBt
4 _I_dwnmmnmm'

Voermenat
auf Platz -

NEU
dabei

Vigmsat —_—\
&l 3 KIRBY'S

ADVENTURE '\

NEU
dabei

Vormonat
auf Platz 1

Seit 11
Monaten
dabei

Yormonat
auf Platz 3

Seit 5
Monaten
dabei

ikl Oy chr i am it ‘
Vormonat B kurzen Brief (Foto wiire

uf Pla K=Y tol}) oder eine Pustherte I8
£ _,) f) J _IJ f_j el mh ein E r klugen Sitzen
Seit 4 ’{ C \J C: . _ en persohnlichen
Monaten o | _)J ; ) T e Fu\mrltan oder einer Chart-

: - A Liste. Allerdings konnen nur
Sttt E— il Spiele, die nicht :uf dem Index
stehen, in die Wertung ein-
flieBen. Und damit sich Ever
Engagement lohnt,

Also v t den Namen _.
Eures Wel:l’:tshlllm nichtl

Vormeonat
auf Platz 5

Seit 12
Monafen
dabei




ETHTEITE

Ein Dark-Future-
Prugelspiel mit
gerenderten

Roboterfiguren und

Morph-Effekten -
Whow!?

ie machen sich mal wieder

selbststandig. Nein, nicht die

lemminge, sondern die
hochtechnisierten Roboter in der
futuristischen Stadt ,Metropolis 4.
Um der Meute revoltierender Blech-
haufen Einhalt zu gebieten, schlipft
lhr in die Rolle des ECO35-2 |
einer Kreuzung aus C3-PO und
dem Terminator.
Mit den sechs Knépfen des Pads
kénnt |hr drei verschieden starke
Schlége und Tritte austeilen. So
kampft lhr Euch im EinspielerModus
durch die Reihen der insgesamf
finf metallenen Widersacher bis
lhr den finalen Endgegner
Supervisor’ erreicht. Wie der T-
1000 aus ,Termiator 2" kann sich
dieser morphen und seine Gestalt
verandern. Um zu Uben, lassen
sich im Trainingsmodus die fin
normalen’ Metallknechte einzeln
als Gegner anwdhlen. Drei
Schwierigkeitsgrade stehen dem
ambitionierten Fighter jeweils zur
Auswahl, und die Special-Moves
der Cegner lassen sich an- und
ausschalten. Zu zweit ist der erste
Spieler leider immer gezwungen
mit dem Helden zu spielen, was
etwas stérend ist. Nur der Partner
darf sich einen der finf
revoltierenden Robbis aussuchen.
Wahrend die Grafik das Auge

Auch wenn es toll aussieht, die
Steuerung hakt, und die Motivation
ist nach fiinf Minuten im Keller

& SENG- .
-

,amgﬂ!g _ e R
- __
E

; .
R _J &
- .

.‘ﬁm 1 -

Ihr getrost noch ‘ne Coke holen gehen

Links: Der ,Loader" ist die Kriicke des Games. Zwischen zwei seiner Bewegungen konnt

 NPOSTTINIY

Tolle gerenderte Roboter,
diistere Techno-Endzeitmucke von
Brian May, das wars auch schon.

\ ANEGATINTA 4

Keine Conhnues, wenig Spielmodi
und Figuren, unausgewogene
Kémpfer, schlechte Steverung.

erfreut, und die Musik von Brian
May [der Gitarrist von ,Queen’)
versucht Endzeitstimmung aufkom-
men zu lassen, hakt die
Spielbarkeit: Das Blocken von
Schlagen zeigt kaum Wirkung, Ihr

zwar leicht auszufihren, dafiir nicht
sonderlich zahl-und abwechslungs:
reich (max. zwei pro Charakter).
Blockt Ihr gerade in der Hocke,
wahrend der Angreifer mit einem
Tritt auf Euch zuspringt, habt lhr

Fetl, triige, aber stark
beim Austeilen.
Unten:0b Beten gegen
diesen Blechhaufen hilft?

Grofi und rot, nur noch zwei Tritte, und
dieser Robbi ist auch tot

Auswahl| der Figuren und die ..
sagen ,sehr  gewdh-
nungsbedurftige’ Steuerung tribt
den optischen und musikalischen
Genub. Von einem 32MBit-Game
haben wir mehr erwartet. Spieltes
Probe, und verschafft Euch selbst
einen Eindruck, unserer ist jeden-

wir

falls nicht der beste!
Michael Koczy

Rise of the Robots

CI= mEE_

Nur eine handvoll Kampfer stehen als Gegner zur Auswahl, wenige
Special-Moves, undurchdachte Steuerung, nur zu zweit noc_h nett,

Daverspaf B | I [

Keine Continues, zu wenig Kampfer und Ahwechsiung, Spieler eins
muf immer den Humanoiden nehmen,

Grafi g 1 1 1 1 W

Tolle gerenderte Roboter, netle Hintergriinde, aber ein mnﬁlg

animierfer Humunnldenheld
11 T (i

keine Maéglichkeit zu reagieren.
Der Humanoide verharrt in der
Position, bis der Gegner
seine Technik beendet hat,
lhr also getroffen seid.

Eine schéne Idee verblaft
leider durch miBlungene
Spielbarkeit. Der Haupt-
akteur fallt durch wenige
Amrnofionsohospn negaor-
tiv auf, und die kar rgen
Modi, die beschrankie

DAFUR 180 MARK? EIN SNES
MIT SF2 KOSTET DM 230!

nenmt

frotzdem Schaden hin.
Zweitens sind die wenigen Figu-
ren recht unausgewogen in ihrer
Starke. Der riesige ,Sentry’ hat
eine wesentlich gréBere BeinReich-
weite als der ECO35-2. loader’
und ,Builder’ sind hingegen viel zu
langsam. Die Special-Moves sind

Der Endgegner der sich morphen
kann: Was im Film T2 hervorragend
aussah, verkommi zum Mittelmaf}

Twar stehi Brion Muy auf t!er Packung, die Gerdusche sind
ansonsten aber eher dilrftig.

TOTAL! - CHECK

[ Priigelspiel
N T, 6 Gegner
Thr habt Euer letsten Schwierigheit ...............un einstellbar
Schaltkreisatem ausgehaucht — LT —— s
Game Over, man! SPEICHET ovvveeeresrsmrenrsseens 32 MBit
B . im Handel

, TOTAL! 2/95
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Fighter
erinnert
doch zu
| sehran
S SSF 1’

enn in Metro City mal wie-
der der Terror regiert, dann
steckt mit absoluter Sicher-

heit der Bésewicht Shadow Master
dahinter. Unterstitzt von den
Shadow Warriors' bekampft er
die guten ,Dragon Twins' Jimmy
und Billy lee.

Die beiden Zwillinge haben sich
seit ,Super Double Dragon’ leider

nicht zum Positiven verandert.
GroBBképfig und kurzbeinig wir-
ken sie, wie auch die anderen
sechs Fighter dieses Games, eher
l&cherlich als kraftvoll. Ahnlich ver-
haltes sich mitihren Bewegungen,
die in zu wenigen Animations-
phasen dargestellt werden. Au-
Berdem ruckeln die schlecht ge-
zeichneten Kampfer, wodurch der

Oben: Der
brennende

Spielfluld gestért wird.
Zudem erscheinen samt-
liche Aklionen der Fighter
doch recht unbeholfen
und plump.

leider sind die vielen
Spielmodi (Tournament,
Vs Batile, efc.), Attacken
und ein Grobteil der
Special-Moves aus an-
deren, weitaus besseren
Prigelgomes (SSF )
abgekupfert. Es wurde
sogar versucht die
Bewegungsablaufe der

In der derzeitigen
Prigelspielwelle geht
so manches Game
mangels Spielbarkeit
\ einfach unter!

SNES

(Tradewest
ca. DM 140

einzelnen Moves zu kopieren.
Das Ganze wirkt dadurch unheim-
lich zusammengeschustert und
schlecht abgestimmt.

Die altbackenen und schlicht ge-
zeichneten Hintergrinde enttéu-
schen obendrein, und so kann
man nur vom Kauf abraten.

th
Gameplay Bl | | W[
Doverspa S| | I |

 Grafilc SRR I [ O [

sound R | | (NI

'TOTAL! - CHECK |

BONME cevvrreeonrrensenennaonsesses Priigelspiel m
Level ooroieerereeee.o... 8 Arenen

Schwierigkeil .................. einstellbar

CONTINUES ..ccvvvesirmceerranss max. 5

1011011 O 8 MBit D
8 i 1115 — ab sofort

Gute Prigelspiele auf dem GB

waren schon immer dinn gesdt.

er SNKs grofes Neo Geo-

Vorbild kennt, sollte lieber

nichtweiterlesen! Dennwas
aus 118 (I11) MBit werden kann,
wenn man sie auf 2 MBit herunter-
schraubt, mag nur noch fir
Unkundige gelungen erscheinen.
Trotzdem stehen immer noch alle
zwolt Schwertkampfer zur Aus-
wahl, und es darf per Verbindungs-
kabel sogar gegen einen Freund
gefightet werden. Die Steuerung
ist natirlich abgespeckt worden.
Es gibt nur noch einen Fubtritt und
Schwertstreich, beim gleichzeiti-
gen Dricken von A+B fihrt |hr
einen starken Schwertstreich aus.
Alle Moves, Features und Exiras
des grofen Priigelspiels wurden
jedoch iibermommen. So haben

zwei Kontrahenden
lhr Haustier dabei, [
Power Ups fallen wei-
terhin ins Bild, und die
Kémpfer haben die
original (bis zu zehn!)
SpeciaFMoves!

Nachteilig ist bei al-

Zwar sind die

-

=

-, -

o CE . ﬁ-,,_."_

Charaktere etwas - /=
klein, dafiir sind alle - ==~
zwolf Kdmpfer =
vorhanden o

- = e —ah
- ‘x_

- J
(Gameplay M| | | MM

lem Lob nur die GroBe der Figu-
ren. Selbst mit SuperGB hatten wir
auf dem Fernsehschirm gelegent-
lich Mihe die Figuren auseinan-
derzuhalten. In punkto Hintergrin-
de und Zwischensequenzen wird
der Game Boy jedoch nahezu
ausgereizt. Die digitalisierten
Sprachsamples sind natirlich auch
weggefallen, die Musik ist jedoch
ganz ordentlich und abwechs-
lungsreich. Game-Boy- und

e

1 o Semeiiioaian Prijgelspiel
;"':"‘-:;—;1% T . R o nsiianss: 12 Kimpfer
W =S = B Schwierigkeit ................. einstellbar

Beat’em Up-Fans konnen
wir dieses Modul aus der

pavercoas B 11 1M
Reihe ,Wunder gibt es .'. .. D
immer wieder' empfeh- ZEmmem=mmmmme
len. mik m - .-. -. D

TOTAL! - CHECK| WIT
QD

- [T — unbegrenzt
"Wk Speicher ..........cnriniinnns 2 MBit
b [T T—— im Handel

TOTAL! 2/95
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amals, in den Anfangs-

zeiten des SNES, waren

Ballereien noch populér.

Ucklicherweise hielt man sich

bei dieser Heimfassung nicht
an den etwas verungliickten
Gradius 3-Automaten, son-
dern mixte einen zehn level
umfassenden Eintopf aus den
besten Zutaten der Serie.
Neben der normalen Bewaff-
nung mit Laser und Schild er-
schlagt den Spieler das um-
fangreichste Waffen-Meni al-
ler Zeiten: Von vier Lasern Uber
diverse Raketen bis hin zu wil-
den Satelliten-Anordnungen
steht dem Ballerfreund mehr
Bewaffnung als bei jedem an-
deren Game zur Verfiigung.
Daf’ dieses Arsenal kein
Firlefanz ist, beweist dann auch
schon der erste Llevel, der von
Sanddinen gesdumt blitz-
schnelle Reaktionen fordert.
In den folgenden levels wer-
den alle Features eines zinfti-
gen Ballerspiels geboten: Von
Blubber-Blasen iber Feuer
drachen und rasende Speed-
levels bis hin zu Osterinsel-
Kopfen kommtkein Quentchen
Gradius zu kurz. Steht Ihr dem
endgiltigen Obermotz erst
gegeniber, ist die schnelle
Kapitulation des Bésen gero-
dezu willkommen.

Typisch Konami: Osterinsel-Kapfe
machen Euch im All das Leben schwer

Rechts: In Speed-Level
| geht’s durch enge
Gdnge, unten: Bio- |
Tentakel wollen sich an |
das Schiff heften

Mit vier Satelliten lifit sich s auch unter
Beschufi noch recht gut leben

Doch nicht nur in Leveldesign und
-umfang besticht der Klassiker,
auch Grafik und Sound sind noch
immer vom besten, was Genre
und SNES zu bieten haben.
Schon damals geizten Konamis
Sound-Gétter nicht mit Sprach-
samples, tollen Kompositionen
und coolen Synthi-Sounds- von
vier MBit ist hier nichts zu spiiren.
Doch wo Licht ist, findet man oft
auch Schatten — in diesem Fall
bei der Technik: Schon bei relativ

v | Links: ein

: S N s
W =
ST N TSR] . {oetyome T Ll o

-

Ein gemeiner Sanddrachen und dumme
Kanonen: Peanuts fiir erfahrene Piloten

wenigen Objekten auf dem Bild-
schirm gerat das SNES arg ins
Stocken. Kommen gar zu viele
Raumer und Waffen aufeine Hohe,
flackert die Grafik gar grauselig.

Daf} es besser geht, be-

wies Konami zwei Jahre que'lqy

spater mit ,Parodius’, und

Als das SNES in
den Windeln lag
holte Konami
zum Baller-
Rundumschlag
aus: Ein Gradius-
Spiel fir alle
SNES-Besitzer.

Der Klassiker: Raums ckl}fe dieser Art
gab’s in jedem Gradius-Spiel zu sehen

auf dem SNES. Zu haben ist's
weiterhin nur via Import — Konami
Deutschland hatte leider kein Mit-
leid mit Shoot “em Uprliebhabern.

Julian Eggebrecht

aEREN_]

unfreund- O|ZU O]cf WL]"lSCl’ITmGHSiCh Duuers:aﬂ ..... I

licher eine (berarbeitete Versi- '

Feuer- G d 3 S ||| T

diietie als on vﬂon ragaius o. dollie m

Endgegner, lhr Uber die Ruckeleien

unten: der [
ast bis zum Stillstand) und

it Sound BT || (W
das nicht seltene Total-Ver-

schwinden des eigenen

[TOTAL! - CHECK |

Raumschiffs durch  Gentewo Shoot emUp m
damliche Programmierung — Level . 12 Endgegner
hinwegsehen kannen, bie  Sthvieighei........... mittel
tet Gradius 3 noch heute (OGS ... 4
einige der schmackhafte- SpEi(h.F:IL. ...................... 4 MBit
Erhiltlich ..oooovereeeeeennes Import

sten Baller-leckerbissen

TOTAL! 2/95
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Die Spiele aus den

Der Held mufi harie
Kédmpfe in Wald und
Flur iiberleben

Hause Squaresoft wer-
den zwar von vielen Leuten

gerne gespielt, sind hierzulande aber
nur selten offiziell erhaltlich. Unser

Klassiker ist eines der wenigen ...

TIC QUE

S/C*

ST

chlechte Zeiten drohen dem
Kénigreich Glaive, denn der
Mana-Baum ist

Dieses mystische Gewdchs ist die

n Gefahi

Quelle aller Magie und positiver
Energie, sollte sich ihm aber je-
mals ein Mensch mit bosen Ge-
danken nahern, so ist das Chaos
tast schon vorprogrammiert: Die

Krafte des Baumes wirden sich in

hr Gegenteil verkehren und das
land dem Untergang weihen

Schon einmal hatte ein macht

den Baum be-

fen war es der Mana-Familie und
den Gemma-Rittern gelungen, aie
Oranung wiederherzustellen

Nach dieser Episode wurde der
Schrein des Mana-Baums versie-
gelt und war nur noch mit einem
magischen Amulett zuganglich
das von der Mana-Familie behutet
wurde. Doch schon sind wieder
dunkle Krafte am Werk, die die
Mana-Macht mifbrauchen wollen
Dark Lord und sein Verbindeter

Die Endgegner halten
normalerweise etwas
mehr Priigel aus, die
richtige Taktik hilft

LP

HP G

Bei den tanzenden Hiindlern gibi es
praktische Ausriistung zu kaufen

Julius suchen schon fleifig nach
Hinweisen auf den Verbleib des
Amulettes. Beim Versuch, das Tre
ben der beiden Finsterlinge aufzu
decken wird der Held unserer
Geschichte zwar gefangengenom-
men, kann aber schon bald wie-
der entkommen. Von nun an ist es
seine Autgabe, den Mana-Baum
(und natiirlich auch mal wieder die
ganze Well] zu reften

Die Reise tihrt ihn kreuz und quer
durch Glaive. In vielen Dérfern
gibtes Informationen und hilfreiche
Gegenstande, in noch mehr Hoh-
len und Dungeons gibt es jede
Menge Monster zu verprigeln.

Mr. Lee
erinnert
an einen
gewissen
Herrn ...

J PR TR T TS
sien <lio Hhio,,,

Abgriinde lassen sich sicher mit der
Kettenpeitsche iiberwinden...

Denn nur so kann sich der kleine
Held zu einem schlagkraftigen
Kampfer und Magier entwickeln,
der gute Chancen im Kampf ge-
gen Julius und Konsorten hat. Da-

bei kann man praktischerweise  €s

D

auch auf die Entwicklung des
Helden Einflul nehmen denn bei
ieder levelerhohung darf man sich
eine von vier verschiedenen Ei
genschaften aussuchen, die be-
sonders gefordert wird

Man darf Mystic Quest” aut dem
Game Boy wohl mit Recht als
Vorganger von ,Secret of Mana'
auf dem SNES bezeichnen: Nicht

nur angesichts der dhnlichen

Thematik, auch finden sich hier
schon einige Elemente, die spa-
ter auf dem SNES in etwas mehr
Farben zu Ehren kamen. Viele
der kleineren
Gegner geben hier ihr Debut
auch die Walffen mit
Sfijlrﬁdisr'r.’;‘rﬁ |:.\|"'|-<?|-:’)1'u:‘-,-|“- und die
tanzenden
Rekannte. Dank der komplexen
und abwechslungsreichen Story
der guten Steuerung und der
ansprechenden
Gratiken ist das Spiel au
te noch sehr spielenswert
noch

unbedingt zugreifen

& K
und groberer
inren be
Handler sind alte

Musiken und

nicht hat, der sollte

Michael Anton

 Grafik
 Sound

TOTAL! 2/95
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Wiihrend der Reise
kann es zu iiber-
raschenden Begegnun-
gen mit Monstern
kommen

Spitze Ohren, grines Gewand - hat sich
etwa Mr. Spock als Robin Hood verkleidet?
Keineswegs: Hier ist die Rede von Link, dem

Nachwuchshelden aus Hyrule.

ZELDA li

THE ADVENTURE
OFLINK =~

swareinmal ein
Kénigreich, das
von einem wel-
sen Herrscher regiert
wurde und in dem
eitel Sonnenschein

¥

cbassic.s

herrschte. Das lag
nicht zuletzt daran,

daf} sich der Kénig |

auf die Macht der Triforce stit
zen konnte, eines mdchtigen
magischen Gegenstandes. Kurz
vor seinem Ableben zerlegte
der Kénig die Triforce und ver-
steckte einen Teil davon. Natir-
lich gab es hinterher ordentlich
Zoff, in dessen Verlauf die Prin-
zessin Zelda von einem durch-
gedrehten Magier in einen
Dauerschlaf versetzt wurde, und
mit der Zeit wurde das Wissen
Uber die Triforce zur legende,
bis zu dem Tag, an dem Llink
dazu ausersehen wurde, die

Em klemes Treffen mtf dem Obermorz'

;.n— - =

Teile der Triforce wieder zu verei-

nen und Hyrule vor der ermeuten
Verwistung durch den fiesen
Ganon zu bewahren. Die Aufga:
be klang eigentlich recht einfach:
In sechs in Hyrule verstreuten Pald:-
sten muften Kristalle in Statuen
eingesetzt werden, um den Weg
zum Grofen Palast, in dem sich
das fehlende Stick der Triforce
befand, zu éffnen. leider war die
Sache doch nicht so einfach, denn
die einzelnen Palaste wurden von
starken Monstern bewacht, auch
wimmelte es in Hyrule nur so von

- ElE e
I.‘jl—l— I_I_I_F_i_ E‘F

TOTAL! 2/95

Schergen Ganons, die link ans
Lleder wollten. Dennoch machie er
sich auf den Weg ...

Seine Reise durch die lande legt =

perspektive zuriick, nur in Stédten,
Dungeons oder Palasten wird in
die Seitenansicht gewechselt. In
den Stadten gibt es wichtige Infor-
mationen und Gegensténde. Die
Prigelei mit Monstern liefert die
Erfahrungspunkte, die notwendig
sind, um aus Llink einen echten
Helden zu machen, der allen
Gefahren gewachsen ist. Diese
Gegner sind manchmal recht
kernig, aber mit etwas Ubung und

| T BEEEE
Grafilc

Geschick zu bewadltigen. Tech-
nisch ist gegen das Spiel nichts zu
sagen: Zwar flackert es manch-
mal etwas, wenn allzuviel Action
auf dem Bildschirm ist, damit kann
man jedoch leben. Die Story hat
nichts an Reiz verloren, auch kon-
nen Grafik und Soundtrack immer
noch begeistern. Wenn |hr giin-
stig an diesen Klassiker kommen
kénnt, dann schlagt ganz einfach
ohne Bedenken zu ...

Michael Anton

REREN_

L | | | [
AEERE_

Schwierigkeit

TOTAL! - CHECK |
......... Action-Adventure
..................... 7 Paliiste

Continues .......
Speicher .........
Erhdlilich .........
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s fangt ganz harmlos an: Du sitzt vor
Eeiner Seite mit so einem seltsamen

Muster. Nettes Muster, denkst Du
Dir, wahrend Deine Augen langsam in
den Farben und Formen versinken. Und
dann - auf einmal - fillt sich das Bild
mit Leben: Die sich wiederholenden
Muster fangen an, dreidimensionale

Auf einmal fullen sich die
Muster mi Leben, und Du siehst
ein plastisches Bild vor Dir

Strukturen zu enthillen. Und ganz
plotzlich macht’s

Mittlerweile hat es sich

herumgesprochen: Die
nett gemusterten Bilder,
die Euch von Plakatwén-
den, aus Joghurtwer-
bungen und TOTAL! ent-
gegenstrahlen, sind
dreidimensional! Wir
verraten Euch, was es
mit diesen ,Auto-Stereo-
grammen’ auf sich hat!

P

braucht, um sie zu betrachten. Keine Rot-
Griun-Brille, keine Nu-Optics-Brille, zwei
gesunde Augen und ein wenig Geduld
genlgen — den Rest erledigt das Gehirn.
Auto-Stereogramme machen sich die
Funktionsweise der Augen beim dreidi-
mensionalen Sehen zunutze.

Wenn wir ein Objekt in der Ferne be-
trachten, dann wandern die Pupillen aus-
einander; um ein Objekt in Gesichtsnahe
zu betrachten, wandern sie nach innen -
das ist kein Geheimnis. Jedes Auge be-
kommt beim dreidimensionalen Sehen
ein anderes Halbbild zu sehen. Das Ge-
hirn ermittelt aus den Unterschieden die-
ser Bilder ein raumliches Bild. Aus diesem
Grund haben

Klick’, und Du siehst
ein richtig plasti-
sches, dreidimensio-
nales Bild vor Dir.
Wer jemals ein sol- Augen
ches ,Auto-Stereo-
gramm’ mit eigenen
Augen gesehen hat,
weif3, daB wir mit
dieser blumigen Be-

nicht Ubertreiben;
diese 3-D-Bilder
konnen wirklich
suchtig machen!
Nicht umsonst
gehodren die ,Magi-
sche Auge”-Blcher,
Videofilme und CD-
ROMs sowie die
zahlreichen ,Imitate’
zu den absoluten
Bestsellern. Auch
die Werbebranche
fahrt voll auf die
dreidimensionalen
Wunderbilder ab -

da gucken alle hin.
Das Tolle an diesen

kein Wunder denn So funktioniert’s: Durch das Weglassen von Teilen des Musters tritt das Bild raumlich
3 nach vorn, weil sich der Winkel der Sehstrahlen verkleinert. Umgekehrt funktio- h e
niert’s auch: Durch das Einfiigen neuer Elemente tritt das Bild nach hinten. ge schauen aut ne-

Mensch und Tier
auch zwei Augen -

Alles nur Berrug: Beide Augen
schauen in Wirklichkeit auf
andere Teile des Bildes

damit sie im nlch-

schreibung wirklich Stereogmmm - -; _ | ternen  Zustand

nicht dauernd vor
die Wand laufen.

Wie kommt nun die
dritte Dimension ins
flache Bild? Der
Trick besteht darin,
daB jedes Auge ei-
nen anderen Teil
des Bilds sieht —
deshalb muBt Ihr
beim Betrachten der
Ublichen ,wall-vie-
hinl’en wed'-Stereogramme
(,Wandsicht’) auch
,durch das Bild hin-
durchgucken’. Das
linke und rechte Au-

repor:t @TOTAI.!2/95

magischen Grafiken ist, daB man keine seltsam geartete
Spezialbrille oder irgendwelche technischen Vorrichtungen

beneinanderliegen-

de Teile des Bilds, aber nicht auf ein und dieselbe Stelle. Des-
halb bestehen alle Auto-Stereogramme aus senkrecht verlau-

AR
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Das Tiefenstaffelbild des
3-D-Bilds von Seite 51 (links)
legt fest, was im fertigen
Stereogramm zu sehen ist.
Helle Bildteile kommen nach
vorn, dunkle bleiben hinten.
Die Projektion (rechts) zeigt
Euch die Tiefenwirkung des
fertigen Stereogramms in
Schrédgperspektive: So soll-
te Euch das Stereogramm
bei richtiger Betrachtung
entgegenstrahlen!

fenden Streifen mit gleicher Breite (etwa
ein bis vier Zentimeter). Wahrend das lin-
ke Auge einen Streifen betrachtet, sieht
sich das andere den gleichen Teil des
rechten Nachbarstreifens an. Diese Strei-
fen werden auch ,Textur’ oder ,Pattern’
genannt und machen den Vordergrund
| des Stereogramms aus. Die Textur kann
entweder aus einer bunten Grafik, aus
zufallig verteilten schwarzen oder bun-
ten Punkten oder aus Buchstaben und
Ziffern bestehen (ASCII-Stereogramme).
Der Trick der Stereogramme be-
steht darin, die Textur zu vari-
ieren. Exakt gleiche Streifen ne-
beneinander ergeben ein Ste-
reogramm ohne jegliche
3-D-Information. Ist auch lo-
gisch. Gleiche Streifen ergeben
gleiche Halbbilder — kein 3-D-Effekt. Um
Tiefe in das Bild zu bekommen, veran-
dert man das Muster. Beispielsweise a3t
man ein einzelnes Element des Musters
weg. Ergebnis: Um die zueinander pas-
senden Elemente benachbarter Muster
zu sehen, wandern die Augen etwas
nach innen, das Bild kommt an dieser
Stelle etwas nach vorn. Um mehr Tiefe ins Bild zu bekommen,
werden entsprechend neue Elemente ins Muster eingeflgt.
Noch ein Beispiel: Schaut Euch mal das ASCII-Stereogramm
unten auf dieser Seite an, das lediglich aus Buchstaben be-
steht. Darin ist ein plastisches ,HALLO’ versteckt. Wenn |hr die
Zeilen mal genauer untersucht, werdet lhr bemerken, daB3 in
den Zeichenfolgen immer wieder Buchstaben fehlen oder
neue dazukommen, um den gewlnschten 3-D-Effekt beim
Betrachter auszultsen. So ein knallbuntes, grafisches Auto-

F -y A & - -

Bl T ey e R R G . ¢ TN

b el e W _.w g 32 A i e i L,
FLI e ¥ g % v Wi
i . ik 4 . Dipnil . B TR o il P g y
- s, S - il ; :

¥

are s

Das

Pattern
unseres Stereo-
gramms von
Seite 51

Mir endlos aneinanderserzbaren
Tapetenmustemn’ sehen die
3-0-Hilder besonders quf aus

stereogramm ist prinzipiell nichts anderes. Anstatt Buch-
staben werden bunte Pixelmuster in hoher Auflésung ver-
wendet. Damit lassen sich sehr detaillierte Bilder erzeugen.
Ganz gleich ob Zeichen oder Grafik: Hilfsmittel Nummer
Eins zur Herstellung ist der Computer; die entsprechenden
Programme horen auf den Namen ,Stereogramm-Genera-
toren’. Die gewlnschte 3-D-Information gibt man als so-

';! )
genanntes Tiefenstaffelbild vor, eine Graustufengrafik von 1 P
schwarz bis weil3. Faustregel: Je heller, desto vorn — weil3e ALl N

-

Bildteile erscheinen nah vor den Augen des Betrachters, 4
schwarze stehen ganz hinten, Grauténe sind entsprechend |
ihrer Helligkeit dazwischen gestaffelt. Diese Bilder lassen
sich Ubrigens prima mit her-
kébmmlichen Grafikprogram-
men herstellen. Beliebige Vor-
lagen oder gar gescannte Fo-
tos sind als Vorlage aber nicht
geeignet. Die hellen Partien
von Fotos entsprechen leider
nicht den Partien, die am weitesten vorn stehen — schade!
Damit sich ein Stereogramm gut betrachten 1aBt und an-
sprechend aussieht, braucht es aber noch etwas mehr Auf-
wand. Das verwendete Muster sollte so beschaffen sein,
daB es sich wie eine Tapete endlos aneinandersetzen laBt —
sonst gibt’s nachher haBliche Kanten. AuBerdem gilt es,
die richtige rdumliche Tiefe am Stereogrammgenerator
einzustellen. Flache Bilder sehen langweilig aus; ist die
raumliche Tiefe zu groB, kann man das Bild nur noch mit
Muhe erkennen. Ein biBchen Herumprobieren und ,Auf-
den-Bildschirm-starren’ gehéren schon dazu, bis die selbst-
gemachten 3-D-Bilder richtig gut aussehen.

Wer es selbst ausprobieren will, hat die Auswahl zwischen
Dutzenden von Stereogrammgeneratoren fur PC, Macin-
tosh oder Amiga. Von vielen gibt’s fir unter 10 DM Test-
versionen beim Sharewarehandler — ein wirklich billiges
Vergntgen. Viel SpaB3! Gerald Arend
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Es muB nicht immer
Grafik sein - auch mit
Buchstaben lassen
sich prima 3-D-Bilder
basteln. Dieses ASCII-
Stereogramm zeigt
bei richtiger Betrach-
tung ein dreidimen-
sionales ,HALLOQ'. Die
Verdnderungen in
den Zeichenfolgen
sorgen dabei fiir die
raumliche Tiefe.
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Importspiele...

... laufen nicht ohne wei-
teres auf den bei uns
Ublichen PAL-Gerdten. Es
gibt zwei Méglichkeiten,
sie dennoch bei uns zu
betreiben.

- Ein sog. US/Japan-
Adapter iiberbriickt
Blocker-Chips und
eventuelle Geschwindig-
keitsfragen.

- Ein Umbau versefzt den
Benutzer in die Lage,
zwischen dem 50- und
herzuschalten.

Achtung!

- Im Falle eines Umbaus
muB Ever Fernseher in
der Lage sein, Bilder mit
60 Hz darzustellen.

- Nintendo hilft bei Fragen

zu inoffiziellen

P

Wie Ihr sicher gemerkt habt, war es in den letzfen beiden
Ausgaben in der Import-Comer ziemlich ruhig. Das heifit
nicht, daf sich in der Zwischenzeit dort nichts

getan hat, wir haben ganz einfach den

heimischen Entwicklungen mehr Platz
eingerdumt. Allerdings lassen wir Euch natirlich nicht im Regen
sfehen und geben Euch im Folgenden einen
Uberblick, was es inzwischen auf dem [
Rollenspiel-Sektor an Nevigkeiten fiir das SNES gibt

geln, sondern auch noch viele

- Jeraviiflords

it ,Brain lord” wollte uns
LEnix” wohl die Wartezeit

auf lllusion of Gaia' ver-
siben, so ganz schmackhaft ist
die Kost aber doch nicht gewor-
den: Als einer der letzten Dro-
gon Warriors mifit |hr Euch nicht
nur mit einem fiesen Damonen
und seinen Monstern herumpri-

Puzzles lésen. Die Kombination
aus Action-Adventure und Kno-
belspiel mit Geschicklichkeitsein-
lagen begeistert zwar auf den er
sten Blick, spater nutzen sich die
Elemente jedoch ab. Dazu kom-
men noch Ruckelgrafik und eine
hakelige Steuerung die fur Frust
sorgen: Schade
drum, da hatte
man noch we-

Eine rubige Kugel schie-
ben? Von wegen! Wir ar-
beiten hier. .

sent-
lich

meh-r

araus ma-

\ /
chen kon _

(Aber es |
war mmerhm '
ein netter Ver- *
such, oder?)

11lysioniot G

- er Nachfolger von
{ D Soulblazer’ aus dem

i Hause Enix hor zwar.,
{ nicht mehr ganz den e -

I Charme seines Vor-
gdngers, entspricht

lllusion of Gaia
(Gameplay B | [ 1 | |W

Die Story verlduft zwar etwas linearer als beim Vorgiinger, dennoch
kann die Dungeonhaiz voll und ganz begeistern.

AEEERR_

Twar verfihrt dus mngellefene Hinthook zum Spionieren, andererseits
ist es an einigen Stellen aber auch dringend notwendig.

fCTatik EEEENR ]

Viele detailliert gezeichnete und animierte Monster sorgen fiir
Atmosphire in den stimmungsvellen Dungeons und Labyrinthen.

 Sound EERER_

Abwechslungsreicher Soundirack mit gelungenen Kompositionen —
so soll es sein, das horen wir gerne.

Gameplay Sl | | ] N

Solide Mischung aus Action-Adventure und Knobelspiel, einige der
Riitsel sind aber recht undurchsichtig ausgefallen.

1 Kleine bis mittlere Schwichen in Sachen Grafik und Steverung lussen
nur sehr schwer ordentlichen SpielspaB aufkommen.

| Grafik | BREE )

Eigentlich sieht die Sache ja ganz nett aus, bewegen sich jedoch mal zu
viele Objekie auf dem Bildschirm, gibt es Fast ein Standbild.

 Sound| BEREE_|

Musik und Effeke reifien niemanden vom Hocker, da sind wir von
Enix eigentlich Besseres gewohnt. Schade drum. ..

Modulen nicht weiter.
- Der Garantieanspruch

verfallt.

i _m _p.olEat @TOTAL! 2/95
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el Schiechte Karten fir die Monster: Der Held schreckt
/ natiirlich wie immer vor nichts zurick. . .

aber den in ihn gesetzten Er-
wartungen voll und ganz. Die L&
sung des Geheim-
nisses des dun
klen Kometen
ist ein rein-
rassiges
Action-
Adventu-
re in ge-
wohn

ter Ma-

nier,
das nicht nur Fans des Genres
langen Spielspal garantiert. Ein

Blick lohnt sich. ..

 DragonView

v

er Nachfolger von

; Drakkhen’ heifst auf

' dem SNES sonderba-
rerweise nicht ,Drakkhen II', son-
dern ,Dragon View" - was
,Kemco' zu diesem Namens
wechsel veranlaft hat, wird
wohl fir immer ein Geheimnis
bleiben. Mit dem Vorganger hat

Ultima - Runes Il

das Game vor allem die 3-D-
Perspektive gemeinsam, in der
durch die landschaft gewandert
- wird. In Dungeons
™ _#= und Stadten sowie
g~ wahrend eines Kamp-
" fes wird jetzt aller-

Das Wandern ist des Helden Lust, vor allem in so giner net-
ten Gegend. Wenn nur die vielen Monster nicht wiren.

dings in die Seitenansicht ge-
wechselt, auch ist der Held hier
als Einzelkampfer mit mehr Akti-
onsmoglichkeiten unterwegs
Zwar erleichtert ein ausgekligel
tes Kartensystem die Orientie-
rung ganz erheblich, dennoch
bedarf es einiger Gewdhnung,
um sich in der vir
tuellen Welt" des
Spiels problemlos
zurechtzufinden

ﬂ'

]

ord British, what hast

UKo Rones

thou done...” — das
waren die letzten Wor-
te eines Ultima-Fans beim An-
blick von ,Ultima — Runes of Vir-

|

tue II". FCI' hat sich hier wahr-
lich nicht mit Ruhm bekleckert:
Gegen ein Action-Adventure in

Die Preisfrage lautet wie iiblich: Wo steckt in diesem Dunge-
on der von Blackthome entfiihrte Birgermeister?

einer Ultima-Welt ist eigentlich
nichts einzuwenden, wenn dem
geneigten Spieler aber weder
optisch noch akustisch noch spie-
lerisch etwas geboten wird,
dann bleiben auch begeisterte
Avatare gerne zuhause!

"':ﬂ'{

,Jﬁ o I .,: .
ermJ HInTusyan
I igentlich ist dies ja
schon Teil VI der Final-

‘ - .
Fantasy-Serie, zumin-

dest in Japan, die leute in den
USA haben immerhin schon drei
Folgen offiziell zu Gesicht be-
kommen — und wir warten hier-
zulande immer noch auf die
Nullnummer..

Die Story des Games:
Ein machthungrigerY
Kaiser und sein ver-
rickter Ratgeber wol-

len durch Ausbeutung magiebe-
gabter Esper die Weltherrschaft
an sich reiflen, was natirlich
nicht passieren darf. Um dies zu
verhindern, macht sich ein Trupp
Helden auf den langen harten
Weg. zwar kénnen nur vier der
14 leute gleichzeitig in einer
Party sein, an einigen Stellen
steuert man aber bis zu drei Par-
ties gleichzeitig. Jeder
einzelne dieser Kampfer
hat nicht nur seine be-
sonderen Fdhigkeiten,

Ein Luftschiff erleichtert die Reise durch die Lande doch un-
gemein. Allerdings muf} man es erst einmal finden. .

sondern auch seine personliche
Geschichte, die im Laufe der
Handlung aufgedeckt wird. Zu-
sammen mit der abwechslungs-
reichen Story und der genialen
technischen Aufmachung ergibt
sich ein packendes Spiel, daf}
so schnell niemanden mehr los-
laBt. ,Final Fantasy III” dirfte der-
zeit wohl das beste Rollenspiel
fir das SNES sein... Un-
bedingt anschauen!

Michael Anton

(Gameplay gl | | | | N

Ein Auftrag hier, ein Rifsel dort, Dungeons, Stidte und Reisen — an
Abwechslung und Komplexitdt besteht wahrlich kein Mangel.

BERE_|_

Kleinere Steverungsmingel in der 3-D-Perspektive und die
verwaschenen' Kampfe auf freiem Feld storen doch etwas.

Die Vielzahl der Perspekfiven sorgt fiir einige Abwechslung, mun(h;e
Kampfsequenzen hiitten jedoch besser gestaltet werden konnen.

 Sound EEREE_|_]

Stimmungsvolle Durchschnittsware ohne besondere Hohen und Tiefen
— unauffallig, nicht weiter storend, angenehm. ..

TOTAL! - CHECK

GENMe ..o Action-Adventure
Level
Schwierigkeil.................ooooooooo.icl mittel
COntinues ...........co... Batteriespeicher q h
SPRICHET....oovoeeereer s 8 MBit
AN US-Import

Durchsuche Dungeons nach Schliisseln und Hinweisan. und befreie den
Biirgermeister — ein oder zweimal geht das jo noch. ..

DaverspaGigey | | [N

Mit der Zeit gleichen sich die Dungeons doch zu sehr, und eine gewisse
Miidigkeit stellt sich ein, trotz verschiedener Hauptfiguren.

tGratik | [

Personen mit Neigung zur Hohenangst sollten bei dieser extremen
Perspekiive die Augen schlieflen — sie versiiumen ohnehin nicht viel.

BT W
AuBer beim Betreten gewisser Orilichkeiten herrscht iiberwiegend
Schweigen im Walde — nicht unbedingt sonderlich anregend.

TOTAL! - CHECK

Genre ..........ooeeeenne Action-Adventure

Level

Schwierigkeil .....................unen mittel

Continues .................. Bafteriespeicher

Speicher ..., BMBit D
Erhaltlich .......................... US-Import
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Nicht nur ein klassisches Rollenspiel von der Stange, sondern voller
never Features und Handlungsmaglichkeiten.

IR

Tolle Story voller Uberraschungen und Nebenhandlungen, lange
Freude ist garantiert, ebenso ein zweiter Durchgang.

Gsail .

Hier wurde an nichts gespart: Imposante Gegner, niedliche
Animafionen, geniale Hintergriinde, da freut sich das Auge!

 Sound| .

Der Soundirack ist abwechslungsreich und immer passend, sogar eine
Mini-Oper wurde eingebaut. Unbedingt laut hdren. ..

TOTAL! - CHECK |

GENME ....vvoerreeerereenesinnees Rollenspiel
Level

Schwierigkei .................ccummsonnne mittel
(onfinues .................. Batteriespeicher
Speicher ... 24 MBit
ENORE US-Import




Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob /\/\Odulciode,_
Kurztip oder Komplettlésung: Schickt es einfach los! Und
vergelt bei Euren Einsendungen nicht, den Absender und
Ever Wunschspiel nebst System und dessen Nationalitat

anzugeben. Und noch eine Bitte an alle potentiellen Karten-

zeichner: Produziert Eure Meisterwerke maglichst auf weifem,
unkariertem Papier mit einem schwarzen Filzstift, sonst kénnie
es Probleme geben, die Karfen ins Heft zu bringen. :

labt Ihr schon wieder stundenlang vor Euren Konsole
ssen, die Joypads heiBgedaddelt und Eure Lieblings:
s letzte durchforstet? Sind Euch dabei Tricks aufge
der habt Ihr eigene Tips herausgefunden? Seid Ihr diej
gen, die an dieser oder jener Stelle eines Games e
nderes oder den genialen L6sungsweg gefunden hi
nn dem so ist, dann nichts wie her damit! Schrei
lles auf, macht Karten und Tabellen, Listen und
ésungen. Wir sind ganz hei3 darauf, Eure Tips
bzudrucken. Die Gelegenheit, an Eurer TOTAL
mitzuarbeiten, solltet lhr nutzen!
lich kénnen wir Euch auch dieses Mal wieder mit
versorgen. Haltet Euch ran und schickt uns auch
lles, was |hr herausgefunden oder erarbeitet habt! Da
- soll natiirlich Ever Schaden nicht sein, und so gibt es fi
 besfen Shorties einer Ausgabe je ein Modul nach
 aktueller, desto schneller!). Na, ist das nichts? Brennt Ihr'
dcrcuf uns zu schreiben? Hier ist unsere Adresse:

TOTAL!
Tips & Tricks

Heilwigstrafie 39
20249 Hamburg

Hallo Freaks!

TIPSES

KONAMI CHEAT

Gebt bei den folgenden Spielen folgendes ein: oben, oben, unten,
unten, links, rechts, links, rechts, B, A.

SYSTEM
NES
NES
NES
NES
NES
NES
GB
GB
SNES
SNES

SPIEL
Gradius
Gradius 2

Parodius

Probotector

Turtles

Turtles 2
Gradius
Parodius
Parodius

Gradius 3

ORT

im Pausemodus
im Titelbild

im Pausemodus
im Titelbild

im Pausemodus
im Pausemodus
im Pausemodus
im Pausemodus
Option-Meni
im Pausemodus

EFFEKT

volle Bewaffnung
29 leben

volle Bewaffnung
Q Leben

volle Energie
volle Energie
volle Bewaffnung
volle Bewaffnung

8 Schw.-Grade

volle Bewaffnung

Zu Gradius 3 auf dem SNES ist noch etwas anzumerken: Anstatt das
Steverkreuz nach links oder rechts zu driicken, muBt Ihr hier die Links/

Rechts-Tasten driicken!

SWURE

RUNES

Daniel Pflugbeil, Boblingen

STAR WARS Il - RETURN OF THE JEDI

levelcodes

=5

An eines solltet lhr aber immer denken: Wir alle kénnen
Fehler machen, also bringt uns nicht gleich um, falls ein Trick
mal nicht funktionieren sollte! Wir bemihen uns, alles zu
Uberpriifen, teilweise div. Versionen. Wir benutzen die

Abkirzungen, die |hr oben seht.
Ach ja, die glicklichen Auserwdahlten
von Heft1 /95 heiflen
Sebastian Block, Daniel Wagner und Sebastian Willl
Wir gratulieren! Also bis dann, wir warten auf Eure Post!!!
(Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Veréffentlichungsrechte an den
Verlag uber. Der Rechtsweg ist (wie immer) ausgeschlossen. )

| 0 TOTAL! '2/-95:

T o

SUPER NINTENDO

ENTERNAINMENT SYSTEM

' 4

SELECT  START

LEVEL NAME
Heading Palace
Aus dem Palast
Dance Hall
Jabba’s Palace
Rancor Pit
Attack on S. Barge
Inside Sail Barge
Speeder Bikes
Ewok-Village A
O  EwokVilloge B
1  Endor
2  Faleon
13 PowerGenerator
14  Inside Death-Star
15  Falcon attacks!
16  Tower
17 Tower Enfrance
18  Chamber
19  Death Star |
20 Death Star I
CIRCUS MYSTERY
. PaBwérter
level 1: Micky
level 2: Pluto
level 3: CGooly
level 4: Donald
level 5: Minni

' level 6 ~ Micky

ENDBOSS EASY BRAVE
Auge RLIGQMN BGFSMH
Bib Fortuna  ZJIMRJ JVPLHP
Riesenfrosch  LZLKJF VDIBGG
Rancor VTYMZX MKYXVIN
Kugeltier QZNFPP LBRHFR
Jabba VKCDFD GPTDZC
ZCTRFC DDDQYZ
EVE-QD9 QYXYHB TLVHFT
Firemonster  LFWLTQ NVBJJH
Roumfchre QDQGKH  GRMJYX
- CPMRZV ZKQHQD
Power-Gen. CDWITY WCBMKS
2 Roboter  BPFFZQ KXVZZD
RMNVLC BWHPHZ
Guards RVKFKG MKZYDP
D. Vader VQXDQ) KHVWKCB
Emperor HLQMVL WDSMNN
- VQIGWF GWYXGN
ZZSTXZ BGSWILD

Jorg Rutkowski, Steinhagen

Minnie
Donald
Donald
Goofy
Micky
Cooly

Gooly Donald
Micky Goofy
Micky Minnie
Pluto Micky
Donald Cooly
Donald Minnie

Hans Meier, Kraichtal
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AERO THE ACROBAT

5 Continues
Wenn Aero im Titelbild zu sehen
ist, driickt lhr XYBAXABY (nachein-
ander), dann nach oben und die |-
Taste (gleichzeitig)!

Dominik Steinke,

Oberhausen
BLACKHAWK
Pal3wérter
level 1: DBQ/
level 2: FBWC
level 3: QP/R
level 4: WITV
level 5: RRYB
level 6: ZS9P
level 7 XJSN
level 8: CGDM
level @: TJTF
level 10: GSG3
level 11: BMHS
level 12 HCKD
level 13: NRLF
level 14:  J6BZ
level 15: MIXG
level 16: K3CH
level 17: L8V
level 18: PBKT
level 19: TNLQ
level 20: FMW|
Mario Qi_ovanelli,
Ostringen

FIFA SOCCER INTERN.

Zusatzoptionen

Probiert folgende
Joypadkombinationen im
Optionsmenu aus:

RRRRRLR
Superangriff
LLLLLRL
Superverteidigung
AAAAAYYYYY

Supertowart
XABYYBAX

O1TLTn

Verrickter” Ball

BABBBBBBBB
Superschisse
Markus Trinkwalter,
Marktgraitz
SPARKSTER
PaBwérter

B= Banane, A= Apfel, R= Rubin,
= Leerstelle
StrauBlevel
AB.,.

BRAA

ABRB
Schifflevel
,,RB

.RB,

.RR,
Wiistenlevel
BRAR

ABRA

RA,
Weltraumlevel
RRAR

A

S E0R

<

kénnt thr in den  Auswahl-Bild-
schirm eingeben:
ABYXABYXABYXABYX
Jedi-Macht
XYBBBBXAYYBAXY
QQ leben
XYABXX
/7 Continues
ABABABAR
Abspann
Ole Geisler, Stochelsdorf

ROCK’'N ROLLI RACING

PaBwérter

HIFR JORV 51!

Erster Planet, volle Ausristung

BSWR GQQ3 5T]!

Inferno, volle Ausristung
Bastian Meinert, Essen

SUPER TURRICAN
Unendlich leben

Im Spiel auf Pause gehen und
anschlieffend r,| u.r, B und Start
dricken!

Jan Otto, Schleswig

MIGHT & MAGIC i
1.6 Millionen in Gold!

Fliegt miteinem Eurer Magier nach
D1 und geht von dort aus zu X12,
Y 14. Nun seid Ihrin einer Drachen-
hohle. Geht rein und teleportiert
Euch sofort nach links, und schon

FYLLLIAL 111N | ALaREA TARLS LRS-

£3ariaiies
BAAA
Raumschiff
BABA
ABBA
BBAA
letzter Llevel
A, AB
ABRA
BAR,
Mario Werner, Radebeul

SUPER STAR WARS Il - THE
EMPIRE STRIKES BACK
Codes

Folgende Tastenkombinationen

uober-fall?

Aangraft
VUerstec leen
F lLucht
Bestechen

steht |hr einem Drachen gegen-

{ Uber. Mitdem Zauberspruch ,zer-
i seizen” dirfte dieser eigentlich

kein Problem sein. Nach dem

| gewonnenen Kampf bekommt je-

der Eurer Kampfer 1,6 Millionen
in Golal
J. Neef, Lodla

MEGA MAN X

PaBwérter

1322 8782 /738
Chill Pinguin

Fise Wave

5832 8526 5658
Flame Mammoth
Storm Tornado

7354 1528 4416
Spash Mandrill
Chameleon Sting

3842 8746 2558
Armored Armadillo
Boomerang Cutter
8248 2887 6271
Launch Octopus
Homing Torpedo’
3872 6856 5558
Boomer Kuwanger
Rolling Shield
3773 3616 5264
Storm Eagle
Electric Spash
2656 4768 7254
Sting Chameleon
Shotgun Ice

8447 4666 6156
Sigma Stage

Ole Geisler, Stochelsdorf

E (e

RAD RACER

levelanwahl

Wahlt Ever Auto aus und drickt
anschlieBend nach rechtsoben und
dazu sieben mal B. Fir jedes wei-
tere Driicken der B-Taste wird die
Nummer des Startlevels um eins
erhdht! Anschlieend drickt die
Start-Taste (Steuerkreuz dabei im-
mer noch nach rechts oben ge-
driickt halten!).
Continve
Wenn ,Game Over" auf dem Bild-
schirm steht, drickt A und Start
gleichzeitig.

Enrico Piske, Straufiberg

WORLD CUP SOCCER

PafBwérter

level 1: 10311
level 2: 30711
level 3: 01511
level 4: 22011
level 5: 72117
level 6 1 1511
level 7: 42411
level 8: 63611
level @: 60211
level 10: 22311
level 11: 12811

Matthias und Andreas
Schmidt, Neukolen

SNAKE RATTLE ‘N ROLL

Warpzonen

Von level 1 nach level 8: Rast
ohne etwas anzustoBen durch
level1. Wenn |hr schnell genug
seid, kénnt Ihr auf die gerade star-
tende Rakete springen.

Von level 1 nach level 3: Springt
aufden ersten alleinstehenden Block
im Meer und drickt den B-Knopf!
Von level 3 nach level 5: An der
Stelle, wo lhr den Schlissel erhal-

TOTAL! 2/95 0 T & T
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tet, seht lhr eine etwas héher gele- 12 LX2SVMP) r
gene Ebene, an der sich ein Dek- 13 B1SV3S3
kel befindt. Wenn |hr diesen mit 14 MFZWVBZ3
dem Schlissel erreicht, seid lhrin 15 M355VTH3
level 51 16 MMRWT3 ‘ -
Tobias Sunder, 17 MQNV5SWG)
Niederhorbach 18 MSIVEWG) 57 SADPSWDG
19 MYFV51GN 58 SSZPVPL3
CASTLEVANIA 3 20 MCCWV2DP 59 SW4VXD3 Q5  Y2NV5LPH
Zehn leben 21 NGYXV2DP 60 SZQNVBV?2 Q6  Y3V5l4G
22 NJTW3Y4 61 TDAQWINF Q7  YMFV5LNF
Gebt zu Spielbeginn HELP ME* 23 NNRXVMWQ 62 THKQW5B?2 P8  YQBVSINF
ein, und |hr startet mit zehn leben! 24 NRNXV3IGW 63 TIGQXKMG Q9  Y5XV54)2
Tobias Sunder, 25 NVNWQYW 64 TPCQWQF2 100  YXT5VLKD
Niederhorbach 26 NZDVVYPV 65 TTYQWYZG Matthias und André
2 ADYVWEF3W 66 TW5PWY 1H Schmid, Neukalen
TURTLES 28 AG55WRWW 67 T1QPXGQG
Unendlich Lleben ; ; : 68 52MQXZWEF WARIO LAND 3
69 533WQYYF Power Up
Am Ende des ersten Abschnittes 70 S5M2QXY5G
liegt eine Pizza. Wenn |hr sie 30 71 5Q1QXR2F Auf Pause gehen und anschlie-
mal einsammelt, bekommt lhr un- 72 55WQXK43 Bend 16 mal SELECT driicken.
endlich viele leben! 73 5X5RXGS5K Wenn jetzt am unteren Bildschirm-
Tobias Sunder, rand ein Cursor erscheint, miBt ihr
Niederhorbach A+B gleichzeitig gedriickt halten
oy 2992239 aiiiiiiiiig und dazu zweimal nach links drijk-
TURTLES 2 e ken. Jetzt die Pause autheben, und
20 Leben # Levelanwoh/ beiﬁubbleBo.beeH Ma},:g endgiiltig SChOﬂ habf Ihr ein Power—Up!
absolut nicht mehr  einpacken! Wario Oliver Hellmuth , Sulzdorf
Drickt wéhrend des Titelbildes auf ;‘;iezﬁm&’;’mg Sr:;:,iﬁ;{eg:;:j ~
den ersten Controllpad nahe: Papwérter fiir o, TURTLES Ill - RADICAL
B,A,B,A 0,uB,A,lrB Aund Start! jedermenn) [ =y - RESCUE
Tobias Sinder, | o = & o o o o o PaBwérter
Niederhorbach | . oo & oy 74 5BQRXY1]
" 8 B - ::: Bo ode Rl VEMSYW(CJ 3100102 leonardo
s i "f‘ 76 VJ3SY1T2 4110112  Codekarte
A GANE BOY Bi==lE======tar: b VN2SZTZ2 5111111 Codefir
FEEEEA 78 VRYQZTZ?2 231 111 Dirt Bag
= e A WIWIFQ3 3311310  Raphael
BUBBLE BOBBLE PART 2 _— 80 VZWWXCW3 4331310  Codekarte 2
PaBwérter e e W ¥ 8] VCSVWQ3H 5333310  Codetiir 2
29 AKASWNTW 82 WGAWWQ3H 5333330  Neue Energie
level 10: XGlL1 30 A4KSWVFX 83 WKKWWQ3H 2733330  Triceration
level 20: FGLI 3] 4SFR5TDD 84 WA4GWWQ3H 3733730  Donatello
level 30: 5GLI 32 AWBR5B5C 85 WSBVVXB6 4773770  Neve Energie
level 40: JGBF 33 4 1XRVFQD 86 WWXVVXTF 4773730 Codekarte 3
level 50: 1GBF 34 PDTRVMFZ 8/ WZT5VP3F 577770 Codetir 3
level 60: CZBF 35 PHPRMBYV 88 XDPVVP3F 57777H0  Scail Tail
level 70: WGL3 36 PLNTVMCW 89 XHPZVT2F 3H77HHO  Splinter
level 80: GGL3 37 PPITV33Y Q0 XLLZVT2F 4AHH7HHO  Codekarte 4
level QO: 47B3 38 PTG5VY51 Q1 XPEXVTFG S
level 100: KZBD 39 PXC5WEFBV Q2 XTZWTFG
Daniel Miersch, 40 PBXTWF3W Q3 XWV5V3RH
Feldrennach 4] Q2RRWRWY X1R55SHG
42 Q3NRWQW
POP UP 43 QMJRV55W
PaBwérter 44 QQGSVMBY
45 Q51QVMI15
] KGVRTRZW 46 QYQYVASTV
2 KKRRTRZW 47 QBSPV3Y4
3 K4NRTR2B 48 RFAQV3Y4
4 KSIRTZXC 49 RIKQ5PM3
5 KWGSTZXC 50 RNFP54KF
6 K1255HPD 51 RRBP54KF
7 L12V5IM2 52 RVXP5SF2
8 LHVT51LQ3 53 RYTAS SF2 Cowabunga! Shredders
9 LLNP5LPH 54 RCP4V3PF schlimmste Beflrchiungen | . —
10 LPLRSWF3 55 SGLPV25G B orden I R e
1 [T3S51B3 56 SK3Q51YF Sheas il

& T 0 TOTAL! 2/95




SHHHHHO  Cocetiir 4

1

Das Grauen auf Nintendos
GraueM hat ein Ende:
Dank Stefan Horn kinnt
Ihr nun ordentlich Geld

sparen!

AAWS FNFH
IHHHHHO  Shredder ?BJC JIHU
Ubrigens: Die letzte Ziffer jedes Dominik Steinke,
PaBwortes gibt die Anzahl Eurer Oberhausen

Continues an! Setzt |hr sie immer
auf zwei, habt ihr (logisch!) auch

immer zwei Continues!
Dominik Steinke,
Oberhausen

ZELDA IV - LINK
AWAKENING

1. Wo sind die Herzteile@

In der Wiiste findet Ihr ein Skelett
Wenn |hr dieses mit Eurem Zauber-

L

BURAI FIGHTER DELUXE

e

"®,..] 7

OO0

NINTENDO WORLD CUP

pulver bestreut, wird es zu neuem  Pafwarter: PaBwérter
D E leben erweckt und erzahlt Euch,
wo sich das nachste Herzteil be-  level 1: HGKM level 2: 22433
findet! level 2: CPFG level 3 63592
& < level 3:  JCM level 4: 03313
22 =@ 2. Geld Sparen level 4: DKLF level 5 53013
&\ X Wenn |hr etwas gekaufthabt, und  Level 5: HGNC level 6: 36313
der Handler gerade dabei ist,  level &: BMHB level 7 17213
Euch die jweilige Rubinzahl abzu-  level 7: DGBF level 8: 42913
knipfen, miiit |hr gleichzeitig  level 8: JGH level @ 56113
GARGOYLES QUEST A B,Start und Selecet driicken. level Q: GBHL level 10 51313
PaBworter: Dadurch wird E ver Spielstand ab-  Llevel 10:  JGJH level 11 97113
gespeichert und das Spiel been-  level 12: GBHL level 12: 08613
FFFF FFFF det. Jetzt konnt |hr jeden Gegen-  level 13: MHCL level 13: 01613
PYWYM AJEA stand preiswert kaufen! Dominik Steinke, Andre Wulf-Schuchardt
HDJ? VM64 Stefan Horn, Langenfeld Oberhausen Miden/ Aller

1: '_ ae]
ll; —Ii[‘ LA
-RITTER
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12/94-DM 6~

_-l_q A ,:
/94 DM 6,

RALLES ~TY T

5/94 - DM 6,

11 AR AETTE

~3/94-DM6-

Tli-}E HUMANS*%

12/93 - DM 6,—

1=
R — =
€1, hiermit bestelle ich aus dem § BAND 1+ 9,80 T
. B TIPS&TRICKS
TOTAL!-Shop! Anzahl bitte eintragen: 1/94+ 6,-
.I}P%&JRI&(KS ;
o b~ gt MASL TR
Name (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben) / ‘ Ao & iR TESTS | | U s
9/93-0M6-  8/93-DM6- 7/93-DM6~
Strafe Fur Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen eintragen.
. Die Lieferung erfolgt schnellstméglich nach Verratslage. Mit
e e — = Datum, Unterschrift FriChEi!‘he“ d(i_;e,?ﬁf ﬁ‘”%gage,v?ﬁ]ere“k alle undeée“ P"Eils‘
PLZ/OH Achtung! Bitte vergefit die Versandkosten nicht! isul;ﬁuln;imi:re. niilh} ur:m :‘o;rm::lﬁ?';vrv;;b@b’;

Keine Nachnahme méglich! bis zur vollsténdigen Bezahlung Eigentum des Verlages.

Versandkosten
Inland: DM 5 - Ausland: DM 12—,

MVL GmbH, TOTAL!-Heft Shop
Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg

D per Euroscheck zur Verrechnung
(Kartennummer nicht vergessenl)

Bitte keine Uberweisung!

Garantie: Ich weifl, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich widerrufen kann. Zur Widerrufsfrist geniigt die Absendung

innerhalb 10 Tage (Poststempel). Die Widerrufsfrist beginnt mit Absendung des Bestellcoupons (Poststempel), Die Kenntnisnahme dieses Hinweises
bestdtige ich durch meine 2. Unterschrift.

Datum/Unterschrift: (bei Jugendlichen unter 18 Jahren
Unterschrift des Erziehungsberechtigten)



Freunde und Fans dieses packenden Action-
Adventures haben sicherlich schon auf diese
Komplettlosung gewartet. In den

kommenden Ausgaben Eurer TOTAL! werden

wir Euch den beschwerlichen Weg bis

Allgemeine Tips

Zunachst gibt es eine Reihe von Tips, die Euch im Spiel von Nutzen sein kénnen.Wir machten Euch hier die wichtigsten Punkte kurz aufzeigen.

e Trefft Ihr auf getangene Androthi, dann sprecht sie méglichst immer an, denn sie geben Euch wichtige Tips und niitzliche Extras!

e Trefft Ihr auf Feinde, egal welcher Art, dann erledigt sie auf jeden Fall, denn auch sie geben entscheidende Exiras freil

e Wird ein GeFangener, der ein Extra bei sich tragt, aus Versehen erschossen, dann gibt er es trotzdem noch frei.

* Achtet darauf, daf’ |hr Briickenschlissel auf Eurem Rickweg wieder mitnehmt. Sie kénnen mehrfach benutzt werden.

® |hr kénnt nur maximal acht Gegensténde aufnehmen. Soll es ein weiterer sein, dann fillt entweder Eure lebensenergie auf oder legt einen.
unwichtigen’ Gegenstand ab, um einen freien Platz zu schaffen! i/ e
e Fallt |hr aus der zweiten ,Etage’ herunter, dann kosfet das bereits einen lebenspunkt. Aus der dritten ,Etage’ kostet es zwei, und Wenn thr
noch tiefer fallt, stirbt Kyle sofort. Springt also nur, wenn |hr die Hohe genau abschétzen kénnt!

® Fir den weitesten méglichen Sprung benétigt Kyle nur einen einzigen Schritt Anlauf. Ubt diesen Sprung an ungeféhrlichen Stellen!

® Rollt Euch nie in ein Nachbarbild hinein das Ihr nicht kennt. Es kénnte Kyle das Leben kosten.

. Herumhegz—nde Extras werden unten links onqu@@ wenn |hr daran vorbei geht. Achtet stets darauf, denn sie kénnen Guch hinfer Felsen

Level 1 Level 2
Bild 3: Die Sprengung der Tir:  Bild 4+24: Der Wachter laft

Nachdem I|hr die beiden
Hoverbomben aufgenommen
habt, solltet Ihr Euch mindestens
einen Schritt weit von der Tir
entfernt aufstellen, da Ihr
ansonsten von der plétzlichen
Explosion der Hoverbombe
verletzt werden kénnt. bekampfen. lauft dazu an ihm  wird aber im Vorbeigehen links  bombe — Ihr solltet davon noch
Bild 6: Der gefangene Androth  vorbei, sobald Ihr auf seine  unfen angezeigt. Achtet darauf! ein paar besitzen — sprengt |hr
gibt lebensenergie frei, Hohe geklettert seid. Holt Euch " Bild 11: In den Automaten den Generator in die Luft,
nachdem |hr die Tir gesprengt  dann erst die lebensenergie aus neben der Schlucht mifft  wodurch die blaven Schranken
und ihn angesprochen habit. Bild 24, um anschlieBend 0 Brickenchlissel stecken,  gedffnet werden und der Weg
Bild 8+9: Der Sprung iber die  dem Fahestuhllin Bild 4 ' irekt davor stelll  zum dariberliegenden Fahrstuhl
Schlucht funktioniert auch aus  unten zu fahren. k. ot Wird unten links  zu level 3 frei wird.

dem Stand. Dabei ist der  Bild 10: Den grofien Waet 'und nach oben
Abstand von Ufer zu Ufer fir  kénnt |he nur mit ein . Den Schlissel vorher

: Hoverbombe aus sicherem hber Select anwahlen!

Abstand erledigen. Geht dazu  Bild 20: Sollte sich der
lieber erst in Deckung, und werft ~ Gefangene Androth
die Bombe in der Zeit zwischen  zwischen Euch und die zu
zwei Peitschenhieben. Der  sprengende Tir stellen,
freigegebene Brickenschlissel ~ dann schieBt ihn erst ab,

sich am besten von rechts

spatere Springe sehr wichtig,
fur die Ihr nur wenig oder keinen
Anlauf habt.

kénnte unsichtbar hinter dem  und sprengt dann die Tir!
Felsen aut dem Boden liegen,  Bild 22: Mit einer Hover-




Kamp

ftaktiken

Wahrend eines Kampfes habt |hr diverse Maglichkeiten den Gegner auszutricksen. Die folgenden Kniffe helfen Euch dabei.

® Hat Euch ein Feind getroffen, dann lacht er, wahrend |hr umfallt und wieder hochkommt. Nutzt seine Unachtsamkeit aus, indem |hr
zurickschiebt, sobald Kyle wieder aufgestanden ist.
® Wenn |hr ein Bild verlaBt, dann geht (wenn maglich) immer mit gezogener Walffe ins Nachbarbild.
o Wenn lhr ein Bild betretet, solltet hr nach Méglichkeit mindestens zwei Schritte weit gehen, da Ihr sonst bei einem Treffer aus dem Bild

zum grausigen Endgegner Sarlac in drei Teilen
ausfihrlich und anhand von detaillierten
Karten beschreiben. Hier folgt nun der
angekuindigte erste Teil der Blackhawk
Komplettlosung fir Ever SuperNintendo!

chubst werdet und nicht sofort zuriickschieBen knnt. Dasselbe gilt auch fur Rander von Schluchten und Absatzen.

g Wahrend eines Kampfes kénnt |hr aus der Deckung heraus angreifen: Haltet oben (Deckung) gedriickt, und driickt dann kurz auf B

 [sc _ eﬁen)l Kyle geht sofort nach dem Schufs wieder in die sichere Deckung.
" Steht Ihr auf einem Absatz iiber einem Feind, so knnt lhr Euch mit gezuckier Waffe herunterfallen lassen und dann sofort schiefben.

e Manche Gegner stehen nicht gleich in der Deckung, wenn |hr ins Bild kommt. BeschiePt sie und verlaBt dann das Bild, um wieder
hineinzugehen und erneut zu schiePen.
e Versucht nicht die kleineren Wachen mit Hoverbomben zu erledigen, die braucht Ihr fir Wichtigeres!
e Gegenstinde aus der Itemleiste werden oben links angezeigt. Um nicht durch Zufall wahrend eines Kampfes z. B. eine Bombe
wegzuschmeifen, belegt einfach einen freien Platz auf der Leiste! So geschieht gar nichts, wenn lhr aus Versehen X driickt.

LEVEL 3

Bild 2: Vorsicht! Tretet nicht auf
den Ausloser rechts auf dem
Boden! Er steuert eine versteckte
Selbstschuf3anlage. Lauft einfach
im richtigen Moment mit ,Y’
an ihr vorbei.

Bild 3: LaBt Euch in die
Schlucht herab. Dort unten (Bild
4) liegt ein Trank lebensenergie.
Bild 5: Die Tir im oberen
Bereich konnt Thr nur mit dem
levitator erreichen.

Bild 6+7+8: Geht zundchst
nach links und aktiviert die
Bricke! Hinter dem Wasserfall
versteckt sich der Eingang zu
einem Geheimraum (Bild 9), in
dem lhr den Schalter fir den

Fahrstuhl aus Bild 6 findet.
Nachdem |hr dann den
Brickenschlissel wieder her-
ausgezogen habt, Uberspringt
lhr die Schlucht und klettert dann
hinunter! Hier liegt noch ein
Trank versteckt.

Bild 12: Wenn |hr mit dem
Fahrstuhl ganz nach unten
gefahren seid, geht nach links!
Bild 15: Vorsicht! Hier ist
wieder eine versteckte Selbst-
schuBanlage installiert!

Bild 18+19: Sobald lhr ins
Bild geklettert seid schickt der
lila Waéchter seine lenkbombe
los. Geht nun nach ganz rechts,
zieht die Waffe, dreht Euch um,
und schieBt dreimal darauf!

Steht ein Gefangener auf

d gleicher Hohe wie ein Wachter,

so konnt |hr ihn erst ansprechen,
wenn der Wachter erledigt ist.
Meist erschiebt der Wachter im

Gefecht jedoch den
Gefangenen, bevor |hr ihn

habt,
B ben mit und geht direkt

befragen kénnt. Nachdem |hr
den lila Wachter flachgelegt

nehmt die beiden
zu Bild 20!

Bild 20: Hier miBt lhr zundchst
den Wachter besiegen und
dann eine lenkbombe los-
schicken. Kyle steht solange
fesigewurzelt da. lenkt nun die
Bombe zum Generator hin, und
drickt wieder X', um sie
detonieren zu lassen! Nun ist die
Schranke in Bild 21 geoftnet,
und |hr konnt direkt dorthin
gehen.

Bild 24: Springt Uber den
levitator hinweg! Er senkt sich
automatisch, und lhr konnt ihn
aufnehmen. Um ihn zu benutzen,
wahlt |hr den levitator in der
ltemleiste an und legt ihn durch

roraw 12705 ).

Dricken von X' ab. Nun steht
Kyle direkt auf dem Llevi, und Ihr

kénnt  Euch  hoch- und
runterfahren lassen. Doch vergelt
nicht ihn wieder mitzunehmen!

Begebt Euch nun zu Bild 5, um
dort per levitator die obere Tir
zu erreichen! Auf dem Riickweg
mibt lhr den Brickenschlissel aus
Bild 22 unbedingt mitnehmen.

TEIL 2
FOLGT IN DER
KOMMENDEN

AUSGABE!




FARBEN DER GPIELER

=P Driick’ den Stick gerade in Rich-
tung des Gegners.

<4 : Driick’ den Stick gerade vom Geg-
ner weg.

Stehen: Dein Charakter ist in aufrechter
(stehender) Position.

Nahe stehen: Dein Charakter steht so
nahe am Gegner, daB sich die Sprites
uberlappen.

Knieen: Durch driicken von l kniet sich
dein Charakter hin.

Nahe knieen: Dein Charakter kniet so

il
AN

TERNINOLOGY

Ryu ist einer der Hauptcharak-
tere in Street Fighter II.
Au§erdem geh rt er auch zu
den st rksten. Es ist ziemlich
wichtig, da§ Du ihn wirklich

Hallo Street-Fighter-
Freunde! Nun ist es
also soweit: Hier ist

nahe am Gegner, daB3 sich die Sprites
Uberlappen.

Hoch springen: Durch driicken von T
springt Dein Charakter hoch.
Anspringen: Durch driicken von X

gut beherrschst, da Du seine
Technik sp teraufviele andere
K mpfer bertragen kannst.

-

springst Du in Richtung des Gegners.
,Chargen’: Driicke den Stick fiir 2 sek. in
die angegebene Richtung.

GroBe Charaktere: Sagat, Balrog, Zangief,
Dee Jay und T. Hawk. Wegen lhrer GréBBe
funktionieren einige Combos nur bei die-
sen Charakteren.

der zweite unseres
Kurses. Diesmal wird
Ryu ausfiihrlich behan-

== Dieses sind die grundlegenden
= Wiirfe, und es ist wichtig, daBDu  HT
=5 sie schon am Anfang einsetzten
gkannst_ i i :
= Ryu kann auBerdem mit den fol-
~genden Schldgen und Tritten

e =
=

[

Ryus stehender Wurf mit MT oder : | :

delt. AuBerdem wer-
den die restlichen
Kampfer vorgestellt!

steverung und Buttons

Kleine Charaktere: Alle anderen Charak-
tere.

Dicke Charaktere: Honda, Zangief und
T. Hawk. Wegen ihrer Masse funktionie-
ren einige Combos nur bei diesen Jungs.

Diinne Charaktere: Alle anderen.

LS Ms
(Leichter Schlog) (Mittlerar Schlog) HS

e |Harter Schlag)

Du kannst Super Street Fighter Il /

(und auch alle anderen SF) so- |
wohl mit einem Board als auch
mit dem Pad spielen.

Steuerung

Du muBt immer daran denken,
daf3 der Controller Dein Charak-
teristund umgekehrt. Du machst
die Bewegung, und der Charak-
ter flhrt sie aus. Dein Ziel ist es,
die perfekte Beherrschung der
Steuerung fiir jeden Charakter
zu lernen.

§ HT
4 (Harter Tritt)
o MT
(Mittlerer Trin)

{Leichter Trin)

Mms
(Mittlerer Schlag)

HS

(Harter Schlag)
!\
— ~ HT
i MT [Harber Tritt)

(Leichter Tritt) (Mitlerer Trin)

HS HT

{Harter Schiag) L E (Harter Tritt)

Attack Buttons

Es gibt sechs verschiedene
Attack-Buttons. Drei fiur
Schlage (LS, MS, HS) und
drei fur Tritte (LT, MT, HT).

% (Mittlerer Schlog)

LT

(Leichter Tritt)

(Leichter Schiag)

werfen: MS, HS, MT und HT.

WERFEN WRHREND DES L0

S

Umeinen Wurfauszufihren, muft
Du so nahe am Gegner stehen ,
daB die Sprites Uberlappen

Wenn Du gelernt hast, den Geg-
ner zu werfen, kannst Du Dich
daran machen, das rickwertige
Werfen zu Uben. Durch Dricken
von <= wirfst Du die Gegner in
die entgegengesetzte Richtung,
und Du kannst sie werfen, wenn
Du blockst!

- Dann dricke =% und einen der ==
‘genannten Knépfe

%Al!c Specialtechniken und
= Combos von Ryu bestehen aus
schnellen, genauen und f1 ssi-
gen Bewegungen mit dem
Controller. Im Gegensatz zu
charge -Charakteren (wie
B Guile), die erst Energie f r ihre
= | Specialmoves aufladen m ssen,

SPELIAL T

Ryus stehender Wurf ist Ryu ein Controller-Charak-
mit MS oder HS ter und kann jederzeit seine




ontroller lmmerzu Das bedeutet,
_nst auch wenn Du blockst,
st uder_'.geh-st chht:g ist nur, da§ die
rt werden. Jetzt probier mal die

= 'Draufzu gehen und Humcane K;ck

| : - - . v i rG.eh auf den Gegner zu und mach
_’--MOVes ausf hren" Du mtl§ edlgllch clle angezelgtcn Punkte mnt " ¢ G : ~dann aus dem Lauf die Hurricane
~dem Controller - ' | 3 &  Kick-Bewegung.
~ wenn wirklich all Solange Du alle drei Hurrican-Punk-
- Bcwcgung ber h ~ te berthrst kann nichts schief-
- : gehen.

~ RED (STUN) FIREBALL . Zuriickgehen und Feuerball

Geh vom Gegner weg, um Ab-
stand zu gewinnen, und mach
dann aus dem Lauf die Feuerball-
Bewegung.

Du siehst: Solange Du die wichti-
gen Kontakte bertihrst, kannst Du
beim Rickzug Feuerbélle machen.

Zuriick gehen Fireball Bewegung

“— fl N - @

Links Links-Unten Unfen Rechts-Unten Rechts  Schlag

DRAGON PUNCH

Rechts Unfen Rechts-Unten Schlag

HURRICANE KICK

Trint

Jr«—.

Unten Links-Unten Links Tritt

- * and Spring hoch und mach dann auf Deinem Weg nach unten (aber noch in
Wie fdr alle anderen Bewegungen gelten die Kommandos wennDunach  der Luft) die Dragon-Punch-Bewegung. Den Schlagknopf muBt Du
rechts guckst. Wenn Du nach links schaust, mul3t Du nattirlich rechts mit ~ drlcken, wenn Du gerade aufkommst, dann machst Du sofort den

links tauschen! Alles klar? Dragon Punch.

" SNES: Start

4373145 30 NI

SNES: Start
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TIPSETRICKS

teil 2

Dragon Punch wahrend eines Treffers

Wenn Dich der Gegner von weiter weg ansprrngt lauf auf fhn zZu und
mach den Dragon Punch, sobald Du in Reichweite bist.

Dragon Punch wahrend des Blockens

Wenn Du einen Treffer einstecken muBt, kannst Du trotzdem die Dragon-
Punch-Bewegung anfangen, wahrend Du zuriicktaumelst. Beende die
Bewegung und drtick den Schlagknopf genau dann, wenn sich Ryu von
dem Treffer erholt hat.

Jetzt, da Du Ryus Specialtechniken beherrschst, kannst Du Deine
Kampfkunst durch Two-in-Ones (Zwei in einem) verbessern. Ein
Two-in-One istdie Verkn pfungeiner normalen Attacke mit einer
Spezialattacke. Die Animation der Specialattacke unterbricht dann
die Animation der normalen Attacke.

Dragon Punch Two-in-One
Methode # 1

Controller
in Mittelstellung

Wenn Du blocken muBr beginn die Dragon»Punch-Bewegurig wahrend .
Du Dich nicht bewegen kannst und beende sie genau dann, wenn der
Block vorbei ist. Das wird den Gegner (berraschen!

Es gibt zwei verschiedene Meﬂmﬁe_n_ Two-in- Ones auszuf hren.
Bei der ersten machs! D un chst Deine Attacke und dann den
Specialmove, t st Du Deine normale Attacke
mitten in der Speci ove-Bewegung. Du solltest nat rlich beide

Methoden trainieren.

- Fireball Two-in-One

Methode # 2

Dies sind Ryus Dragon-Two-in-Ones mit dem LS. Wenn Du diese be-
herrschst versuch sie mit dem HS. Es ist zwar schwieriger, aber richtet
eine ganze Menge mehr Schaden an.

Wenn Du die Feuerball Two-in-
One mit dem LS gentigend gelibt
hast, versuch es mit dem HS.




RYU5 COMBOS

Hurricane Kick Two-in-One

Auch diese Two-in-One kannst Du
nach etwas Ubung mit HS und HT
anstatt mit den leichten Attacken
versuchen.

Triple-Jab Fireball Combo

Anspringen

ball mit LS
_ Wenn Du diese Combo mit den LS beherrschst, steig auf die HS um
Fierce Forward Fireball Combo
Wenn Du die Triple-Combo mit den HS kannst, versuch mal diese hier:

-:f-:t'&-s—m-:f' I. .
Spring mit einem tiefen HS an Mach aus einem knieenden MT den Two-in-One Feuerball
Diese Combo ist gut zum Uben, da der Gegner wahrscheinlich nicht darauf vorbereitet ist, tief zu blocken.

Fierce Hurricane Combo
Jetzt, da Du Combos mit HS beherrschst, kannst Du den Hurricane-Kick mit einbinden:

_ Controller
in Mittelstellung

Fierce Dragon Combo
Als letzte Lektion lernst Du Ryus Dragon Punch in eine Combo einzubinden.

Wir hoffen es hat Euch gefal-
len! Im nachsten Heft
kommen dann Guile und
Chun Li an die Reihe. Wie
immer freuen wir uns Uber
konstruktive Kritik! Denn nur
: oseZl . ; : sokonnenwirunsverbessern,
Spring und mach einen tiefen HS, danach aus einem stehenden um Euch das bestmdgliche
Wenn Du alle Techniken dieser vier Seiten gut beherrschst, kannst Du Dich schon zu den fortgeschrittenen Heft zu prasentieren!

Spielern z&hlen. Herzlichen Gliickwunsch, Du bist auf dem besten Weg, ein echter World Warrior zu werden!

SNES: Start SNES: 2 Sec.
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Euro-Scheck zur Verrechnung
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& Bitte keine Uberweisung!
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Bankabbuchung/ Lastschrifteinzug
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Recht hat er, denn: e
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Ist es SEGA, steht’s e
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_ [0 innerhalb dieser 10 Tage an: TOTAL!-Leserservice, Heilwigstr .
{ }. \ | ) l-! 39, 20249 Hamburg. Zur Wahrung der Frist genlgt die recht- Gegen Rechnung. Bitte keine Vor-
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Hinweises bestatige ich durch meine zweite Unterschnift: warten.

TOTAL! Leserservice
Heilwigstr. 39
Datum/Unterschrift 20249 Hamburg
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BRAIN LORD (SNES)

Sandra scheitert in Etage 2 des
Eispalastes an einem Raum mit
drei Schaltern und einer Tafel mit
der Aufschrift ,Der Schlissel zu
dieser Tur ist auf dem Controlpad'.
Was ist genau zu tun?

Thomas Marquardt dagegen sucht
verzweitelt nach den Wind Boots,
da sie unbedingt fiir das Finale
bendtigt werden.

SECRET OF MANA (SNES)

Jens Freihube und Roger Cuyper
suchen verzweifelt nach dem
Rubindiadem, das irgendwo in
der Damonen-Festung zu finden
sein soll. Roger mochte weiterhin
wissen, wie man an das Mana-
Schwert gelangt, obwohl es doch
nur acht Orbs gibt. (lefzteres Pro-

blem ist recht leicht gelést: Das
Schwert gibt es nur wéhrend des
Kampfes mit dem absoluten
Obermotz. Erst dann funktioniert
die Mana-Magie der beiden an-
deren Figuren und verzaubert das
Schwert des Helden ...

WORLD CUP STRIKER(SNES)

LA

Frank Tilch sucht Tips, Tricks und
Cheats fir dieses Spiel. Wer hat
welche auf lager?

FINAL FANTASY LEGEND i
(GB)

Norbert Schelkmann plagen zwei
Probleme: Wo findet man den
Morph’, damit man sich mit den
Dwelgs unterhalten kann® Wie

kommt man aus der Unierwelt von
Pure Land wieder heraus?

SOCCER KID (SNES)

Wolfgang Wegleitner méchte sich
das Lleben etwas leichter machen
und sucht daher nach einigen

Cheats, Tips und Tricks.

SUPER JAMES POND (SNES)
Sebastian Maier sucht einige
Cheats zu diesem Game, auler-
dem mochte er wissen, wie man
die Tanzerinnen besiegt.

MAGIC BOY (SNES)

Bettina D’Avolio interessiert sich
nicht nur fir alle PaBwérter, son-
dern auch dafir, wie man entwe-
der unbegrenzt leben oder wenig-
stens drei Continues auch nach
der PaPworteingabe bekommt.

T2 JUDGEMENT DAY (SNES)
Andy Janasch benétigt eine kleine
Fahrhilfe: Wie kommt man vom
Truckstop zu John Connors Haus?

WORLDHEROES (SNES)

Ralf Schumacher méchte wissen
ob es irgendeinen Cheat gibt, mit
dem man auch den Endgegner
spielen kann.

PLAYER MANAGER (SNES)

17 (&
_IHH__I

Florian Riick interessiert sich fir
einige Cheats, die ihm unbegrenzt
Geld oder lauter Starspieler
bescheren. Gibt es so was, mog-
lichst ohne ein Action Repioy9

ARCANA (SNES)

Hermann Poppe sucht hande-
ringend nach einigen prakfischen
Action Replay-Codes. Wer hat

welche auf lager?

& T @ TOTAL! 2/95

TIPSES

LESER HELFEN LESERN

Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein,

nach Stunden keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach

nicht weiterzukommen ...

Das hat nun ein Ende!

Helpline — Leser helfen Lesern
Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch
helfen kinnen, werden wir nicht nur Eure Frage, sondern auch

gleich die Antwort verdffentlichen.

Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Frage

an die anderen Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter

solltet Ihr die Antwort lesen konnen. Das funkfioniert aber nur

wenn lhr auch fleilig schreibt. Also:

Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt —wir drucken sie. Wenn
Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls.

Eure Post geht an:

al * Helpline

- _.J_.J__._._./

Heilwigstr. 39 © 20249 Hamburg
Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

Autwortu

FINAL FANTASY Il

Markus Bender sucht verzweifelt
nach den letzten drei Espern
Raiden, Ragnarok und Crusader,
auBerdem fehlt ihm noch ein Dra-
chen auf sei-
ner Ab-
schubBliste. S
Und so wird BE==

er fundig:
Alle dre| feh- i :
lenden Esper hdngen mrtdem leiz-
fen Drache zusammen, der sich
recht gut im Ancien Ccssfie ver-
steckt hat. Dieses Ancient Castle
findet man nur, wenn man mit
Figaro Castle emeut auf Tauch-
fahri’ geht. Irgendwann stoppt das
Schlof, und man kann auf Wunsch
im Gefangnis einen neven Gang
erkunden. Der fihrtletztendlich zum
alten Schlof3, wo man unter ande-
rem Raiden und ein Buch findet.

Mit diesem Buch begibt man sich
in die Bibliothek von Figaro und
spricht mit einem der Gelehrten.

So erféhrt man, was als néchstes
zu tun ist, namlich vom Thron der
Prinzessin aus finf Schritte nach
unten zu gehen und zu ,schauen’.
Tut man dies im Ancient Castle, so
6ffnet sich ein neuer Geheimgang,
in dem der letzte Drache wartet.
Hat man ihn besiegt, erhalt man
Crusader, an der Staue im glei-



¢
-

Frisch aus dem Land der
unbegrenzten Maoglichkeiten:

chen Raum laBt sich Raide
Ragnarok umwandeln. Eventuell
sollle man mit der Umwandlung
noch warten und erst mal einigen
leuten die Spriiche von Raiden
lernen lassen, in diesem Fall ist das
aber nicht nétig, da Crusader auch
die Raiden-Spriche lehrt.

(Die Sache mit dem Drachen im
nordlichen Wald ist Gbrigens ein
Geriicht, wenngleich ein sehr ein-
tréigliches: Dort frifft man regelmé-
Big auf zwei exirem fiese
Saurierarten, die zwar kein Gold,
dafir aber unheimlich viel
Erfahrungspunkte bringen. Ein
Einzelkampfer mit Experience Egg
kann da tiber 17.000 Punkte pro
Kampf machen (sofern er iber-
lebtl), fir eine Viererbande sind
immernoch bis zu 4.400 Punkte
pro Held drin — eine sehr prakti-
sche Trainingsméglichkeit!)

YOUNG MERLIN (SNES)
Die Tore im Untergrund des
Feenreiches nerven Charlie Schnei-
der ganz gehérig, dabei sind sie
doch so einfach zu berwinden.
Voraussetzung ist allerdings, da
zuvor die fiese Spinne besiegt
wurde und zwar dadurch, daB
man den Kokon rechts von ihr
abwechselnd einfriert und mitdem
Silberstern beschielt. Im Anschluf
daran kann man sich die Stunden-
glasMagie besorgen und damit
bequem die Tiren Gberwinden.

DIE SCHLUMPFE (GB)

Kim Acker hilft Julia auf die Spriin-
ge: Kurz vor dem besagten Kessel
liegt ein Trampolin herum. Dieses
muf> man autheben, bis zum Kes-
sel tragen und dort abstellen. Jetzt
nur noch den ganzen Mut zusam-
mengenommen und darufgehipft,
und das Problem ware gelost.

SHADOGATE (NES)

Alexander Heimbach |st Sibylles
Probleme: Mit dem Schatten-
gespenst wird man auf recht einfa-
che At und Weise fertig: Man
besorge sich zunéchst die Fackel,

die im Raum mit dem Buch und
dem Schliissel 2 ist. Nun begibt
man sich nach dem Raum, in dem
man den Pfeil gefunden hat und
benutzt dort die linke Fackel — es
offnet sich ein Geheimgang. Im
Raum hinter der linken Briicke wartet
das Gespenst. Es wird ganz ein-
fach dadurch besiegt, dald man
die brennende Fackel mitder beim
Buch gefundenen Fackel benutzt.
AnschlieBend nimmt man den
Umhang und geht durch die Tir.
Im ndichsten Raum liest man zwei-
mal das Schild ,EPOR’ und benutzt
den Zauber, weiterhin sollte man
die gegeniberliegende Wand
6ffnen und den Lapis mit dem Loch
benutzen.

Bei der Mumie braucht kein wert-
volles Holz verfevert werden, die
brennende Fackel erfilllt densel-
ben Zweck. Als Belohnung fiir so
viel Umweltbewubisein gibt es
dann das Zepter.

THE 7TH SAGA (SNES)
Susanne sucht verzweifelt nach
Pegim, der im Auftrag des
Commanders von Padal gesucht
werden soll. Sie wird dabei auf
luze verwiesen, wohin der Kerl
angeblich unterwegs war, dort ist
aber nichts zu finden.

Wenn die Aufzeichnungen unse-
rer Redaktionsparty stimmen, ist in
luze auBer den Erzbrocken, mit
denen sich der Konflikt zwischen
Telaine und Belaine schlichten laft.
Pegim dirfte nach unseren Infos
irgendwo in Bilthem versumpft sein,
es ist aber durchaus méglich, dalb
er sich je nach gewahlter Haupt
figur (war bei uns Esuna) irgendwo
anders aufhdlt ...

BREATH OF FIRE (SNES)
Patrick Ringelberg sucht nach dem
Emporer Sword und dem Dr Wip,
weiterhin fragt er sich, wozu man
D Hrt und | Claw benétigt.
Zumindest in drei Dingen kénnen
wir Auskunft erteilen: Das Emporer
Sword findet man erst gegen Ende
des Spiels, nach dem Kampf ge-
gen Jade. Die Ice Claw wird von
Mogu benétigt, um den Weg in
den Obelisk freizubuddeln. Mit
dem D Hrt kann man bestimmten
Drachenbossen ordentlich weh tun,
Zog beispielsweise t sich tierisch
uber diese Aufmerksamkeit.

- jetzt als deutsche Ausgabe -
Damlt macht Euch Keiner mehr was vor -

.alles Wlssenswerte iber:

£ € 4
L SiEspate
MEGA DBIVE,

JAGUAR
3D0
CD-i

.. and many, maﬁy more

jetzt im Zeitschriftenhandel

Die ganze Videospiel -Welt in einem Magazin -



Liebe Mitbirgerinnen und Mitbiirger, R Castlevania 2 -
Simons Quest
hier sind wir wieder mit lauter niitzlichen ARP-
Codes. Leider niitzen sie Euch nix, wenn lhr 00003103  unendlich Leben
keins von diesen mitunter niitzlichen Action- 00008030  unendlich Lebens-
Replay-Mogelmodulen habt. energie
Wie immer lavern wir auf Eure coolen 00004999  unendlich
Codes fiir die besten Games. Also nix wie ran Continues
an die Konsole, flei3ig suchen und unver-
zuglich an TOTAL! schicken. P Hook
— TOTAL: 00037F02  unendlich Leben
WV _ ARP-Cadss 00037D4F  unendlich Lebens-
e e L energie
I ZECONOTCON HeilwigsiraAssas l
CLOORn OO 2094C Hemlsire
——————— Zum wiederholten Male wissen wir kaum, wie "@IAT—MLE @

wir den unglaublich fleiBigen und hart
arbeitenden Helfern dieser Ausgabe danken
kénnen. Belassen wir es also (wie wiblich) bei
dieser (mit tiefem Dank verbundenen) schriftli-
chen Erwdhnung: Norman Wobbe, Wang
David, Jens Perret, Henrik Tummler, Sven
Scheller, Jochen Busse, Sven Alexander, Tina

The Battle of Olympus

A

0812 NECO Unsterblichkeit
[auber Fall aus grofier Hohe)
0302 20DE  Neue Farbpalette

. Tetris
Heiden und Stefan Jahnke. 0CO113C2 immer L"Blécke
0C0413C2 immer gespieg-
' eltes "
-S,LU PiE R N E S Bubsy 0C4D13C2  immer Musikanten
: ) /E020D08  unendlich Energie  Final Fight 2

Aciraiser 2 Fortress of Fear

Dead Dance 010143C3 unendlich

Schlissel

+ /EOF4ES58  unendlich Energie Aliens 3

Desert Fighter O8FF4AC3  unendlich Energie

043C45C3

unendlich Munition

& .
: /E106D8D  unendlich Energie gglc;"[;B?F % CLUb
/EOQ1BO/  unendlich Leben ' : /ET10A204  unendlich Lleben ut
. . e OCOIDCFF  Schuh
/E0Q1D14  unendlich Energie . OCOIDBFE  unendlich Zei
/E092104  unendlich Magie P Super Battletank 0203CSFF  unendlich Leben
Batman — 7E04A101  unendlich Smoke 8%8} gﬁg “”e”j{!ﬂ‘ \Ff/“@
/EO80A87  unendlichTreibstoff ~ 7EQ40E42  unendlich 120mm 0CO1DOFF unendlllch1H aso
7E04A001  unendlich laser MR
Donkey Kong Country 7E006700 unendhch Energie | ——
7EQOS5CAFF  unendlich Fuel 010444CA Al Takss
7E04A296  unendlich7.62mm CRRARNSEL SR
/E002505  Mission 6 B ble Madiess
Sparkster 043754CB  unendlich Zeit
/EOOBAS50  unendlich Energie 7EO6Q10E  unendlich Energie
7E008C03  unendlich Leben 7E448A02  unendiich leben  Foceball 2000
7E009003  unendlich PRI
Reagenzglaser 8OEQBCH0 R-Type
/EQ57706  unendlich viele 3 ,
Blacldiavik leben O104EDDO  unendlich Leben
7EOF C506  unendlich Energie’  8OE9BCA0 Tiny Toons |
; .. B 01023C9  unendlich leben
(auBer bei Fall aus groBer Hohe)  7E057Bxx  xx= Anzahl ‘ _
il O102FOCQ  unendlich Energie
er Bananen

ToTALt 2/95




RICKS

Zelda
01404CDB  unendlich Zauber

pulver |
unendlich Pfeile

unendlich Bomben

016045DB
01604DDB

Mega Man
O102E8CF

OCQ8E2CF

unendlich leben
unendlich Energie

Hook
020417C0O
085014CO

unendlich Lleben
unendlich Energie

Kid Icarus
070746C0
0/30AFC2

unendlich Energie
Hammer

Metroid 2

0C9951D0  unendlich Energie

Blues Brothers
010337C3  unendlich Energie

Burgertime

| GAME MAGE

Darius Twin

OF81ABO unendlich Leben
(Spieler 1)
1181EBO unendlich Leben
(Spieler 2)
OA81F30 Start mit @ Leben /
Editor
EZ/81BDO unendlich
Schutzschild
2D81CDO  Schnellere
Laser-Aufristung
7681DD0O  Schnellere Racke-
fen-Aufristung
Gods
0286330 Start mit 20 Leben
Q0864B0O  unendlich Energie
AABOSC8  unendlich Energie
bei Endgegner
00866C9  unendlich Energie
bei Beschuf3
7D86708 unendliches

Schutzschild

010246C3

unendlich Lleben

Super Adventure Island

Addams Family 4182CBO  unendlich Leben
O81F68CO  unendlichEnergie  Q082EO0  Volle Energie
Oxx169CO  xx = Startlevel 4B830A8 unendlich Contin.
PacMan Super Probotector
03xx69D6  xx = Startlevel D184D30  Start mit 30 Leben
8o E184EBO unendlich Leben
Spiderman _ 1384FB8 unendlich Bomben
O83098FF  unendlichEnergie 5885008  unendliches
i Schutzschild
Solar Striker
010295CF  unendlich leben  The Legend of Zelda
3E852C8  unendlich Energie
Ninja Gaiden  28854D8  unendl. viele Pleile
010593C0O unendlichRaketen  51855D8  unendlich viele
01029CCO  unendlich Bomben
i Feverrader F785678 Bei Einer Minze
erhalt man 999 St
Turrican 8C857F8  Kein Abzug des
OAO190C]1  stabiles Kraftfeld Minzbetrages
0104DDC5  unendlich leben
080CDS5CS5  unendlich Tom & Jerry
. Energie OF80A8D  unendlich Energie
0103C3C5  unendlich 4280B75  Start mit neun leben
. Kreissagen 4680C9D  unendlich Waffen
010304C5 unendlich Power ~ 6C80D85  unendlich Zeit
010301C5 unendlich Minen. EC80EID  Waffenbonus:
O103FEC4  unendlich 99 Walffen
. Granaten CD8OFF5 unendlich Leben
0701C9C5  unendlich Zeit 6f81045 Gelbe Frucht =
; Extraleben!
Swamp Thing
OAO1C2C1 unendlich X-Man
- Millmarken |
O103EBCO  unendlich leben ~ 7C868C8  unendlich Energie
O81FC8C1  unendlichEnergie  EB869BO unendlich Leben

TOTAL! 2/95 0 T
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MIT MULTIMEDIA-SPASS AUF CD-ROM.
ALLES WAS IHR UBER DIE COMPUTERSPIELE
DER ZUKUNFT WISSEN WOLLT.

TESTS, FAKTEN, STORIES UND VIEL MEHR. &
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040/48052400 wmo.-Fr. 14.30-18h

SV 900 HANDY
\ POWER KIT:

i’\ Ein wiederaufladbarer Akku mit dazu-
"\ gehdrigem Ladegeri, versorgt den Game
A Boy ganze 14 (!) Stunden mit der
lebenswichtigen Energie. Danach geht's
kurz ,an die Boxen” und der Fun geht
weiter. Schont
das Taschengeld und die DM
Natur - sehr verniinftig! /93
Best.- Nr. 804

SV334SNPROPAD SV 337 SNPRONEO Il o

4 Das erfolgreichste SNES-Pad aller Zeiten Doping? Das progra-mmierbare Pad mit
Y bietet 2stufiges Daverfeuer fir jeden Bildschirm hat 30 niitzliche
DM einzelnen Feverknopf und ein nettes Design. ~ Programmschritte fir diverse Games DM

34,95 Best.- Nr. 805 (SF 1) bereits gespeichert. 69.95
Best.- Nr. 806

EIN STARKES TEA M

B‘m -\

Was friher nur den amerikanischen Staats-
polizisten und Astronauten vergénnt war,
kénnen nun auch TOTAL!-Leser genieBen. Die

Xtracoolen FBI- und NASA-Jacken machen aus

jedem Durchschnittsbiirger einen

Superhelden!

US-QUALITY GroBe: L,XL

Windbreaker Jacke (gefiittert) Original

FBI DM 119,- Best. Nr. 249 Farbkombinationen:
Windbreaker Jacke (gefiittert) FBI: gelb auf blau,
NASA 119,- Best. Nr. 250 weil auf schwarz

NASA: gold auf blau,
Kaputzensweater silber auf schwarz
FBI DM 99,- Best. Nr. 251 Bitte Best. Nr. , Farbe und
Kaputzensweater GroBe angeben.
NASA DM 99,- Best. Nr. 252
Cap, bestickt FBI Wolimiitze, bestickt
DM 39,- Best. Nr. 253 FBI DM 39,- Best. Nr. 255
Cap, bestickt NASA Wollmiitze, bestickt

DM 39,- Best. Nr. 254 NASA DM 39,- Best. Nr. 256

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75



Bestell-Hotline 040/48052400 Mo.-Fr. 14.30-18h

NEU STAR TREK - THE NEXT GENERATION
U.S.S. Enterprise

| mit Fiberglas Beleuchtungssystem

|
|
I
|
|
Dieser Bausatz enthalt alle zum Zusammenbau und zur |
Beleuchtung notwendigen Teile. Zusatzlich einen Mini-Bohrer NEU
| und samtliche Aufkleber, sowie einen detalierten Bauplan
und eine Anleitung (engl.) fir die Bemalung. |
Batterien, Farbe und Klebstoff sind |
nicht im Bausatz enthalten. :
|
|
I
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|

DM 179,95 BeiNig9

Doctor \
Leonard \| B¢ it - .
McCoy \ = -\ Captain James
Bausatz e\ T Kirk
DM 64,95 DM 64,95
] Best-Nr.831 Best.-Nr.830
_____________________________________ =i

Die Mithuel Schumacher Collection

In einer einmaligen Auflage von nur 1500 Stiick gibt es die originalen
F1-Renner von Schumacher, D. Hill, H H. Frenzen und G. Berger
als Modell: Metallmodell, handlackiert,

in Sammlerbox.

Benetton Ford B 193 Modell 1994
Mafistab 1:18 (ohne Fahrerfigur)

DM 89,95
Best.-Nr. 820

Benetton Ford B 193
Modell 1994 (s. Abb.)
Mafistab 1: 43

DM 49,95

I
Best.-Nr. 821 M 1:43
H.H. Frenzen, F1 °
Best.-Nr. 822, DM 39,95 Sl,lpel"M(ll‘lo- Kurl'
G. Berger, F1 Racing-Power mal ohne
Best.-Nr. 823 DM 39 95 Konsole: Mit dem funk- DM
ferngesteuerten Mario-
J. Alesi, F1 Kart dist Ihr Gber Eure 59'95
Best.-Nr. 824, DM 39,95 selbstgebauten Strecken!
Dameon Hill, F1 Best.-Nr. 802

Best.-Nr. 825, DM 39,95

Originalldnge 15cm
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Der Weltraum - un-
endliche Weiten! Mit

% unserem galaktisch

{ guten Zubehor holt
4! lhr Euch die Zukunft
"‘ schon heute ins Haus.

Ob Star Trek oder Star

Wars - damit seid lhr - " " Bavsdty
2 den anderen um e DM 64,95
ausatz |
‘ Lichtjahre voraus! DM 49,95 pest Ar. 810 g

U.S.S. Enterpris¢d )
als Bausatz, incl. L |
Sound, mit Batterien

DM 119,-
Best.-Nr. 819

Star destroyer
Bausatz

DM 49,95 Besi-Nr. 812

STRASLTRE T

Star Trek &

o

( o &

T TR

=

U.S.S. Enterpris
3 Teile-Bausatz

DM 59,95
Best.-Nr. 809

e

Best.-Nr. 301

A VIBED CGAM 14

Deep Space 9 Station

LIGHT AND SOUND

DM 15,95

D <

= o il
M- /A
< 4
F
2 p

e DM 44,95

- o‘:"nﬁ_'f Best.-Nr. 815

fnﬁ]"%mf Millennium Falcor .- | Star Wars Snowspeeder 1
- ' — Bausatz N THE MEXT GEMERATION
s P DM 39,95 gest-ir. 814 2
i %3 = | Bl Sra——
P —
.~ e
i 55 S
9 S v - i1oem g
\ ' Star Trek The Next Generation
Millennium Falcon U.S.S. Enterprise
Bausatz Bausatz
DM 59,95 Besi-Nr. 813 DM 59,95 Best-Nr. 816
S 3 S e I v et o L 77 A g T e S A 5 S S s T N
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Tl sHoP BESTELL-COUPON

Anz. Best.-Nr. | Artikel - GroBe Preis | Anz.  Best.-Nr. | Artikel - GroBe @ Preis
Versandkosten*
Gesamt
JA, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL-Shop — - SR —
-l Euro-Scheck zur Verre g - per Nachnahme, nur im Inland Vorname, Name
unbedingt Kartennummer anc ) Versandkosten DM 10,-
Achtung! Wer mit Euroscheck zzgl. Nachnahmegebihr DM 7,- _ _ _ _
bezsh, spart gogeniber i StraBe, Hausnummer
Nachnahme ganze DM 7.- Bitte keine Uberweisung! !
PLZ, Ort
Datum, Unterschrift
{Ber Jugendiichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten
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HANGIGE

3 U NyA |

D A

_—
S |
o -
| =
g _,mﬁ_‘ _ =5
: = v
. . ) e bad
S = = 4
= W/ = e o=
£ — a. = E
3 T % P* &
ORI.I = S < Sr“ur.
= =
23,255 3%
i ~ D wm BS = S
vy - = @ O g = e
i s EBEZD o=
2 = o P
S o o L £ - = =
m"Sﬁ.ugemumﬂn{RH
B8 e @25 8 2=
S P52 sEES
Cemm|m=EEd LI AT
omT . . . . ..

ES [EAME BOY

e

GUNSTIGE GAMES

KLEINANZEIGEN

— o
O
_—
=
<
o=
N
<L
= =

g S S S S e e e R R

ABO +* ABO* ABO

Ja, ich abonniere die nachsten 12 TOTAL Aus-
gaben im Abonnement zum Preis von

nur DM 72,~(Inland)

oder DM 120,- (Ausland)

Du weiBt was Du willst: Interessante News rund um Nintendo.
Kompetente Tests der neuesten Module fir Super NES, NES, Game
Boy. Tips & Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deshalb willst Du das
Magazin, das weiB, wo's langgeht:

TOTAL 100% NINTENDO, unabhangig und unbestechlich

[] Euro-Scheck
" unbedingt Kart

Bequem und

Bitte keine Uberweisung!

tte keine

] Gegen

I «ABO+ABO*ABO

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

Datum, Unterschrift
(Bel Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten

Garantie: Ich weif3, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriftlich beim TOTAL! Leserservice widerrufen kann
Zur Wahrnehmung der Widerrufsfrist gentgt die Absendung
innerhalb 10 Tage (Poststempel) Die Kenntnisnahme dieses
Hinweises bestatige ich durch meine Unterschrift

Datum, Unterschrift
(Ber Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des

Erziehungsberechtic

Modell: Mafistab 1:43,
Metallmodell, handlackiert

in Sammlerbox.

In einer einmaligen Auflage von nur 1500
Stiick gibt es rechtzeitig zum Saisonende
die originalen F1-Renner von Schumacher,

D. Hill, H.H. Frenzen und G. Berger als

FORMEL 1 COLLECTION ‘94

H.H. Frenzen, F1
Best.-Nr. 822, DM 39,95

G. Berger, F1
Best.-Nr. 823, DM 39,95

J. Alesi, F1
Best.-Nr. 824,

Damon Hill, F1
Best.-Nr. 825, DM 39,95

DM 39,95

MaBstab

1:43
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unbedingt Kartennummer angeben)
Versandkosten im Inland:
Versandkosten im Ausland:

[ Euro-Scheck zur Verrechnung
DM 10,-

Versandart bitte ankreuzen:

Fur Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten!

REPORT Milon's Secret Castle . ................ Py
3-D-Bilder: Sogeht's ................. 52 Monster Truck Wars ................. 32
Bestof 94 ... ... ... ... .......... 24 NBAJom ... ... ... .. ... ... ... ... 38
Ultra 64 — Nintendos kommende Samurai Shodown ... ............ ... 47
Spielegenerafion ................... 34 Super Chase H.Q. .................. 3]
Super Space Invaders .. ............. 33
WETTBEWERBE TOTAL!-CLASSICS:
Wl sommairrmmmmsarisaed 9 Mystic Quest ...................... 49
Virgin ... 11
IMPORT-CORNER
PREVIEWS Brainlord ...................... .5
Mega Man X2 (SNES) ................12 DRSOV « sz iisamnisa 55
Final Fontasy I ... ................ 55
TESTS ] 7T T —— 54
SNES Ulfima — Runes of Virtue Il ... ... 55
Barkley: Shut up and Jom! ... ... ... .. 38
Die Schone und das Biest ............. 2 TIPS & TRICKS
Double Dragon V ................... 47 Donkey Kong Country, Tips-&-Tricks-Poster 41
Hurricanes ........................ 20 Shorties . ....................... .. 56
81T SRS 16 Blackhawk-Komplettldsung, Teil 1 ....... 60
Kick Off 3 — European Challenge ... .. ... 37 Street-Fighter-Il-Kurs, Teil 2 ............ 62
Michael Jordan: Chaos in the Windy City . . .21 Helpline: Leser helfen Lesern .. ... .. .. 68
Newman/Haas IndyCar featuring Action-Replay-Codes . ................ 70
Nigel Mansell ...................... 32
Rise of the Robots .................. 46 RUBRIKEN
SuperMorph ...................... 23 Editorial .......................... 3
Super Pinball behind the Mosk . ... ... ... 18 PR i amiiis TR e b
TOTAL!-CLASSICS: Post sinicmnammsiae e 8
GBS I <vvoviimnaninspaneenl 48 Wertungserkldrung . ............. ... 14
£ R 40
NES Donkey-Kong-Country-Poster .......... 42
TOTAL!-CLASSICS: TOTAL-3-D-Bild .................... 51
Zelda Il — The Adventures of Link ....... 50 BIREESNG . < oincnammemvanin 12
Borse ... 76
GAME BOY )| 1 S 79
GolblasiE . . ocoo v cnvaiicanns 39 REAISTEr | ovvvainiians nomme g 80
Itchy & Scratchy: Miniature Golf Madness . .18 Impressum .. ...................... 82
Micro Machines .. ................... 30 WD ccovinmmsomimruaionan 82
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Lieferzeit ca. 14 Tage
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Bestell-Hotline 040/48052400 Mo.-Fr.14.30-18h

AMERICAN WAY OF CAPS

ORIGINAL CAPS UND RUCKSACKE AUS DEN USA

" OFFICIAL LICENSEE

Cleveland
Indians

|
\_MAJOR LEAGUE BASERALL /

Charlotte
Hornets

Cap Best.-Nr. 228

Cap Best.-Nr. 247 Rucks. Best.-Nr. 229

Rucks. Best.-Nr. 248

New York
Knicks

Rucks. Best.-Nr. 230

Dallas
Cowboys
Cap Best.-Nr. 231
Rucks. Best.-Nr. 232

Angeles
Raiders

Cap Best.-Nr. 233
Rucks. Best.-Nr. 234

) Orlando
Mighty Ducks Magic
of Anaheim Cap Best.-Nr. 237

- Rucks. Best.-Nr. 238 i
Cap Best.- .
Nr. 235 ' Phoenix

Rucks. Best.-Nr. 236 Suns
Cap Best.-Nr. 239

Rucks. Best.-Nr. 240
ALLE CAPS DM JE 29,95

Seattle ALLE RUCKSACKE JE DM 29,95

Supersonics

iy New York
' Q‘f‘ San Francisco Yankees
o4 49 ERS e g

Cap Best.-

Nr. 241

:‘r"gz;e“-' Cap Best.-Nr. 245

Rucks. Best.-Nr. 246

Cap Best.-Nr. 243
Rucks. Best.-Nr. 244

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten
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ANZEIGE

SNES

Verkaufe Super Double Dragon,
Battle Toads Double Dragon je
DM 35, Paperboy DM 30, Super
R - Type, Terminator, Super Mario
World je DM 25, - Tel.: 06104
- 74634, Kathy

Verkaufe Young Merlin DM 50,
-, Aladdin DM 45, -, Street Fighter
2, Turbo, Rival Turf, Zelda DM
40, -, Home Alone, Outlander,
Darius Twin, Action Replay je DM
30, - Tel.: 06104 - 74634,
Kath

Verkaufe Zelda DM 50, -, Star
Wars 142 DM 60, - +70, -,
Rock’n Roll R. DM 70, -, Super
Metroid DM 80, -. Alles mit Anlei-
tung und Verpackung.Stunt Race
FXDM 80, -. Tel.: 05223-2424,
Henning

Verkaufe SNES mit 6 Spielen
z. B. Cool Spot, Super Mario Kart.
Mit 2 Joysticks fir DM 600, -. Tel..:
05541 - 2309, Martin
Verkaufe R - Type, Mario
World, F-Zero Super Soccer fiir je
DM 50, -, Bubsy, Flashback fir je
DM 60, -. Alles dt. und per Nach-
nahme. Tel.: 0331 - 878656,
Daniel

Verkaufe SSF 2 fir DM 115, -
, Super Metroid fir DM 90, -, Tyni
Toons und Super Probotector fiir je
DM 70, -, Turtles 4 und Zelda fir
je DM 65, - Tausche auch. Tel.:
0791 - 89455, Florian

Suche Batman R., Final Fight 2,
Mechw., Mega Man X, Parodius,
P'n'T Win Bee 2, R'n'R R,
Skyblazer, Ses B., Utopia, W.C.
Striker, Fat. Fury 2. Biete Micky

M., M. Ninja, Y. Merlin usw. Tel.:
07142 - 65829, Alexander
Verkaufe SNES Dragons Lair/
Asterix/Mario is Missing/Prince
of Persia fir je DM 90, -, Act Raiser
1/legend fir je DM 80, -, Magic
Sword fir DM 70, -, Tel.: 04421
55823, Manfred

Tausche NHL 94 und Turtles 3
gegen NFL'94 o.a., Jurassic Park
gegen Battle Toads o. a., Mario
All Stars gegen Super Tennis 0. a.
Tel.: 02331 - 60202, Dominic
Verkaufe/Tausche fir SNES:
Lost Vikings, Flashback, Alien 3,
Super Star Wars 2, und andere.
66 - Spiele: alle Spiele DM 15, -
. Suche Spiele fir SNES-GB. Tel..
02234 - 77584, Alexander.
Biete Shadowrun, S. Metroid fir
e DM 70, -, Alien 3, Lost-Vikings,
Magical Questfir je DM 60, -, M.
Q. legend fir DM 50, - oder
Tausche z. B. Flashback, Super
P., Bomberman u.a. Tel.: 0335 -
6850386, Uwe

Verkaufe fir SNES Striker DM
70, -, WWF Royal Rumble DM
60, -.Tel.: 05307 - 6279 Maic
Suche Super Profighter 32 MB
fir Super Nintendo Tel.: 0035 -
2335895 oder schreibt an: Buck
Xavier, THS/BP 125/1 - 7502
Mersch, Luxemburg

Verkaufe S - Nintendo ca. DM
300, -, SNES - Spiele verschiede-
ne zwischen DM 80, - bis 90, -,
Game Boy ca. DM 80, -, u. GB -
Spiele zwischen DM 30, -und 50,
-Tel.: 07340 - 7637, Benjamin
Verkaufe SF 2 Turbo, Young
Merlin u. Lost Vikings fir je DM
80, Mario is Missing, Gooe Troop
fir je DM 70, -, Another World fir
DM 60, -. Tel.: 04821 - 92936,
Winfried

Verkaufe Mystical Ninja, Su-
per Adventure, Island, R - Type,
Zelda 3, nur zusammen fir DM
250, -. Tel.: 03322 - 7407, T.
Korner

Tausche/Verkaufe Mickey
Mystik Quest, F-Zero, Shadowrun,
Mystik Quest mit Handbuch+Roger
Rabbit Rampager (US) gegen Su-
per Metroid, Skyblazer,

Glenetalstr. 56

31061 Alfeld-Brunkensen
Tel./Fax. 05181/27391
Btx/Datex-) /26498

Versandkosten NN DM 10,00
Bestellungen bis 13 Uhr werden

am gleichen Tag versand.

(wenn auf Lager)

* fordert unsere Preisliste fiir Euer
System an , kostenlos”

*SNES*GAME BOY*MEGA DRIVE*

dengeschaft

RL-WORKSHOP

*MEGA-CDxAMIGAXPC/CD-ROMx

Versand

Game Boy
Donkey Kong dt. 64,95
Aladdin dt. 64,00
NBA Jam dt. 69,95
JurassicPark 2 di. 5795
Micro Machines  di. 69,95
Super NES
Donkey Kong dt. 139,00
Secret of Mana  df. 109,95
Super Game Boy  dt. 95,00
Battle Toads di. 49,95
Star Wing dt. 49,95

O O0.r s e 0 TOTAL! 2/95

Probotector v. &. Tel.: 09131 -
430191,Sybille

Verkaufe Top Akiuvelle SNES
Spiele z. B. Super Metroid, Smash
Tennis, Street Fighter 2 Turbo fir
DM Q0, -, und vieles mehr. Bitte
nur Hamburg. Tel.: 040 -
6070Q06, Simon

Verkaufe Bubsy, Bart’s
Nightmare fir je DM 60, -, S
Tennis, Soccer, S. R. Type fir je
DM 40, -, NHL fir DM 99, -, TT
Fighter fir DM 100, -, Rock'n Roll
Racing firDM 110, -, WWF 1 fir
DM 50, -. Tel.: 089 - 8419381,
Kevin

Verkaufe F - Zero fir DM 40, -
, Plok, Street Fighter fir je DM 70,
-, WWF 2, Sim City, Joe u. Mac
fir e DM 60, -, S. Adventure
Island, Mario Paint fir je DM 50,
-, Stuntrace FXfirDM 110, - . Fast
Neu. Tel.: 089-8419381, Kevin
Kaufe SNES- Spielmodule (auch
US - und Japanimporte] sowie
gréPere Posten und ganze Samm-
lungen. Angebote bitte an Tel.:
02309 - 2327, Alexander
Suche Neuheiten (auch kompl.
Sammlungen) fir SNES-MD - GB
u. NES z. B. EarthWorm Jim,
Soleil, Star Wars 3 u. viele andere
mehr. Tel.: 0641 - 791740, Mo
nika
Verkaufe/Tausche/Kaufe
SNES Spiele. Habe z. B. Nigel
Mansell, Lemmings, All Stars u.a.
ab DM 40, -. Tausche eventuell
gg. U-Eierfiguren. Verkaufe 1 MD
Spiel fir DM 40, -. Tel.: 02862 -
/7977, Marco

Verkaufe fir SNES Mario Lost
Levels, Addams Family, Super Ma-
rio World, Super Ghouls ,n’
Ghosts. VB. Tel.: 09134 -9744,
Bastian

Verkaufe Castlevania 4 in Ori-
ginalVerpackung und Codes fiir @
level. DM 70, -. Tel.: 02243 -
4039, Anno

Kaufe/Tausche SNES - Spie-
le. Habe D. Kong, W. Cup Striker,
Mickey Mania u. a. Suche Neu-
heiten auch Sammlungen mit
Konsole. Suche Ginstig 3DO. Tel.:
04774 - 1789, Rainer.
Tausche/Verkaufe World
Cup, Striker, Cybernator, Goof
Troop, NBA Jam, Super Battle
Tank. Suche Donkey Kong,
Schlimpfe, Feivel u. a. Desert
Fighter. Tel.: 07305 - 23726,
Czibula
Tausche/Verkaufe/Suche
SNES Games. Biete: Donkey Kong
Country, John Madden ‘94 u.v.a.
Suche: Action Replay 2. Game
Saveru.a., Tel.: 05232-88839,
Thomas

Verkaufe Stunt Race FX fir DM
60, -, Super Bomberman und
NHLPA Hockey ‘93 fir je DM 45,
-, und fir Game Boy Kid lcarus fir
DM 25, -.Tel.: 038220-80038,

Ronny

Verkaufe SNES + 2 Pads +2
Infrarotpads mit Super Mario
World fir DM 190, -. Und 11
Spiele fir je DM 55, - z. B.
Flashback, Zelda, Sim City. Tel.:
069 - 746561 ,Peter

Tausche Super Bomberman (2
M.ACT), + DM 40, - gegen
Action Replay Tel.: 02041 -
265347, Guido Wehner,
Osterfelderstr. 38, 46236 Bottrop.
Verkaufe Cool Spot, Super
Soccer zusammen DM 110,-oder
einzeln. Tel.: 07533 - 2422,
Wolfram

Verkaufe F - Zero fir DM 15, -
, Parodius fir DM 40, -, Sim City
fir DM 35, -, St. F. 2 Turbo,
Madden NFL'?4 fir je DM 55, -,
Super Mario Kart fir DM 30, -.
Alle Spiele in dt. und mit Anleitun-
gen. Fragt nach Matthias. Tel.:
04106 - 72464.

Tausche SNES - Spiele. Jurassic
Park und Starwing gegen Shadow
Run, gegen Turtles T. Fighters (nur
deutsche Spiele), Tel.: 05221 -
85810, Jurgen

Verkaufe Young Merlin, World
Cup Striker fir je DM 80, -, Turn u.
Burn, NHL Hockey'?4 fir je DM
70, - oder zusammen fir DM
260, -. Aufderdem Prince of Persia
u. Batman Returns fir je DM 65, -
. Tel.: 03576 - 43282, lars
Tausche DK Country gegen Stunt
Race FX oder Super Metroid, NBA
Jam gegen WC Striker oder Secret
of Mana, Flashback gegen
Equinox. Tel.: 039957 - 20091,
Mando

Verkaufe acht SNES - Spiele:
z. B. Tiny Toon, R'n'Roll Racing,
Bubsy. Verkaufe auch 12 GB Spie-
le: z. B. Asterix, Track a. Field,
Tiny Toon. Habe auch AR 2 u.Ascii
Pad. Tel.: 02253 - 5120, Stefan
Tausche Mickey Mouse Home
Alone, Turrican Battletoads gegen
Super Street Fighter, Secret of
Mana mit Spieleberater. Tel.:
09571 - 83184, Christian
Kaufe/Tausche SNES und
Game Boy Module. Suche z. B.:
Donkey Kong, C. WWF Raw
USW. oberouch Glere. Schickt Eure
Angebote an: Thomas Stoll, Otto -
Suhr - Allee 122, 10585 Berlin.
Tausche T.T. Fighters, All Stars,
Axelay und andere gegen: Super
Air Driver, Fatal Fury 2, Lion King,
Pocky and Rocky, Actraycer 2,
WorldHeros 1 und 2. Tel.: 08502
- 3006, Felix.
Verkaufe/Tausche Mega
Man X, Mickey Mouse, Mario
Paint, Spider Man, Aladdin. Su-
che Samurai Shodown, S.S.
Fighter, Lion King. Tel.: 06172 -
275263, Cornelius

Verkaufe SNES + Super Mario
DM 140, - und Spiele (US) wie
Act Raiser 2, EVO, Bomberman,



Mechwarrior, Final Fantasy 2,
Gradius 3, Populous, Congos
Caper und 1 Universaladapter.
Tel.: 05191 - 16398, Stephan
Verkaufe SNES Populous US,
The 7th Saga US, Krustys Super
Fun House D - Might and Magic 2
D, Prince of Persia D, Equinox D.
Tel.: 02191 - 54853, Karin ab
16.00 Uhr

Suche Gebrauchte SNES - Spie-
le mit Anleitung (Deutsch), z. B.
Tiny Toons, Schlumpfe, Dschungel-
buch, Cool Spot, Flintstones, Plok.
Tel.: 02208 - 1581, Claudia
Tausche Flashback gegen Su-
per Metroid und tausche Karl -
Heinz Rummenigge Player Mana-
gergegen Maijor Title. Tel.: 02151
- 500240, Stefan

Verkaufe fir SNES: R.'n'R.
Racing, FIFA Soccer, NBA Jam,
Fir GB: N. Mansel, Wario,
Konami Golf: Preise fir SNES DM
80, - bis 90, -, fir GB DM 30, -
je Spiel. Tel.. 02171 - 83226,
Stavros

Suche Konsolen -
Modulsammlungen. Sega Saturn,
Super NES, Sony Play Station,
Mega Drive, Game Boy, NES,
Jaguarusw. Tel.:04521-71497,
Andreas

Verkaufe Super Nintendo Spie-
le z.B. Final Fantasy 3, lllusion of
Gaia, Robotrek, Brain Lord, Breat
of fire Obitus, Secret of Mana,
lord of Rings. Tel.:0452]1
/1497, Andreas

Verkaufe SNES, Street Fighter
2 Turbo. Tel.: 08446 - 726,
Marius, Mo.-Do., 17-20.00 Uhr
Tausche Mario All Stars gegen
Axelay, Cool Spot gegen
Probotector, Zelda gegen
EarthWorm Jim. Tel.: 05775 -
1015. Michael, Mo - Fr 18 -
20.00 Ukhr.

Gedis

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)

Verkaufe SNES, 2 Pads, AV -
Kabel DM 129, -, SNES Games.
Alle deutsch mit Verp. und Anlei-
tung. NBA Jam, J. C. Tennis je DM
69, -, Striker, Magical Quest je
DM 49, -, Schreibt an: Holger
Henke, Birkensir. 22,07549 Gera
Verkaufe die Spiele Tiny Toons
- Buster Busts Lose und Mario is
Missing fir zusammen nur DM 70,
- Tel.: 08221 - 30746, Alex
Verkaufe SNES, 2 Joypads,
Mr. Nutz, Bomberman, FIFA
Soccer, Zelda, Aloddin, Jimmy
Connors und Total 6, 8 - 10/93
fir insgesamt DM 600, -.Tel.:
04191 - 6188, Florian
Tausche/Verkaufe 2 fir 1 F.
Zero und Addams F. gegen Mystic
Quest o. Verk. F. Zero fir DM 35,
-, Addams F. [ohne Anleitung) fir
DM 45, -, und Super Mario (ohne
Verp.) fir DM 70, -, alles deutsch.
Tel.: 05223 - 86368, Christian
Verkaufe Secret of Mana US
und dazugehdrigen Adapter fir
DM 100, -, alles im besten Zu-
stand. Tel.: 03643 - 410617,
Sascha

Verkaufe Rabbit Rampage DM
100, -, und Street Fighter 2 Turbo
DM 80, - alles gut erhalten (Pal -
Version) und the Castlevania Adv.
fir DM 30, - aut GB. Tel.: 05223
- 86368, Christian.

Verkaufe Sensible Soccer DM
80, -, Striker Soccer DM 60, -,
FIFA Soccer EA DM 70, -. Tel.:.
06331 - 63838, Armin
Tausche Donkey Kong Country
dt., Secret of Mana US gegen
Samurai Shodown, WWF Raw,
Star Wars 3, Indiana Jones,
Earthworm Jm. Nur DT, US. Tel.:
02564 - 31238, Dirk
Verkaufe SNES mit D.K.
Country, ARP 2, NBA Jam, WWVF
2, S. City, Zelda, Mario All Stars

GREENPEACE

Unterstiitzen Sie erfolgreichen
Umweltschutz:

Werden Sie Fordermitglied ber Greenpeace.

Greenpeace e. V.
Vorsetzen 53
20450 Hamburg

und 4 andere! Zusammen NP DM
1500, -. Auch einzeln! Tel.:
07821 -61644. Auf VHB! Da-
niel

Tausche F - Zero und Super
Mario World gegen super Street
Fighter 2 Dt. Tel.: 0201-512370,
Dirk

Verkaufe SNES mit 11 Spie-
len, 2 Pads, AV - Kabel Spiele u.
a. Secret of mana fir DM 1200,
- Tel..04152-71502, Bennyab
20.00 Uhr

Verkaufe Outlander fir DM 60,
-, Aladdin fir DM 39, -, Top Gear
2firDM 73, -, alles 100% dt. und
alle Preise VB. Tel.: 0161 -
5302846, Kim

Tausche Tom u. Jerry, Top Gear,
NBA Jam, Stunt Race FX, W.
Olympics, GP - 1 gegen S.Pang,
PGA Golf Tour, S - Pnball, Cool
Spot, S. Offroad, F1 - P.Position.

Tel.: 02166 - 390258, Hans ab
19.00 Uhr

Tausche Fata Fury und Tiny Toon
zusammen gegen Stunt Race FX,
Top Gear 2 oder NBA Jam. Tel.:
08531 -41352, Marc
Tausche NBA Jam, T. Conners
us, Action Replay 2, Young Merlin,
Castelvania 4, 600 DM, Mickey
Mouse 1 und andere suche SSF
und andere. Tel.: Zirich O1 -
Q150210, Morina
Verkaufe Donkey Kong
Country, Super Metroid mit
Spielber., Aladdin, Super Tennis
nur zusammen fir DM 300. Tel.:
03334 - 32803, Dirk.
Tausche 2:1 [SMW, SMAS,
Another World, S. RType, Addams
Fam.) oder 1:1 (Cool Spot,
Mystical Ninja) Suche Shadow
Run, Secret of Ma., D. Kong
Country, Populous 2, Nur PAL

= b b
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Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll: B
® SNES -Spiele ® Hardware+Zubehor Unterschrift
@ NES-Spiele ® Sonstiges

® GAME-BOY-Spiele

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschléigen) kostet 5 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines 5 Mark Scheines (0. Scheck) bei. Es
besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. TOTAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das
daraus folgende Vertragsverhéltnis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTAL! kann und will die Seriositat der Anzeigeninhalte nicht Gberprifen.
Adressen und Telefonnummern miissen im Anzeigentext stehen.




HOPMANN COMPUTER

SUPER NINTENDO

* Blues Brothers dt. 49,95
* D.K.C. Spieleberater dt. 24,95
* Earth Worm Jim dt. 119,95
* Indiana Jones dt. 129,95
* Lion King dt. 124,95
* Mickey Mania dt. 119,95
* Pitfall dt. 124,95
* Populous dt. 49,95
¢ Power Rangers dt. 124,95
* Rise of the Robots dt. 149,95
e Secret of Mana dt. 99,05
* Street Racer dt. 114,95
* Syndicate dr. 124,95
* WWF Raw dt. 149,95
* 6 Spieler Adapter 49,95

* Verléngerungskabel fiir Joypad 19,95
GAME BOY Spiele ab 19,95

PREISLISTE kostenlos!

- HANDLER WILKOMMEN -

Versandkosten Vorkasse: DM 7 90
Nachnahme: DM 11,90 + NN- Gebiihr
Ab DM 300.- VERSANDKOSTEN FREI

HOPMANN COMPUTER

Postfoch 1616, D-29506 Uelzen. Fax: 0581 - 44327

Tel.: 07143 - 4781, Torsten
Verkaufe NBA Jom DM 60,
FIFA Int. Soccer DM 80, Super
Soccer DM 30, Super Mario DM
150 und auch tousche gegen
RRRacing oder F1 Pole Positon.
Tel.: 04721 - 45830, Fabian
Verkaufe/Tausche Plok,
Wayne’s World, Terminator 1,
Kevin in New York, Best of the Best
(Karate], Terminator 2, SN pro
Pad (Joystik] nach Thilo fragen.
Tel. 030 - 5610867.

Tausche ARP - Mark 2 gegen
Coof Troop u. Aladdin. Nur dt.
Module Tel.: 0621 - 6297361,
Karl - Heinz

Verkaufe SNES - Spiele Sim
City, Mario Paint, Mega - lo -
Mania, Star Fox US, Flashback,
Race Driving und Action Replay fir
je DM 60 Tel.: 05253 - 4922,
Daniel

Tausche Prince of P, Lost Vikings,
Castlevania, Mr. Nutz, Mystic
Quest, Daffy Duck, Zelda usw.
Suche: Y. Merlin, Mystical Ninja,
Bomberman, Pinball, S. Metroid
usw. (alles dt.) Tel.: 04321 -
51302, Frank

Verkaufe SNES mit 5 Spielen,
2 Pads und Adapter fir US/JP
Spiele fir DM 250. Tel.: 06722
- 64257, Alex

Verkaufe SNES mit 4 Spielen
z. B. Super Mario Kart, Street
Fighter, Jimmy Connors Tennis,
RRRacing mit 2 Controllern. Nur
Komplett fir nur DM 400. Tel.:
02366 - 43530, Silvio
Verkaufe/Tausche - B.
Starwing, R - Type, Cybernator,
Parodius, Troddlers, Pop'n
Twinbee 1+2, Super Swiv,
Actraiserl, Mario is Missing,
Kevin, Krusty, Musya, Tel.: 02501
- 58613, Jorg

Suche Soulblazer 1, Paladins

Quest, Drakkhen, Ultima 6, Final
Fantasy 2 fir SNES. Peter Kurz, Im
Erlich 43, 67346 Speyer. Tel.:
06232 - 34230.
Verkaufe/Tausche/Kaufe
eure SNES Spiele! Habe Alien 3
fir DM 70, NBA Jam, fur DM 80,
Batmans Return fir DM 70, First
Samurai fir DM 40.Schickt Eure
Liste an: Oliver Kasack, Passauerstr.
18, 94081 Firstenzell.
Tausche Super R-Type gegen
NHL, Hockey '94, Madden NFL
‘94 oder andere Spiele. Tel.:
06836 - 4059, Marius
Tausche siandig SNES - Spiele
egal alt oder neu. Suche z. B.
Donkey Kong, Earthworm Jim, Lion
King, Raw, Secr. of Mania. Evil. 2
gegen 1. Suche auch andere!
Tel.: 08723 - 2129, Christian
Tausche Might and Magic 2, D.
Suche Secret of Mana,
Shadowrun, Metroid, Mystical
Ninja. Tel.: 0931 - 23578,
Rainer

Verkaufe Mario All Stars, Street
Fighter, Super Mario World fiir je
DM 60, Aladdin, Alien, Mystic
Quest, Jimmy Connors fir je DM
75, alle zusammen DM 410. Tel.:
07032 - 35578, Stefan
Verkaufe div. SNES - Spiele
(ca. 20 Stick|, Pal - Version meist-
bietend. Tel.: 07728 - 7074,
Michael

Verkaufe SNES mit 10 Spielen
und 2 Joypads z. B..: Super
Metroid, SF2Turbo, NBA Jam,
Starwing, Tiny Toons uvm. Preis
DM 750. Tel.: 08654 - 63221,
Hermann

Tausche/Verkaufe
Champions World Class Soccer,
PGA Tour Golf, Zelda m. Spiele-
berater, Turtles T. F., F1 Super
Driving. Bei Verk. DM 50 - 60.
Tel.: 03672-344419ab 15.30
Uhr, Ralf

Verkaufe Young Merlin DM 60,
Mystic Quest legend DM 50 fiir
SNES. Tel.: 038354 - 22371
nach 18.00 Uhr, Swen
Verkaufe/Tausche Dugeon

Master, Blues Brothers, Wayne s
World, Super Tennis, Young
Merlin, World - Cup Striker, NHL
‘@4, lemmings, Top Gear, S.
Probector, Total Carnage. Tel.:
02871 - 184810, Jorg.
Verkaufe Secret of Mania, dt.
komplett mit Spielberater original
verpackt. DM 95. Tel.: 09262 -
1433, Rainer

Verkaufe fir SNES World Cup

- - ——

Str. DM 60, Mario World DM
50, F-ZeroDM 15, Super Soccer
DM 25. Alle PAL - Version.Tel.:
0441 - 69540, Jomn

Tausche ARP zwei gegen Goof
- Troop u. Aladdin. Tel.: 0621 -
6297361, Karl - Heinz
Tausche SNES Spiele, habe
Mega Man X, Street Fighter 2
Turbo, Another World (jap. +
Konverter), StarWing. Suche NBA
Jam, Turtles + Fighters, Sparkster,
Cool Spot. Tel.: 02102-955166,
Denis

Verkaufe SNES - Spiele: Super
Tennis, Pilotwings (beide mitCods),
Super Wrestlemania, World
Champions Class Soccer. Preis
nach VB. Suche fir SNES Final
Fighter u. Super Mario Kart. Tel.:
0681 - 33933, René.

s

Suche NES Megaman 1 gegen
DM, NES, MS und MD Spiele
u.a. Sonic und Knuckles, Sonic 2.
Tel.: 089 - 8126624, Franz
Verkaufe | NES mit 2 Pads elf
Spielen, 1 Joystick fir DM 500, -
Tel.: 040 - 7683693, A. Bieber
Verkaufe NES - Super 3 Set +
4 Spiele fir DM 120, - oder
tausche gegen SNES Spiele. Tel.:
06445 - 1390, Christian
Verkaufe NES mit 15 Spielen
fir DM 250, - oder Spiele einzeln
fir DM 40, -. Verkaufe Master -
System 2 mit 8 Spielen fir DM
150, -Tel.: 0761 - 54696,
Dominic

Verkaufe NES - Spiele Zelda,
Top Gun fir je DM 35, -

Probotector 1 fir DM 40, -, Marble
Madness fir DM 20, -, Defender
of the Crown fiisr DM 45, - Alle 5
Spiele fir DM 150, -. Tel.:
037601 - 25492, Steven
Verkaufe Super NES Spiele z.
B. Donkey Konk Country, Indiana
Jones, Bomberman?2, Street Racer,
Earthworm Jim, FIFA @5 Jungle
Strike. uva. Tel.: 04521 -71497
Andreas

Suche Ultima 1 - 3, Heroes of the
lance, Hillstar, Pool of the Radi
Ance, Birds Tale 1+2, fir NES.
Peter Kurz, Im Erlich 43, 67346
Speyer. Tel-Fax: 06232-34230.
Verkaufe Chip u. Chap, Kirby,
Iron Sword, Star Tropics, Tefris,
Shadowgate, Mario 3, Monster
in my Pocket, Darking Duck. Su-
che SNES Spiele. Tel.: 03827 -
80350, Kornelia

Verkaufe NES-Supersetmit 10
Spielen + 2 Contr. fir DM 160.
Ruftan! Tel.: 0221 -706861 von
14.00 - 18.00 Uhr, Philipp
Verkaufe NES mit 5 Spielen
und zwei Controllern fir nur sage
und schreibe DM 300. Tel.:
03632 - 50475, 14.00 -
19.00Uhr, Sebastian

CAME ROV

Verkaufe GB u. Tetris fir DM
120, -, Wario land, Castle Quest,
Acton Replay fir je DM 50, -,
Mario & Poshi fir DM 30, -
Spiderman DM 20, -, GB Tasche
DM 10, -, Booster Boy DM 60, -
Tel.: 06046 - 2666, Adi
Kaufe Game Boy - Spiele ( mit
Anl. + Verp.). Angebote mit
Preisvorst.an: E. Schissler, Fran-
zenstr. 4, 72135 Dettenhausen
Tausche Super Mario land 2,
Gremlins 2, Double Dragon 2,
Super Mario land 1 und Turfles 1
gegen Zelda 4 und Final Fantasy
3.

Tel.: 07633 - 14308, Andreas
Verkaufe Game Boy mit 6 Spie-
len fir DM 150, -. Tel.: 04193 -
92503, René

Suche Game Boy + Modul-
sammlungen. Tel.: 04521
71497, Andreas

Verkaufe Game Boy mit Super
Mario Lland, KWTRK Tomate und
Gremlins mit Dialokabel fiir nur
DM 100, - ungelahr. Nach Ver-
handlung Verkaufe Barts
Nightmare fir DM 55, -. Tel.:
09721 - 87816, Daniel
Verkaufe 5 GB - Spiele (Kid
lcarus, Mickey M., Wizards u.
w., Turtles 2, Duck T. u. Licht mit
Lupe fir DM mind. 200, -. Rico
Steffens, Schmiedestr. 14, 30900
Wedemark/Elze

Verkaufe CGB mit 12 Spielen,
Spielberater, Schutzhille und 4
Akkubatterien tir DM 250. Tel.:



03733-23007, 18.00-21.00
Uhr, Pierre.

Verkaufe fir GB 128 Spiele in
einem Modul fir DM 150. Verkau-
fe fir Nes: The Battle of Olympus
and Goal zus. fir DM 35.
Tel :06522 - 1494, Heiko
Verkaufe GB Cassette 150 in
1 z. B. Mario land 3, Turtles 3
usw. oder 76 in 1 z. B. Tom u.
Jerry, Whrestling 2, Tiny Toon usw.

ginstig. Tel.: 0541 - 62636, Kai

WARN WARE

Verkaufe SNES + Mystical
Ninja + The Flintstones + Bubsy +
All Stars + Mario Kart + Plok + 2
Quick Shots + Zubehor fir nur DM
750, -. Alles 2 Monate. Tel.: 053 1
-799116, Stefan

Verkaufe NES mitelekironischer
Antennenweiche, Anschlufkabel
fir jedes TV-Gerét, zwei Confroller
und Videospiel Super Mario Bros.
3 fur DM 130, -. Tel.: 06101 -
42075, Katja

Verkaufe SNES+2 Pads+ 2
Infrarotpads mit Super Mario
World fir DM 190, - und 11
Spiele je DM 55, -, z. B. Zelda,
Mortal Combat, Sim City. Tel.:
069 - 746561, Peter
Verkaufe Super NES mit zwel-
tem Controller und zusétzlich acht
Spielen fir DM 650. Tel.: 05445
- 750, Horst

Verkaufe Super Game Boy +
Game Boy + 3 Games|[ Mario,
Donkey Kong, Kirby's Pinnball) for
DM 200, -, VHB oder im Tausch
gegen 2 SNES Games.Tel.:
04551-82100, Dirkab 15.00h
Verkaufe 1 SNES, 2 Controller,
US - Adapter, 8 Spiele u. a.:
RRRacing, Magical Guest, Striker
alle mit original Verpackg. Nur
zus. DM 600. Tel.: 030 -
4034232, 18.00 - 20.00 Ukhr,
Patrick

Verkaufen SNES mit 7 Spielen
und 2 Pads, Spiele: FIFA Soccer,
NBA Jam, Jimmy Conners Tennis,
lemmings, Zelda, S. Soccer,
S.Mario W., DM 650. Tel.:
02434 - 1564, Guido
Verkaufe Super - NES mit 2
Pads, div. Spiele wie Mario,
Aladdin, PGA - Tour Golf efc, alles
original verpackt. DM 700
Tel.:0711 - 861788, Martin.
Verkaufe SNES - ,Total”
Konsole Komplett, dazu 11 Spiele
(z. B. Flashback) + 2 Joypads, ca.
20 Zeitschriften , Total”, 3 Biicher.
(NP DM 1800) VB DM 800! Tel.:
06126 - 53444, Jirgen.
Verkaufe SNES 50/60 HZ 2
Adapter+RGB Kabel (besseres
Bild) + 7 Top - Spiele (Starwing,
Allstars ...) fir VB DM 650 (NP
DM 1250) + Geschenk: alle Total
von Nr. 11 Tel.: 07541 -58919,

Daniel

COMSTIGES

Achtung! Werdet Mitglied bei
den Magicom Tiger's. Immer die
neusten Games z. B. Donkey Kong
Country fir Lacherliche DM 10, -,
Tel.: 05368 - 1868, Bjorn
Tausche Amiga Spiele gegen |
SNES Spiel z. B. Calif. Games 2,
Crazy Cars 3, Ween, Video Kid,
Ishar, Lotus 3, Manchester United,
Wing Commander, Lotus 2. Tel.:
04361 - 1238, Heinz
Verkaufe SNES + 2 Pads + 2
Infrarotpads mit Super Mario
World DM 190, - und 11 Spiele
furieDM 55, - z. B. Zelda, Mortal
Kombat, Sim City Tel.: 069 -
746561, Peter
Kaufe/Tausche SNES - Spie-
le. Habe D. Kong, W. Cup Striker,
Mickey Mania u.a. Suche Neu-
heiten auch Sammlungen mit
Konsole. Suche Ginstig 3DO. Tel.:
04774 - 1789, Rainer
Verkaufe cin Buch mit 500
Replay Codes und 300 Paf-
wortern, fir alle Systeme von
Nintendo. Mit PC geschrieben
Kostet DM @,99 ohne Versand-
kosten. Tel.: 04298 - 1460, Jo-
hannes

Suche Briefkontakte mit
Videospieler aus der ganzen Welt.
Egal welche Konsole ihr habt.
Schreibt mir. Marco Battilana, V.

Vallone 21, 6500 Beffinzona
Verkaufe riesige Sammlungen
an Videospielen von allen Syste-
men. Karlheinz Horst, Galgenweg
4, Q6138 Burgebrach.
Tel.:09546- 1313
Tausche/Verkaufe an meist
bietenden : Total 6/93!. Tau
sche: fir SuperNES: Mario is
Missing, Mario Paint, Street Fighter
2. NES: Metroid, Mega Man,
Cluclu lang. Telefon: 02232 -
13268, Manuel

Tausche Spiele fir SNES und
Jaguar. Habe Tetris 3, Slammaster,
Alien - Pretator usw. Tausche FM
Marty, Pal, mit Viewpoint,
Scavenger 4, Truxton 2 oder
SNES, RGB, usw. suche 3
Do Saturn usw. Tel.: 07354 -
2873, Stefan

Verkaufe Total 6/93 an meist
bietenden (mindestens DM 50, - )
guterhalten. Meldte euch mit Tel..
Rico Steffens, Schmiedestr. 14,
30900 Wedemark/Elze
Kaufe SNES, NES u. GB sowie
MD -, Master a. Game Cear
Spiele auch mit Gerat. Angebote
an Dieter Tegler, Paul - Hindemith
- Str. 10, 37574 Einbeck. Tel.
05561 - 3094.

Verkaufe TotalNr. 6/93-12/
Q4 z. Preis von DM 100. Nur
schriffliche Angebote an: Siegbert
Hartung, Hauptstr. 174, 99826
Berka v.d.H..
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Hier ist sie, die grof3e Liste aller Beitrdge, die es
bisher in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t?
Hier seht Ihr, welches Ihr nachbestellen miif3#!

DIVE Rs Es LU.C.LE. 9/94 3+  Stategie Asterix 11/93 3+  Jump&Run
Llamborghini American Banana Prince 11/94 3 Jump&Run
3-D-Bild | 10/94 Challenge Q/94 4 Rennspiel Batman Returns 6/93 3 J&R /Prisgel
3-D-Bild Il 12/94 last Actien Hero 1/94 4+ Action Battleships 1 /@4 5 Strategie
3-D-Bild Ill 1 /95 Llawnmoyer Man 3/94 3 Action/J&R Blues Brothers 7/93 4 Jump&Run
Action-Replay-Kurs 12/93 lethal Wleapon 6/93 5 Action/J&R Bucky O"Hare 6/94 2 Jump&Run
ARP- & Game Mage- Max 4/94 3- Action/J&R Castlevania |l 3/94 2+  Action/J&R
Code-Poster 11/94 Mega Man 3 6/93 2 Action Cosmie Spacehead 11/93 2 Adventure
Best of ‘93 1/94 Megalit 1/95 3- Strategie Darkwing Duck 1/94 3 Jump&Run
CheatMadul-Test 3/94 Metroid || - Return of Samus 12/94 2+  Action/Adv Das Dschungelbuch 10/94 2 Jump&Run
Interv. Shigeru Miyamoto 5/94 Mickey Mouse 12/94 3+  J&R/Stat Dynablaster Q/Q4 2 Strategie
Joystick-Test | 7/93 Mighty Norphin Excite Bike 11/94 2 Rennspiel
Joystick-Test |l 4/94 Power Rgngers 1/95 6+ Action Firehawk Q/93 3+ Action
Mortal Kambat Il auf Index 11/94 Monster Max 12/94 2+ Strategie Formula One Sensation 6/93 3+ Rennspiel
MK [Hndizierung, Teil 2 12/94 M, Nuq 1/95 2 Jump&Run Goonies || 1/95 2- Action/Adv
Referenz Action 10/94 Ms. PacMan 10/94 4+ Action Hook 11/93 4 Jump&Run
Referenz Jump&Run Q/94 Muhammad Al 1/94 4 Sport Indiana Jones 3 1/94 5§ Jump&Run
Referenz Prigelspiele Q/94 N. Mangell's W. Championsh. 12/93  2- Rennspiel Indiana Jones 3 1/94 5- Jump&Run
Referenz Rennspiele 8/94 NBA Allbtor Challenge 2 7/93 3 Sport Jimmy Connors Tennis 12/93 3 Sport
Referenz Sport 11/94 NFL rter Back 2/94 6 Sport Kirby's Adventure 6/94 2 Jump&Run
Referenz Strategiespiele 8/94 Out to Lunch 2/94 4+  Jump&Run life Force 10/94 2 Action
Shadowryn 8/93 Pagemagter 1/@5 4+  Jump&Run Mario & Yoshi 5/94 5+  Stotegie
SNES-Technik 7/94 Palamedgs 11/94 4- Stralegie Mega Man 4 5/94 2- Action/J&R
Starwing 2 7/94 Pangl 1/94 2 Actlion Metroid 6/94 2+ Action
Super Game Boy Q/94 Parodius 6/94 2+ Aclion Micro Machines 8/93 2+ Rennspiel
Super Mario Bros.-Film 8/93 Pinball Dyeams 11/93 3+ Simulation MIG 29 Q/93 3 Action
The Making of Indiona Jones ~ ©/94 Pop'n Twin Bee 4/94 3+  Action Mighty Final Fight 6/94 4 Action
Videospigle im neuen Lok 1 /95 Popeye ? 8/93 3 Jump&Run N. Mansell's
Proboteclor 2 10/94 2+ Action World Championship | /94 3 Rennspiel
Prophecyl Viking Child 2/94 5 Jump&Run Over Horizon 12/94 2+  Action
es’ GAME BOY Pugsley’q Scavenger Hunt 12/93 4 Jump&Run Pac Man Q/94 3. Action
f-in-1-Pack Vol Il 11/93 4 Simulation Quarth 11/94 2+  Stotegie Pirates! 6/93 2+  Srategie
Adventure| Island Il 7/93 3 Jumpé&Run R-Type 2 8/93 2+  Action Probotector 4/94 2+  Action
: i 11/94 2 Jump&Run Race Days 10/94 3 Rennspiel Rackets & Rivals 8/93 3 Sport
Alfred Chicken 8/93 2 Jump&Run Raging Fighter Q/93 4+  Prigelspiel Solomon’s Key 8/94 2 Strategie
Ali 6/93  3- Action/J&R Revenge|of the Gaior 8/94 2 Simulation Star Trek 8/93 3 Action/Adv
lien vs Ptedator 11/94 5+  Action Rodland 7/93 3 Jump&Run Street Gangs 8/93 4 Prigelspiel
8/94 4+ Action Sensible [Soccer | /94  2- Sport Super Adventure Quests 12/93 3+ Jump&Run
7/93 3+  Jump&Run Space Dpte 1/94 3 Action Super Mario Bros. 7/94 2+ Jump&Run
- 8/93 3 J&R/ Adv Speedbd|l 2 6/93 3 Action/Sport  Super Mario Bros. 2 8/94 2 Jump&Run
art and the Beanstalk 5/94 3- Jump&Run Speedy Gonzales 12/93 2 Jump&Run Super Sports Challenge 7/93 5+  Sport
Batman - The Animated Series 11/93 2 Jump&Run Star Trek] Next Generation /23 3 Action/Strat The Fantastic
Battle of Qlympus 12/93 3+  Adveniure Super Mbrio Land 7/94 2 Jump&Run Adventures of Dizzy 7/93 3 JER / Adv
toadk 8/93 3 Action Super Mprio Land || Q/94 1 Jumpé&Run Timy Toons 2 /93 3+  Jump&Run
k- Double Dragon  10/94  4- Prigelspiel Super R.C. Pro AM 1/95 2 Rennspiel Tiny Toons
mando 6/94 3 Action Tale Spin 6/93 2 Action Cartoon Workshop /93 3 Simulation
Blues Brothers - Tt:||espin /94 4 Action TMHT - Tournament F ghters 12/93 3 Prigelspiel
Jukebox Adventure 11/94 4 Jump&Run Tarzan 12/94 3 Jump&Run Trolls in Crazylond 10/93 4+  Jump&Run
8/93 4 Strategie Tesserae] 12/93 3 Strategie Ultimate Stuntman Q/93 3+  Action
oker’s Dracula 2/94 4 Jump&Run Tetris 8/94 | Strategie WWE - King of the Ring 2/94 4+  Prigelspiel
Bubble Bdbble 2 10/93 2+  Jump&Run Tetris 2 4/94 2 Strategie ZEN - Intergalactic Ninjo Q/Q3 2 Action
Bubble Babble Part 2 1/95 2 Jump&Run The Emplre Strikes Back 5/94 4+  Action
Castle Quest! 1/94 1 Adventure The Fidgptts 2/94 2 Jump&Run
i 12/94 2 Action The Humians 6/93 2 Stralegie Tes's SNES
2/94 3+  Jump&Run Tiny Tooms 2 7th Saga 12/93 2+  Adventure
4/94 5+  Action Movie Nadness 11/93 2 Jump&Run ActRaiser 2 2/94 3+  Aclion
7/94 2 Jump&Run Tiny Toofs: Adventures of Bafman & Robin 12/94 2 Actior
10/94  3- Jump&Run Wild 6 MWacky Sports 12/94 4 Sport Adventures of Dr. Franken 4/94 3 Jump&Run
Darkwing [Duck 6/93 2 Jump&Run Titus the Fox 11/93 3+  Jump&Run Aero the Acro-Bat 12/93 3+  Jump&Run
Das Dschyngelbuch 5/94 2 Jump&Run Tom & Jarry: Frantic Antics 9/93 2 Jump&Run Aguri Suzuki F-1 Super Driving  7/93  4- Rennspiel
i 1/95 2 Action Tumble Pop 6/93 3+  Jump&Run Aladdin /94 2 Jump&Run
Die Schlimpfe 9/94 2 Jump&Run Turtles It} Radical Rescue 11/93 2 Action Alfred Chicken /94 3 Jump&Run
Donkey Kéng Q/94 - J&R /Strat Wario land 6/94 Jump&Run Alien 3 6/93 2+ Action/)&R
Dr. Franken | 11/93 3+ J8Run/Adv WCW -[The Main Event 1/94 3+ Prigelspiel Aliens vs. Predator 10/93 4 Aclion
10/94  2- Action Winter Qlympics 5/94 4 Sport Amazing Tennis 7/93 2 Sport
bsition 1/94 3 Rennspiel Wordiris 2/94 3 Strategie Animaniacs 12/94 3+  Jump&Run
Eagle 6/93 4 Action/Sim World Qup Striker 6/94 2 Sport An of Fighting 2/94 3 Prigelspie
10/93 2 Jump&Run World Qup USA ‘94 10/94 3 Sport Asterix 8/93 3- Jumpé&Run
inal Fantésy Legend Il 11/93 1 Adventure WWE - King of the Ring 1/94 4 Prigelspiel Astro Gol Gol 8/94 3 Rennspiel
. 8/93 3+  Jump&Run WWEF Réw 1/95 3 Prigelspiel Axelay 6/94 2 Action
field Lobyrinth 11/93 3 Jump&Run Yogi Bedr's Gold Rush 10/94 3 Jump&Run B.O.B. 7/93 2 Action/J&R
1/94 3+  Stategie Yoshi’s Qookie 11/93 3+  Stategie Batman Retfurns 7/93 3+ J&R/Prigel
Harry 1/94 3+ Aclion Zelda: link's Awakening 11/93 1 Adventure Battle Cars 5/94 4+ Rennspiel
11/93 4 Jump&Run ZEN - Infergalactic Ninja Q/93 3+ Action Battletoads - Double Dragon 1/94 A4+ Prigelspiel
4/94 A+ Sport Zool I 12/93 3+  Jump&Run Batiletoads in Batllemaniacs  10/93 3 Action/J&R
ndiana Jones 3 1/94 5+ Jump&Run Beethoven's 2nd 12/93 6+ Jump&Run
immy Cofnors Tennis 12/93 3+ Sport Best of the Best 8/93 4+ Sport
”TY‘ Q/93 2- Agfi)on TQS"S NEs Biker Mice from Mars 1/95 3 Rennspiel
6/93 2- Jump&Run Action in New York 8/93 2 Action Blackhawk 1/95 1 Action/Adv
irby’s Pifball Land 3/94 - Action Alfred Chicken 10/93 2 Jump&Run Boxing Legends of the Ring 2/94 4 Sport
i 4/94 2 Sport Alien 3 6/93 2+  Action/J&R Bram Stoker’s Dracula 2/94 5 Jumpé&Run

TOTAL! 2/95
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Breath of Fire 10/94 2 Adventure Lethal Weapon 6/93 5 Action/)&R Super Baseball 2020 11/93 3+ Sport

Brett Hull Hockey 1/94 3 Sport lufio & The Fortress of Doom  4/94  2- Adventure Super Batfleship 4/94 4 Strategie
Bubsy 8/93 2 Jump&Run Madden NFL "94 3/94 - Sport Super Battletank 2 10/94 3 Action
Bugs Bunny - Madden NFL "@5 1/95 Sport Super Bomberman 9/93 2 Action
Rabbit Rampage 6/94 2 Jump&Run Magic Boy 10/94 3 Jump&Run Super Bomberman 2 12/94 2 Action
Bulls vs. Blazers 7/93 3 Sport Maijor league Baseball 5/94 2 Sport Super Castlevania IV 7/94 2 Action
Cacoma Knight in Bizyland Q/93 4+  Action Maior Title 1/94 2 Sport Super Conflict 7/93 1 Strategie
Cal Ripken jr. Baseball 8/93 4+  Sport Mario is Missing 5/94 3 Strategie Super Double Dragon 7/93 4 Prigelspiel
Captain America 10/93 4 Prigelspiel Marios Time Machine 8/94 5+  lemspiel Super Dropzone 12/94 3+  Action
Champions World Maximum Carnoge 11/94 3 Action Super Empire Strikes Back 3/94 2 Action/)&R
Class Soccer 7/94 4 Sport Mechwarrior 11/93 2 Action/Strat  Super Family Tennis Q/Q3 1- Sport
Championship Pool 12/93 4+  Sport Mega lo Mania 2/94 3+  Stategie Super Formation Soccer |l 9/93 3 Sport
Choplifter 3 Q/94 3 Action Mega Man Soccer 6/94 4+  Sport Super Ghouls ‘n Ghosts 11/94 2 Jump&Run
Chuck Rock 12/Q3 2 Jump&Run Mega Man X 5/94 2 Action/|&R Super Godzilla 10/94 5+ Action
Clayfighter 5/94 2+  Prigelspiel Metal Marines 4/94 3 Strategie Super Mario All-Stars Q/93 1 Jump&Run
Claymates 5/94 2-  Jump&Run Mickey Mania 12/94 2-  Jump&Run Super Mario Kart 10/93 1 Rennspiel
Clifthanger 1/Q4 5+  J&R/Prigel Mickey Mouse - Super Maric World 8/94 1 Jump8Run
Congo’s Caper 8/93 2 Jump8Run Magical| Quest 6/93 1-  Jump&Run Super Metroid 8/94 | Action/Adv
Cool Spot 11/93 1 Jump&Run Micro Machines 1/95 4 Rennspiel Super Nova 2/94 3+  Action
Cool World 6/93 3+  Action/Adv.  Might & Magic Il 3/94 2 Adventure Super Off Road Q/93 3 Rennspiel
Cosmo Gang - The Video Q/93 3 Action Mighty Morphin Super Pang 8/94 4+  Action
Cybernator 6/93 3+  Action Power Rangers /98 & Action Super Probotector 4/94 1 Action
Daffy Duck 1/94 3+  Jump&Run Monday Night Football 3/94 3 Sport Super Putty 1/94 2 Action/J&R
Das Dschungelbuch /94 1-  Jump&Run Mr. Nutz 3/94 1-  Jump&Run Super R-Type 3 2/94 2 Action
Dead Dance 10/93 3 Action Mystic Quest 12/93 2- Adventure Super Return of the Jedi 12/94 2 Action/J&R
Death and Return of Superman 11/94 4+ Action N. Mansell’s Super Slap Shot 10/93 3 Sport

Der Herr der Ringe 12/94 3 Adventure World Championship 10/93 2 Rennspiel Super Solitaire 3/94 3+  Simulation
Der Kénig der Lowen 1/95 4 Jump&Run NBA All-Star Challenge 7/93 4 Sport Super Star Wars 12/94 2 Action/]&R
Desert Fighter Q/94 2 Action NBA Jam 4/94 - Action/Sport  Super Street Fighter I Q/94 | Prigelspiel
Die Schlimpfe Q/94 3  Jump&Run NBA Live 95 1/95 2 Sport Super Strike Eagle 6/93 2 Action/Sim
Dino Dini’s Soccer 12/94 3 Sport NBA Showdown 3/94 3+  Sport Super Tetris 2 & Bombliss 10/93 2+  Stategie
Donkey Kong Country 1/95 1- Jump&Run NFL Football 4/94 4 Sport Super Tiny Toons 6/93 2 Jump&Run
Dragon 11/94 2+  Prigelspiel NHL Hockey ‘@4 3/94 1 Sport Super Troll Islands 2/94 3+  Jump&Run
Dungeon Master 9/93 2+  Adventure NHL Hockey ‘@5 1/95 2 Sport Super Turtican 11/93 2+  Action/J&R
EV.O. 10/93 2+  J&Run/Adv. Operation Logic Bomb 12/93 3 Action Suzuka 8 Hours 11/94 4 Rennspiel
Earthworm Jim 12/94 1 Jump&Run Out to lunch 10/93 2- Jump&Run Syndicate 1/95 3+  Action/Sirat
Eek the Cat 10/94 4 Jump&Run Outlander 7/93 5 Act/Rennspiel T2 - Judgment Day 5/94 3 Action
Equinox 3/94 3 Action/Adv.  Pac in Time 1/95 3 Jumpé&Run T2 - The Arcade Game 6/94 A+  Action
ESPN Baseball Tonight 12/94 3 Sport Pac-Attack 1/94  2- Strategie Tecmo Super NBA

Exhaust Heat 2 8/93 1 Rennspiel Pagemaster 1/95 3-  Jump&Run Basketball 7/93 2+  Sport

Eye of the Beholder 8/94 2 Adventure Paladin’s Quest 2/94 2+  Adventure Test Drive 2 7/93 4 Rennspiel

F 1 Pole Position 2 12/94 2- Rennspiel Parodius 6/94 1- Action Tetris 2 10/94 2- Strategie
F-Zero 10/94 2+ Rennspiel Pilotwings 6/94 2- Sport Tetris Battle Gaiden 4/94 2 Strategie
F1 - Pole Position 12/93 2- Rennspiel Pinball Dreams 3/94 3 Simulation The Chaos Engine 7/94 2 Action
Fatal Fury 7/93 3+  Prigelspiel Pink goes to Hollywood 6/94 4+  Jump&Run The Flintsiones 4/94  2-  Jump&Run
Fatal Fury 2 Q/94 3 Priigelspiel Pitfall - The Mayan Adventure  1/95 2+  Action/J&R The Hulk 10/94 3 Action
Fievel goes West 12/94 5+  Jump8Run Plok 12/93 2+  Jump&Run The Humans 1/94 2 Strategie
FIFA Soccer 7/94 2 Sport Pocky & Rocky 10/93 2 Action The Lost Vikings 7/93 1- J&R /Strat
Final Fight 2 6/94 4 Action Pop ‘n’ Twin Bee 6/93 2 Action The Peace Keepers 6/94 4 Action
Firepower 2000 6/93 3+  Action Populous I 8/94 1 Strategie The Pirates of Dark Water 8/94 4+  Prigelspiel
First Samurai 8/93 4- Action/J&R Powermonger 8/93 2 Strategie The Untouchables 11/94 3 Action
Flashback 1/94 1- J&R/Adv Pugsley's Scavenger Hunt 7/93 4+  Jump&Run Time Trax 8/94 4 Action

Full Throttle Racing 12/94 5 Rennspiel Radical Rex 12/94 2 Jump&Run Tiny Toons:

Fun & Games 10/94 5+ Rainbow Bell Adventures 4/94 2+  Jump&Run Wild & Wacky Sports 12/94 4+  Sport
Ghoul Patrol 1/95 2 Action Road Runner 7/93 2 Jump&Run TMHT - Tournoment Fighters ~ 12/93 2 Prigelspiel
Goof Troop 11/93 2 Strategie Rock “n” Roll Racing 2/94 - Action Tom & Jerry 6/93 3 Jump&Run
GP-1 Q/93 3 Rennspiel Rocky Rodent 12/93 2 Jump&Run Top Gear 2 1/94 2 Rennspiel
Great Greed 1/94 2+  Adventure Run Saber 2/94 3+  Action/J&R Toys 7/93 4 Action
Hardball 3 9/94 3 Sport Somurai Shodown 11/94 2 Prigelspiel Troddlers 8/93 3+  Stategie
Hebereke's Popoon 1/95 3+  Action/Strat  |Saturday Night Slommasters  10/94 2 Prigelspiel Troy Aikman NFL Football 12/94 4 Sport
Hook 11/93 3 Jump&Run Secret of Mana 12/93 - Adventure Turn and Bumn 10/94 3 Action
Hyper V-Ball 7/94 3 Sport Sensible Soccer 12/93 2 Sport Ultima VI 8/94 2+  Adventure
Incredible Crash Dummies 2/94 4 Jump&Run Shadewrun 8/93 1- Adventure Utopia 8/94 2+  Stategie
Indiana Jones - Shanghai Il - Dragon’s Eye 7/93 2 Strategie Val d Isére 12/94 5 Sport
Greatest Adventures 12/94 2 Aclion Shagfu 12/94 3 Prigelspiel Virtual Bart 11/94 4+ Action/)&R
James Pond 2: Robocod 10/93 3 Jump&Run Side Pocket 3/94 3 Sport Virtual Soccer 3/94 2+ Sport
Jomes Pond Crazy Sports 8/93 3 Sport Sim Ant 1/94 2 Strategie Vortex 12/94 4+  Acfion
Jim Power: Sim City 2/94 1- Strategie Wayne's World 6/93 5 Jump&Run
The Lost Dimension 3D 4/94 A4+  Action Skyblazer 3/94 2 Jump&Run We “re Back 10/93 3+  Jump&Run
Jimmy Connors Pro Smash Tennis 7/94 1 Sport Where in the World

Tennis Tour 6/93  1- Sport SOS 7/94 5+  J&Run/Adv is Carmen Sandiego 10/93 5 Adventure
Joe & Mac 3 12/94 3 Jump&Run Soul Blazer 10/93 2+  Action/Adv.  Wing Comander
John Madden Football "93 7/93 2 Sport Space Ace 6/94 6+  Advenlure Secret Missions 10/93 2- Action
Jurassic Park 11/93 4 Action Spanky’s Quest 8/93 3 Jump&Run Winter Olympics 4/94 3+  Sport
K.-H. Rummenigges Sparkster 11/94 2+  Action/J&R  Wizardry V 6/94 2 Adventure
Player Manager 12/93 4 Sport/Strat Spectre 6/94 5 Action Wolverine 1/95 4+ Action
King Arthur's World 6/93 2+  Stotegie Spindizzy Worlds 9/93 2 Action Wordtris 6/93 3 Strategie
King of Dragons 6/94 3 Action Spunky’s Dangerous Day 7/94 3+  Action World Cup Striker 6/94 1 Sport
Knights of the Round 11/94 5+  Action StarWing Q/94 1- Action World Cup USA @4 8/94 2 Sport
Llagoon 1/95 2 Action/Adv  Street Fighter |l 10/94 1 Prigelspiel World Heroes 1/94  3- Prigelspiel
Lamborghini Street Fighter Il Turbo Edition  10/93 | Prigelspiel WWF 2 - Royal Rumble 7/93 2 Prigelspiel
American Challenge 2/94 3+  Rennspiel Street Racer 12/94 2- Rennspiel WWF Raw 1/95 2 Prigelspiel
Last Action Hero 1/94 5- Action Striker Q/Q3 1- Sport X-Kaliber 2097 1/95 5 Prigelspiel
Lawnmower Man 3/94 4+ Action/J&R Stunt Race FX 8/94 2+ Rennspiel Yogi Bear 10/94 4 Jump&Run
legend 12/94 4 Prigelspiel Sunset Riders 10/93 3+  Action Young Merlin 11/93 2+  Adventure
legend of the Mystical Ninja ~ 4/94 1 Action/Adv.  Super Adventure Island 2 1/95 2 Action/Adv ~ Zelda lll 8/94 1 Action/Adv.
Lemmins 2 1/95 2 Strategie Super Air Diver 12/93 2 Action Zombies 10/93 2- Action
lester the Unlikely 5/94 4 Jump&Run Super Aleste 9/Q93 1- Action Zool 1/94 3+  Jump&Run

TOTAL! 2/95
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Lustig?

Fieser Frost und nasser Schnee;

Im Tannenwald erfriert ein Reh.

Auch Erwins Finger sind ganz blau
Vom stundenlangen Schneemannbau.

Zu lang gespielt hat er im Kalten
Jetzt kann er kaum das Joypad halten!

Ja, Erwin und Co., dann wérmt Euch erst
mal in aller Ruhe die Flossen auf, sonst wird
das nichts mit dem heifBersehnten High-
Score. Bei dieser Gelegenheit warnen wir
eindringlich vor Rum mit Tee und anderen
giftstoff-versetzten Heif3getrénken. Wahre
Spieler heizen sich ganz anders ein - etwa
mit einem Stiindchen anregender TOTAL!-
Lektire. Fiir heiflen Nachschub ist in jedem
Fall bestens gesorgt: TOTAL! 3/95 erscheint
am 17.Februar! Oder um es mit einem
poesiealbum-kompatiblen Schmalzvers
zu sagen:

Ob Winterfrust, ob
Kalteschmerz:

Mit TOTAL! wird Euch
warm ums
Herz!
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Konig der Kleinwagen

Hallo, all Ihr Clio-und Cinquecento-Fahrer da drauBen! Wenn lhr

es satt habt, bei der Fahrt immer den Dackeln in dm Augen zu

schaven, dann wendet Euch vertrauensvoll an
Power Dnve [SNES) steuert Ihr einen von sechs versa,hiedenen
Miniflitzern aus der Draufsicht und kénnt dabei beweisen, dafd thr
seid. GroBe Probefchrt im

der Kénig der Kemwegén(fah
F bmor—

vorschau

| |
| |
| Sega-fans haben ihren Delphin Ecco, und jetzt |
| sollen auch alle SuperNESler endlich einen ver- |
| ninftigen Flipper bekommen: ,Pinball Fan |
Nachfolger der schwachbrijstigen Pmbo“

| Dreams’ , will Flipper-Freunden in Kirze die Mark- |
| sticke aus den Taschen ziehen. Ob der Nach- |
' schlag endlich die Spielqualitaten besitzt, die |
schon der Vorganger versprach, verrét Euch die

| ndchste Ausgabe! |

Micky-Manie

Aus die Maus — |hr steckt fest in Sonys
Super-Jump&Run ~Mickey

Mania”?2 Nicht verzagen: Unser
groBer Tips&Tricks-Beitrag macht aus
miden Mickies mopsfidele Muskel-
mduse, wie sich das fir richtige Film-
stars halt gehért — verpaBt nicht das
nGchste Heft! g

\_god 4

.ir

Micky auf der

Flucht. Nicht

mehr lang’ dank
er TOTAL-T&T
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"che‘ruch

Eine Krdhe hackt der
anderen zwar bekannt-
lich kein Auge aus,

das schon

mal anders aussehen.

Capcoms
~Demon’s Crest” ist eine l
fantasievolle Mischung aus
Action-und Strategie-Elementen
und begeistert schon vorab mit
vielversprechender Grafik.
Weitere Infos im Februar-Heft!
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TOTAL! 2/95

| Werbung

Trommeln gehért zum Geschaft
— vor allem im Lland der unbe-
grenzten Méglichkeiten. Die
amerikanische Zeitschriften-
werbung fur Videospiele stellt
alles in den Schatten, was wir
hierzulande zu sehen bekom-
men. Wir stellen Euch einige
besonders freche und witzige
Anzeigen vor und verraten Euch,
warum wir hierzulande so et
was nicht zu Gesicht bekom-

Lmen (dirfen) ..




seinem bosen Onkel Scar
findet Simba Zuflucht bei

Pumbaa§
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